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Епіег 

(Не пехі ІеѵеІ 



Результаты, продемонстрированные 
в реальных приложениях новым 
процессором Іпіеі под кодовым 
названием Сопгое, уже получившим 
официальное имя Соге 2 Оио, но еще не 
представленным широкой общественности, 
действительно поражают. Повышение произ- 
водительности на 20-30, а порой и 40% при 
снижении энергопотребления почти в два 
раза - это даже больше, чем мы ожидали. 
Стоит учитывать и тот факт, что в приложени- 
ях, ориентированных на многоядерные СРІІ, 
при распараллеливании, скажем, физики или 
АІ в компьютерных играх прирост окажется 
существеннее. Собственно, вы сами можете 
ознакомиться с результатами наших испыта- 
ний Сопгое в материале текущего номера, 
как и с тестированием новой платформы 
АІѴЮ АМ2. Буквально пару недель назад мне 
удалось увидеть в действии еще более инте- 
ресный СРІІ от Іпіеі - четырехъядерный 
Кепт_5т"іеІс!, который к тому же может устанав- 
ливаться на тех же материнских платах, что и 
двухъядерный Сопгое. Скажем прямо, впе- 
чатляет. Но Кепт_зт"іеІс! появится в продаже не 
раньше первой половины 2007 г., а сейчас, в 
преддверии старта двухъядерной версии, в 
Сеть «просочилась» информация о ценах на 
новые СРІІ, приятно порадовавших ^-обще- 
ственность. Предполагается, что Соге 2 Оио 
будет стоить от $183 до $530 в зависимости 
от тактовой частоты и емкости І_2-кэша. Со- 
гласитесь, более чем неплохо. 

Тем не менее, думаю, в лабораториях АМ О 
сейчас готовится симметричный ответ на 
последние инициативы соперников, и специ- 
алисты этой компании не позволят Іпіеі спо- 
койно почивать на лаврах. Конкуренция в 
сегменте процессоров для настольных и мо- 
бильных систем перешла на следующий уро- 
вень, а это значит, что мы станем свидетеля- 
ми дальнейшего падения цен и ускорения 
процесса разработки новых высокопроизво- 
дительных моделей СРІІ. 

Несмотря на пугающее затишье на рынке 
видеокарт, АТІ, уступившая пальму первенс- 
тва ІМѴЮІА почти во всех категориях, наверня- 
ка приберегла серьезные анонсы к концу 
года. Так, компания проводит сейчас плано- 
вый переход на технологию 80 нм. Кроме 
того, оба конкурента, представив решения 
для ЗІ_І и СгоззРіге, активно предлагают выде- 
лять вычислительную мощность СРІІ под обра- 
ботку физики средствами видеокарты. Внед- 
рение в игры реалистичной физики является 
в настоящее время чуть ли не первоочеред- 
ной задачей, и здесь пересекаются интересы 
еще и производителя специализированного 
акселератора А^еіа РпузХ, а также компании 
Іпт_еІ, предлагающей проводить расчеты физи- 
ки на одном из ядер СРІІ. Так что, полагаю, и 
в этом сегменте конкуренция только возрас- 
тет. Ну и, естественно, производители видео- 



карт не оставят нас без новых, еще более 
мощных акселераторов, ведь надо же ПК 
догонять по качеству графики игровые пехт,- 
^еп-приставки, над видеочипами которых, 
опять-таки, трудились как ІМѴЮІА, так и АТІ. 
Пока же, в ожидании громких анонсов осени, 
мы предлагаем вам познакомиться с резуль- 
татами теста карт на чипах СеРогсе 7600 СТ. 

Кстати, возвратимся к игровым консолям. 
Прошедшая в конце весны выставка ЕЗ по- 
казала, что и в этом сегменте нас ждет оче- 
редной виток противостояния. Ведь Місгозо^, 
к которой многие до сих пор относятся как к 
новичку на данном рынке, первой представи- 
ла пехі-^еп-консоль ХЬох 360 еще в 2005 г., 
и сейчас патриарху Зопу приходится высту- 
пать в непривычной роли догоняющего. При- 
чем показанные на ЕЗ 2006 стартовые про- 
екты для Зопу РІауЗт_ат_іоп 3 (ее выпуск, как 
стало известно, планируется на ноябрь теку- 
щего года) не впечатлили ни наших коррес- 
пондентов, ни представителей западных 
СМИ, ни, что самое печальное, игроков. И это 
при весьма высокой стартовой цене в $500- 
600. Думаю, в итоге Зопу с честью выйдет из 
данной ситуации, но в любом случае сопер- 
ничество в сегменте пехт_-§еп-консолей ожи- 
дается нешуточное. Ведь г\Ііпт_епс!о с ее рево- 
люционной, хотя и уступающей соперникам 
по мощности, приставкой ѴѴіі, ориентирован- 
ной на неофитов консольного гейминга, спи- 
сывать со счетов не стоит. 

Конкуренция заставляет ІТ-индустрию дви- 
гаться вперед семимильными шагами. Борь- 
ба за наши с вами предпочтения, которая 
ведется сейчас между всемирно известными 
компаниями, позволяет с оптимизмом смот- 
реть в будущее. Ведь в выигрыше в данном 
случае останемся мы, обычные пользователи. 

С наилучшими пожеланиями 
Олег Данилов 
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Видеокарты 

СеРогсе 7600 СТ 

Время от времени в любой линейке комплекту- 
ющих появляются бестселлеры, которые при 
невысокой цене имеют хороший уровень про- 
изводительности. Из видеокарт можно вспом- 
нить СеРогсе 6600 СТ или более раннюю 
СеРогсе4 ТІ4200. И вот на рынок вышел еще 
один такой продукт - СеРогсе 7600 СТ. У него 
практически нет конкурентов по соотношению 
стоимости и быстродействия. 



С. 
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Іпіеі Сопгое: 

процессор будущего 



В нашем распоряжении оказался обра- 
зец нового десктопного процессора с 
кодовым названием Сопгое, характери- 
зуя который инженеры компании Іпіеі 
предрекали «рывок вперед». Мы не упус- 
тили возможности изучить его быстро- 
действие, а также сравнить с одним из 
наиболее производительных 
чипов конкурента. 

с. 
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Дальнобойщики 

до $500 




Значительная часть современных 
камер данного типа обзавелась 
оптической стабилизацией и доста- 
точно солидным зумом (до 12х). 
Опыт показывает, что большинство 
фотолюбителей даже после кратков- 
ременного пользования «дальнобой- 
щиком» уже не в силах отказаться от 
него в пользу простых «мыльниц». 



с. 
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Функція ЫдИІзсгіЬе 
Зовнішній (Інтерфейс 115В 2.0) 
Підтримка всіх 0\Ю та СО форматів 
Швидкість запису: й\Ю+В 16х, РѴО+Р 01 8х 



Функція ТідМЗсгіЬе" 

функція п идИі5сгіЬе"дае можливість наносити 
зображення на зворотню поверхню СЭ-диска 



' -4 



^ Під Владою Якості 



Супер Мульти 05А-21660 

Безкоштовна інформаційна лінія тел. 8-800-303-0000 ■ ІШр://иа.Іде.сот 
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Выбор редакции: 

ѴѴеЬ-сайты 

У каждого редактора и обозревателя «ДПК» 
есть любимые книги, игры, программные 
продукты и, конечно же, ѴѴеЬ-сайты, занесен- 
ные в Раѵогііез. Сайты, которыми пользуемся 
ежедневно и считаем лучшими. Именно о них 
мы сегодня и расскажем. 

с 82 



ммос 

/ОоктагкБ Е Зіегаіиге-я 

% тг 5 зот/ѵаге I 



гетегепо 





ѵѵеаіііег гогесаБІб 

ПѴ пагашгеЦ 

з тоѵіез И1 

3 Шеаіег, Іоигізі: §иіс!е 



Ніітап: 

ВІоосІ Мопеу 




Судьба сиквелов оригинального 
Ніітап: Сосіепате 47 нам хорошо 
известна, и после выхода Зііепт. 
Аззаззіп и Сопігасіз мало кто рассчи- 
тывал увидеть нечто сходное с первой 
частью. ВІоос! Мопеу стала холодным 
душем для пессимистов. Обновлен- 
ный Хитман сможет вынести еще не 
один аддон, хватило бы воображения 
и терпения у разработчиков. 





ОгеагггіаІІ: 

ТИе І_опде$1 
.Іоигпеу 

В ОгеаттаІІ вы обнаружите и большое количест- 
во крупных планов, и красивые «постановочные^ 
облеты камеры в многочисленных сиізсепез, и 
«рваный» монтаж, за счет которого, казалось бы, 
не связанные друг с другом фрагменты склады- 
ваются в удивительную мозаику истории о друж- 
бе и любви, вере и преданности, мечтах и снах, 
технологии и магии. 




ЮР-мЪниторь 





днего класса 



Конечно, массовому читателю интересно 
сравнить самые современные мониторы с 
диагональю от 19", но, как правило, этот 
интерес скорее теоретический, ведь наибо- 
лее продаваемыми являются 17-дюймовые 
устройства. Поэтому для тестирования мы 
отобрали модели среднего класса по цене, 
не превышающей $300. 
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А51І5 рекомендуе ѴѴіпсІоѵѵз® ХР РгоТеззіопаІ 



іпіеі) 





Сепігіпо^^ 

йио 



Во/Г Уі5Ц5 (^еІШ)сап гі) ІЧот.еЬоок Бегіез 

Свобода бездротового спілкування Завжди на зв'язку! 



Два ядра. 
Делай больше. 



Ноутбуки А51І5 А8ис/А8Р на базі Технологи Іп*еІ® Сепігіпо® йио для мобільних ПК. 



3 ноутбуками А51І5 А8^/А8Р з вбудованою веб-камерой Ви зможете повною мірою насолоджуватись бездротовою свободою 
спілкування. Широкоформатна 14" ТРТ-матриця з підтримкою фірмових технологій СоІогЗЫпе, СгузІаІЗЫпе і АЗЫЗ ЗрІепсІісІ, веб- 
камера і вбудований модуль ВІиеіооіИ забезпечать Вам можливість проведения відеоконференцій без підключення зовнішніх 
пристроТв і проводів, що плутаються під ногами. 



А&^с 

Технологія ІпіеІ® Сепігіпо® Оію для мобільних ПК 

- Процесор Іпіеі® Соге™ Эио Т2300/Т2400/Т2500/Т2600 

- Мобільний чіпсет ІпіеІ® 945РМ Ехргезз 

- ІпіеІ® РКО/ѴѴІгеІезз 3945 ВС Ыеіѵѵогк Соппесііоп 

МісгозоП ѴѴіпсІоѵѵз ХР 

- Ноте 

- Рго^еззіопаІ 

533/667 Мгц до 2 ГБ 

Широкоформатна 14,1" ТРТ-матриця ѴѴХСА (1280x800 крапок), з пщтримкою 
фірмових технологій СоІогЗгііпе, СгузІаІЗгііпе та А51І5 ЗрІепсІісІ 

ЫѴісІіа СеРогсе Со7300 128Мб ТигЬоСасгіе™ до 512Мб (А8^) 

НОО 60/80/1 00/1 20 Гб 

Вбудована 0,35-мегапиксельная веб-камера (опція) 

РѴІ, інфрачервоний порт 

802,11 Ь/д, ВІиеіооіп Ѵ2,0+ЕОР(опція) 

Габарити 335х245х35-38мм і вага 2,4кг 



А8Р 

Технологія Іпіеі® Сепігіпо® йио для мобільних ПК 

- Процесор ІпіеІ® Соге™ Оио Т2300/Т2400/Т2500/Т2600 
1,60-2,16 ГГц, 667 МГц, 2 МБ І_2 кеш 

- Мобільний чипсет Іпіеі® 945СМ Ехргезз 

- ІпіеІ® РРО/ѴѴІгеІезз 3945 ВС Ыеіѵѵогк Соппесііоп 

МісгозоИ ѴѴіпсІоѵѵз ХР 

- Ноте 

- РготеззіопаІ 

ОРК2 533/667 МГц до 2 ГБ 

Широкоформатна 14,1" ТГТ-матриця ѴѴХСА (1280x800 крапок), з підтримкою 
фірмових технологій СоІогЗпіпе, СгузіаІЗИіпе та А51І5 ЗрІепсІісІ 

ИОО 60/80/100/120 Гб 

Вбудована 0,35-мегапиксельная веб-камера (опція) 
802,11 Ь/д, Віиеіооіп Ѵ2,0+ЕйК (опція) 
Габарити 335х245х35-38мм і вага 2,4кг 



до 




Вбудована веб-камера 



Служба технічноТ підтримки пНр://ѵѵѵѵѵѵ.а5изсот.ги/5иррог1/ 



Коек ЗоІісІ ■ Неагі ТоисЫпд 

Всесвітня гарантія 2 роки 



ЕѵегезІ (еверест) 
тел.: (044) 464-7777 
ѴѴеЬ: пКр://\ллл/ѵѵ.еѵегез{.иа 



Фокстрот ІТ 

КиТв, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоТ лініТ 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах Украіни безкоштовно) 



Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сепігіпо, Сепігіпо Іодо, Соге Іпзісіе, Іпіеі, , Іпіеі Соге, ІпіеІ Іодо, Іпіеі Іпзісіе, ІпіеІ Іпзісіе Іодо, ІпіеІ 



ОАТАШХ (даталюкс) 

Киів, 03151, ул. Очаковская 5/6 
тел: +380(44)490 9270 
факс: +380(44)275-9999 
сіа1аіих@сіа1аіих.иа 
ѴѴеЬ: пЯр://ѵѵ\ллл/ сіаіаіих иа 

ІпіеІ Ѵііѵ, ІпіеІ Хеоп, Ііапіит, Ігапіит Іпзісіе, Репііит апсі Репііит Іп$ісіе аге ігасіетагкз ог гедізіесі ігасіетагкз ог ІпіеІ Согрогаііоп ог ій зиЬзісііагіез іп (Не ІІпііесІ 5іаіе$ апо 1 оіііег соипігіез. 



№7(91), июль 2006 




одержание 
иска ДПК-ОѴР 




"Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием 

о Программы 

Полные версии 

Апт.іѴіг Рег$опаІЕсІі1:іоп С1а$$іс 7 6.34 
АроІІо 372Х 
ВііСотеІ 0.68 
ССІеапег 1.30.310 
58* СйеХ1.70Вет,а1 
СпеМах Ри$ 5.0 
СІоскСеп 1 .0.4.6 
СРІІ-2 1.34.1 
Сгу5*аІСРІШ 4.8.2.307 
Сгу$т,аІМагк 2004 0.9.1 1 8.307 
ОС++ 0.691 

йоѵѵпіоасі Ма$г.ег 5.05.1 01 2 
Ог. йіѵх 2.0 РС1 

Ра5Г.5т,опе Ітаде Ѵіеѵѵег 2.6 Вег.а 3 

Реесігеасіег 3.03 

РіІе2іІІа 2.2.24Ь 

Рігетох 1.5.0.4 
58 РІа5п6еП.72 
58 тооЬаг2000 0.9.2 
58 Рохіі РОР Реасіег 1 .3.1 621 
64 Соодіе ЕагіН (РеІеа$е 4 - ВЕТА) 

НТТгаскѴѴеЬ$іт,е Соріег 3.40.2 
61 КееРа55І.05 
61 МесІіаМопкеу Біапсіагсі 2.5.3 

МрЗ*ад 2.36 

пІЛеІ.О КС8 

І\ІіВіТог2.9а 

Орега 9.0 Ве*а 2 

Рат1ЖТ2.63 
58 ОІР 2005 ВиіІсІ 7940 
60 РаВіТ (АТІ Расіеоп ВІ05 Типег) 2.1 
58 РіѵаТипег2.0КС16 

РззРеасІег 1.0.88.0/1.0.93.1 Ьет,а 
60 5&М 1.8.0 АІрИа 

Затигіге 1.64 

БеаМопкеу 1.0.2 

Бкуре 2.5.0.1 13 



БтаПРТР 2.0.996 
55С Зегѵісе ІІІіІіІу 4.10 
ТИипсІегЬігс1 1.5.0.4 
Тше І_аипсп Ваг 3.2.1 5 РСЗ 
ѴігіиаЮиЬ 1.6.15 (5ІаЫе) 
ѴМѵѵаге РІауег 1.0.1 
ѴМѵѵаге Бегѵег Вет,а 

Демонстрационные версии 

#1 ОѴйРіррегЗ.20 
#1 ѴісІеоСопѵегІег4.19 
68 Асгопіб Тгие Ітаде 9.1 

АІ РоЬоРогт 6.7.2 

АпуйѴО 6.0.1.1 

Абіоп 1.9.1/1.9.2 ЬеІаЗ 

ВѴѴМеІег 2.5.1 

Спееіап ОѴО Вигпег 1 .65 

СІопеСй 5.2.9.1 

СІопеОѴй 2.8.9.9 

СопѵегМоОѴй 2.0.13 

ОЗйСеаг 1.60 

йг.ѴѴеЬ 4.33.2 
68 йгіѵег Сепіи$ Рготе$$іопаІ Есііііоп 6.1 .251 8 

ОѴРІсІІе Рго 5.9.7.9 

Еа$у Сй-йА Ехігасіог 9.1 .3 

ЕРСоттапсІегХР5.31 

РІазгіРХРЗ.4 РСЗ 
68 Сепіе Васкир Мападег Ноте 7.0 
58 СеіРідпт. 6.0 

Нтопііог 4.2.5.1 

ЫеѵѵгСгаѵѵІег 1 .8 

N0032 2.5 

ОтПіпе ЕхрІогег/Рго/ЕпІегргіБе 4.3 
Отеа Рго 2.1.4 

ОиІро5І РігеѵѵаІІ Рго 3.51.759.462 
РоѵѵегБігір 3.66.564 Веіа 
Ред ОгдапігегЗ.З 

Ретоіе АсІтіпіБІгаЮг (Расітіп) 3.0 Веіа 1 
58 5падк8.02 

58 ЗипЬеІг. Кегіо Рег$опаІ РігеѵѵаІІ 4.3.246 
Тгіе Ват.! 3.80.06 РготеББІопаІ ЕсІШоп 



ѴігШаІСР8.1 
ѴиеБсап 8.3.52 
ѴѴіпРАР 3.60 Веіа 5 
ѴѴіпТооІБ.пеІ: Рготе$$іопаІ 7.43 

Патчи, обновления 

РРЭЗпоѵѵ МРЕС-4 Ѵісіео йесосіег 20060522 
ОиіскТіте АІІегпагіѵе 1.70 
РеаІ АИегпапѵе 1.49 
5ип ^ѵа 5.0 ІІрсІа1:е 7 
ХѵЮ 1.1.0 



о Игры 

Полные версии 



1848 

ВазеЬаІІ МодиІ 2006 

СосІеРЕй: АІіеп Агепа 2006 ІІгапіит ЕсПп'оп 

Саісоп 2006 

І'т О.К. 1.1 

МапіаОгіѵе 1.0.1 

Оп а Ваіпу Оау 

опЕзсарее 

ТгетиІои$ 1.1.0 

ѴѴаг$оѵѵ 0.12 

БНагеѴѴаге 

«Гиперболоид» 1.22 
1 1 8 «Остров Сокровищ» 

«Пиратская монополия» 1.0 

«Снежок. Обеденный переполох» 1.2 
1 1 8 Атегісап Нізіогу І_их 

Від Капипа Реет" 2: Спаіп Реасйоп 1 .0 

ВгиИаІ ѴѴэгб 1.21 

СІазп N 51а5п: ѴѴогісіб Аѵѵау 1 .02 
Огор'Ет йеіихе 
118 ЕеЬ Нипдег. Іт.'$ етот.іопаІ 



О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 

«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 




«Выбор редакции: ш 
лучшее качество» § 

Победитель Супертеста - лучший СЧІ 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» в 
и «СосртѴѴаге» Я 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 



ЛУЧШЕЕ 



***** 



КАЧЕСТВО 



***** 



РЕДАКЦИИ 




•На 



V 



6100К8МВ-К8 

- АІѴЮ АІЫоп™ 64 / Зетргоп™ 

- 1600 МТ/з НурегТгапзроіІ 



ргосеззогз, Зоскеі 754 



# - Зіпдіе сііаппеі ОРР400 / ОРРЗЗЗ / ЭРР 266 РРАМ х2 РІММз, Мах 2СВ 
^ -РСІехІб 

-2 3егіаІ АТАІІ/ЗООѵѵ/РАЮО, 1 
-5.1 сіпаппеі, РеаКек АІ_С653 

- 10/100М І_АМ (Реаііек) 

- 8 ІІЗВ 2.0 роііз 



ШѴѴѴ.ІОХСОПП.ГІІ 

ѵѵѵѵѵѵ.іохсоппсііаппеі.сот 



Материнські плати серій ѴѴіпГазІ 6150/6100: 

вілсокопродукллвне графічне рішення за невелик! г 




- АІѴЮ АІЫоп™ 64/64РХ ргосеззогз, Зоске* 939 

- 2000 МТ/з НурегТгапзрогІ 

- ОиаІ сИаппеІ ООР400 / ООРЗЗЗ / ЭОР 266 ОРАМ х4 йі 

- ІЕЕЕ 1394а 
-РСІехІб 

- ТѴ оиі 

- 4 ЗегіаІ АТАІІ / 300 ѵѵ / РАЮ 0, 1 , 0+1 , 5 
-7.1 сііаппеі, РеаКек АІ_С850 

- ОЬЕ І.АЫ (МагѵеІІ) 

- 8 115В 2.0 рогіз 



Дистрибутори: МТІ (044) 458-3434; С0МРА38 (044) 531-8730; АЗВІЗ (044) 455-4411 



лепте АШ ІИТІ МТІ *С *\ РПМРДЗЗ сомрш 

ѵѵш.а$Ьіш «гага/Миа оіітгиво итмотраша 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііит II 233 МНг или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴСА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ЫТ/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ_ЕСТК0І\ІІС5 

ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



ш 

118 
118 
118 



118 
118 



118 



Еіііе Магц'опд 

КгаЬЬіИѴѴогІсІ ЬаЬугіпИИ 

Ма$т.ег от йетепзе 

Мехісап Мот.ог Магіа 

РІР: БИгіке Васк 

КитЫе Вох 

Згюртапіа 

ТИе Арргепйсе 

ТИе Оа Ѵіпсі Сосіе 

ТИе ОсІу55еу: ѴѴіпсіб от Аігіепа 

ТгіѵѵагіРокег 

Тііап А«аск$ 

2ак & ^ск іп Бгюѵѵсіоѵѵп ат. Моп$1:ег1:оѵѵп 1 .1 



Тііап С)ие$т. 
ѴігШаТеппі$ 3 

ѴѴаггіаттег 40 ООО: йаѵѵп от ѴѴаг: йагк Сги$асІе 
ѴѴаггіаттег: Магк от Спаоз 

Музыка 

ОгеаттаІІ:Тгіе І_опде$т. .Ьигпеу 05Т 



о Драйверы 

Процессоры 



Демо-версии 



АІіеп Бгюоіег 2 Рге-сіето 

ЗтхЖеа 1 Рісіег теаШгіпд Тотту Вгиппег 1 .71 



Патчи 



«Властелин Колец: Битва за Средиземье II» 1 .04 

«Корсары III» 1.4 

«Магия Крови» 1 .03 

Аде от ЕтрігеБ 3 1.07 

РаІІоис 2 2.02 

Р.Е.А.Р. 1 .05 

Негое$ от МідИі апо! Мадіс 5 1 .1 
«МеІаІНеагІ: Восстание репликантов» 1.06.1 
«Ретііге: Атака брака» 1 .0.0.3 
5ШЫэ$ іИе 2отЬіе іп РеЬеІ ѵѵіігіоиі а РиІ$е 1 .0.2 



АІѴЮ Ргосе$$ог Ргіѵег 1 .3.1 

Материнские платы 

Іпіеі СЫр$е1:5о1і:ѵѵаге Іпзіаііаііоп ШІііу 8.0.1.1002 
Іпіеі Маігіх $т.огаде Мападег 6.0.0.1 022 
пРогсе500 9.34 Веіа 
ІМѴЮІА пТипе 5.00.04.06 Веіа 
ѴІА Нурегіоп Рго 5.08А 



Видеокарты 



АТІ Сатаіузі: 6.5 

ІптеІ Сгаргіісз Месііа Ассеіегаіог 14.20 
ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 84.21 
ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 91 .28 Ве*а 
ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 91 .31 Веіа 



Видео 



ВаПІетіеІсІ 2: АгтогесІ Ригу 
ВІасІе$т.огт: Тгіе ЮОѴеагѴѴаг 
Оеад Реет$ 
ЕІеЫі$ 
РІаЮит. 2 

СгапсІ ТНетт. Аигх>: ЫЬегІу Сісу Біогіез 

НаІМіте 2: Ері$осІеТѵѵо 

НаІоЗ 

І\Іеѵегѵѵіп1:ег ЫідІптБ 2 

Те$т. йгіѵе ипіітііесі 

Тгіе Моѵіе$: 5т.ипт.$ & ЕтРест.$ 

Тгіе ЗеиІегБ 2: Тгіе ІМехт. Сепегаііоп 



Звуковые карты 

РеаІІекАС97 А3.89 

РеаІІекРЮАисІіоРІ.39 

БоипсІ Віазіег Х-Рі йгіѵег 2.09.0001 Ве*а 

ѴІАѴіпуІ АисІіоб.бОЬ 

Сетевые карты 

РеаІІек І.АІМ йгіѵег (РСІ) 6.41 
РеаІІек І.АІМ йгіѵег (РСІ-Е) 6.46 

Разное 

Архив снимков, сделанных в ходе тестирования 
фотокамер с длиннофокусными объективами. 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 




***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 
качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 



продуктов, размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний -производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴО, июль 2006» является неотъемле- 
мой составляющей журнала «Домашний ПК» 
№ 7, 2006 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 




КИЕВ 

К$$ (044) 270-6220 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 1 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (0624) 55-2475 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 
«Атма трейд» (0562) 33-7770 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 41 -841 1 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061) 787-6571 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (051 2) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард»(0462) 65-3365 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 7-2410 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на рабо- 
те либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей и до- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, за- 
интересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331-0401 




тгапзсепа 

Ехсееёіпд Ѵоиг ЕхресШіопз 




.ЗОПІС 61 О МРЗ Плеер 



Це більш ніж просто компактно розмір та красивий дизайн! 

Плеер поеднуе е собі вражаючу якість звуку , запису голосу та якісний РМ-приймач, 

ОЬЕО дисплей дозволяе бачити зображення при будь-якому освітлеяні. 




Тзопіс"620 

МРЗ РІвупг 




гее юв юв 5ігме эігмв 



120Х СР Сагсі, ММСтоЫІе 
150Х 50,- тісгобР" 
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ТгапзсепсІ Шогтаііоп, Іпс. 



коротко 



Новости 




Сага Эгіѵе У510 



Компания Р(2І объявила 
о выходе портативного 
ІІЗВ-носителя СагсІ Огіѵе 
ІІ510, который при габаритах 
54x85x3 мм и массе около 20 г 
позволяет хранить до 16 С В данных. 

На продукт предустановлено 
синхронизирующее ПО 115В І\Іот_е- 
Ьоок РготеззіопаІ - РегзопаІ Рііе 
Мапа^ег, а список совместимых 
ОС включает ѴѴіпсІоѵѵз ХР, 2000, 



Ме, Мае 10.1 и выше. Коннектор 
патентованной конструкции 
Іпіеіііёепі 5т_іск можно прятать в 
корпусе накопителя, он совмес- 
тим с портами 115В 2.0/1.1. 

Р(}1 Саго! Огіѵе уже доступен в 
вариантах 1, 2, 4 СВ по цене соот- 
ветственно $50, $90 и $140 (на 
американском рынке). Поставки 
моделей 8 СВ и 16 СВ начнутся в 
июле. 







ЫтеЬоок 
Т4210 

Компания Риііізи Зіетепз 
выпустила конвертируе- 
мый ПК ЫтеЬоок Т4210 
массой менее 2 кг. Устройство 
оснащено ТРТ-экраном с диаго- 
налью 12,1" ХСА (1024x768). В 
нем используются процессор 
Іпіеі Соге Оио и 05 Місгозотт. 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР ТаЫеІ РС ЕсІШоп 
2005. Дисплей может поворачи- 
ваться на 360° и обеспечивает 
высокое качество графики даже 
при работе вне помещений. 
Коммуникации осуществляются 
через ѴѴІ_АІ\І, ІгЭА и ВІиеЮоІИ. 



Рісаза 



Программа для создания 
коллекций цифровых 
фотоснимков Рісаза, 
предлагаемая компанией 
Соо^Іе бесплатно, вскоре будет 
дополнена возможностью веде- 
ния онлайновых фотоальбомов. 
Эта функция сначала станет 
доступна ограниченному числу 
пользователей почтового серви- 
са СтаіІ, подписавшихся на нее 
первыми. 
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Новинки 
от ОеІІ 



В конце мая компания ОеІІ 
продемонстрировала 
несколько новых высо- 
копроизводительных систем из 
модельного ряда ХР5. 

Настольный ПК РеІІ ХР5 700 
поддерживает графическую 
подсистему ІМѴЮІА 0)иасІ-ЗІ_І, 
физический ускоритель АОЕІА 
РпузХ и работает с новейшими 
двухъядерными процессорами 
Іпіеі. Стильный алюминиевый 
корпус имеет регулируемую 
подсветку, что облегчает пользо- 
вание компьютером в темноте. 

Кстати, компания впервые 
предлагает в качестве опции 
ЬагеЬопе-конфигурацию ХР5 700. 



Ргезіідіо Месііа Сепіег 



Компания Ргезіі^іо объ- 
явила о начале поста- 
вок в Украину медиа- 
центров собственного произ- 
водства. Модельный ряд 
Ргезіі^іо ОМС будет представ- 
лен тремя сериями: Егтііа^е 
7хх класса Ні-Рі, Асіеіапіе 5хх 
среднего уровня и младшей 
Асіеіапіе Зхх. Первыми устройс- 



твами станут Егтііаёе 732, 
Асіеіапіе 564 и Асіеіапіе 364. 
Все они функционируют на ос- 
нове ОС Місгозотт. ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
Месііа Сепіег ЕсІШоп 2005 и 
позволяют слушать музыку, 
смотреть видеофильмы и циф- 
ровые фотографии, а также 
цифровое и аналоговое телеви- 
дение, записывать и проигры- 



вать пользоваться Интер- 
нетом. 

По мнению представителей 
компании, одним из наиболее 
привлекательных компонентов 
Ргезіі^іо ЭМС является встроен- 
ный ТѴ-тюнер с расширенными 
возможностями записи, имею- 
щий, в частности, функцию сдви- 
га во времени ("ПтеЗЫТС). 




Ноутбук 0еІІХР5М1210 
массой менее 2 кг име- 
ет корпус из магниевого 
сплава, 12,1-дюймовый широ- 
коформатный дисплей и отлича- 
ется оригинальным дизайном. 
Интересные детали - интегри- 
рованная ѴѴеЬ-камера, ПО для 
ІР-телефонии (Зкуре) и видеочата, 
гарнитура с шумоподавлением. 
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Арріе МасВоок 



Арріе расширила линейку 
пользовательских ноутбу- 
ков на процессорах Іпіеі 
Соге Оио. Новый МасВоок име- 
ет тонкий стильный корпус и 
оснащен кристально чистым 
13-дюймовым широкоформат- 
ным экраном. 

Как заявила компания, по 
производительности данный лэп- 
топ в 5 раз превышает іВоок и в 
4 раза - 12-дюймовый 
РоѵѵегВоок. Таким образом, все 
ноутбуки от Арріе теперь пере- 
ведены на процессоры ІпіеІ, 
имеют встроенную видеокамеру 
І5І&ПІ:, систему дистанционного 
управления Ргопт. Роѵѵ, ОѴІ-вы- 
ход, поддерживают подключе- 
ние двух мониторов, оснащены 



И" 




(ЗіёаЬИ: Ет_пегпет_, разъемами аудио- 
входа и выхода, а также специаль- 
ным магнитным креплением шнура 
питания Марате. 

«Арріе начала перевод ноутбу- 
ков на процессоры Іпіеі Соге Оио 
15 февраля, выпустив МасВоок Рго. 
И вот, спустя всего 90 дней, мы 
представили МасВоок и полностью 
завершили переход на новые про- 
цессоры», - отметил Филип Шил- 
лер, старший вице-президент отде- 
ла мирового маркетинга компании 
Арріе. 



5опу РѴР ѴѴаІктап 



Новый портативный 
ОѴО-плеер серии ОѴО 
ѴѴаІктап полностью 
сертифицирован для воспро- 
изведения видео в популяр- 
ном формате ОіѵХ. 

Ультра компактная планшет- 
ная модель 0-ѴЕ70005 обору- 
дована 7-дюймовым широко- 



форматным ЖК-экраном, встро- 
енным аккумулятором. 

Она совместима со множест- 
вом дисковых форматов, имеет 
декодеры окружающего звука 
ОоІЬу 0\д}Ха\ и 0Т5. Размеры уст- 
ройства - 193,7x32,7x136,3 мм, 
а масса - 770 г. Продолжитель- 
ность автономной работы 



0-ѴЕ70005 составит 3 часа в ре- 
жиме просмотра видео и 7 часов 
при прослушивании музыки. 

«Реализовав поддержку техно- 
логии ОіѵХ в новой серии ѴѴаІк- 
тап, 5опу признала наличие пот- 
ребительского спроса на такую 
функцию», - сказал Билл Холмс, 
вице-президент фирмы ОіѵХ. 



Затзипд 
55Р 





Затзипё Еіесігопісз анон- 
сировала ПК, впервые в 
мире оборудованные 
встроенным флэш-диском (350) 
емкостью 32 СВ на базе памяти 
ЫАМО. Ультрамобильное устройс- 
тво Затзипё (}1-550 и ноутбук 
(230-550 с 12,1-дюймовым экра- 
ном появились на корейском 
рынке в начале июня. 

550 считывает информацию 
на 300% быстрее и записывает 
на 150% быстрее мобильных 
винчестеров. При этом накопи- 
тель 1,8-дюймового формата по 
сравнению с соответствующим 
НЮО имеет массу на 20-30 г 
меньше и не боится ударных 
нагрузок. Загружается Місгозот"! 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР с 550 на 25-50% 
быстрее, чем с ЬЮО. 
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Білыие Насолоди, 
Більше Сепіт! 



Сепіиіг* 





ЕгдоМесііа В710 

Бездротова миша, що 
лерезаряджасться, і клавиатура | 

* 8 кнолкова лазеріш бсздроіова 
оптнчтіа мшіш і4 бічиою прокруткою 

■ Профссійніі 36 кзюпредрд клдпіатура 
для більшого комфорт 

* Захнсна міні заглушка іэ заряди им 
прнстросы 



•'" КѴЕ БѴ5ТЕМС0НР ТЕІ:(ввЙ12 29М-М45 Рак: ІВвб) 2 2995-4751 в-тліі. іілі^піііілеі.іот I* 



ХардѴѴдГе на первый взгляд 



ХардѴѴаге 




Сепіи$ 

ЗІітЗіаг 310 



Цена - 90 грн 

Продукт предоставлен 

тел. (044) 249-6303 

Дополнительные кнопки 

14 

Интерфейс 

Р$/2 



вердикт 



***** 



Компания Сепіиз представила развитие сво- 
ей серии клавиатур ЗІітЗІаг - модель с ин- 
дексом 310, в которой были применены не- 
сколько новых технологий. 

Клавиатура имеет специальное антибактери- 
альное покрытие, позволяющее избежать на- 
капливания на кнопках болезнетворных микро- 
организмов. Кроме того, дополнительная систе- 
ма слива защищает устройство от порчи при 
попадании влаги, поэтому ЗІітЗІаг 310 можно 
без боязни промывать водой. Если перевер- 
нуть клавиатуру, то с обратной стороны видны 
отверстия, через которые стекает жидкость. 

Низкопрофильные клавиши напоминают 
ноутбучные, однако не все предпочитают ма- 
ленький ход и бесшумное нажатие. Дополни- 
тельных кнопок достаточно для регулировки 
громкости и управления медиапроигрывате- 
лем, а также вызова наиболее популярных 
приложений (браузер, калькулятор, почтовый 
клиент, офисный пакет). 



ЗА 

Водостойкость; небольшой ход клавиш 



ПРОТИВ 

Тугое нажатие 




МісгоІаЬ 



А-6661 



Цена - $122 

Продукт предоставлен 

представительством 
МісгоІаЬ в Украине, 
тел. (044) 206-2709 

Конфигурация 

5.1 

Суммарная мощность 

63 Вт КМ5 
Сателлиты 

однополосные, мощность 
40 Вт КМ5 (5x8 Вт) 
Сабвуфер 

23 Вт КМ5 

Частотный диапазон 

150 Ні~20 Ш 



вердикт 



★ *★★★ 



Классическая система А-6661 снабжена не- 
большим сабвуфером, пятью сателлитами вер- 
тикального формата и достаточно увесистым 
внешним усилительным блоком. Разнообразие 
материалов впечатляет: дерево для сабвуфера, 
пластмассовые колонки и металлический кор- 
пус усилителя. На нем находятся лишь регулятор 
громкости и кнопка переключения режимов 
2.1-5.1, а управление комплектом производит- 
ся с беспроводного пульта ДУ, питающегося от 
двух аккумуляторов ААА. 

Под защитными сетками сателлитов оказался 
всего один среднечастотный динамик, хотя по- 
садочных мест в корпусе предусмотрено два. 
Лишь в центральной колонке оно занято еще 
одним излучателем того же типа. Такая компо- 
новка (а также отсутствие твитеров) не могла 
сказаться положительным образом на звучании 
системы, и сателлиты явно не в состоянии вос- 
произвести весь диапазон достаточно качест- 
венно. 



ЗА 

Стильный дизайн; отдельный блок усилителя 



ПРОТИВ 

Слабые сателлиты 
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на первый взгляд 




Затзшід 

Н0400Ы 



Продукт предоставлен 

представительством ком- 
пании Затзипд в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.затзипд.иа 

Емкость 

400 СВ 

Интерфейс 

5АТА 2.5 (300 СВрз) 

Частота вращения 

7200 об/мин 

Количество пластин/ 

головок 

3/6 

Объем кэш-памяти 

8МВ 



вердикт 



***** 



Затзипё Н0400Ы объемом 400 СВ является 
старшей моделью в серии жестких дисков 
ЗріпРоіШ: Т133. Новинка имеет трехпластинный 
дизайн, который начал применяться в данной 
линейке. Однако если в моделях объемом 300 СВ 
использовались пластины емкостью 100 СВ, то 
в случае с 400 С В этот параметр увеличен до 
133 СВ. Подобный шаг, безусловно, должен 
сказаться на быстродействии накопителя, ведь 
плотность хранения информации остается од- 
ним из основополагающих факторов повыше- 
ния производительности. 

Экспресс-тестирование показало, что макси- 
мальная скорость линейного чтения Н0400Ы воз- 
росла до 73 МВрз, а средняя составила порядка 
60 МВрз - очень достойные результаты. Напри- 
мер, для НОЗООЫ со 100-гигабайтовыми пласти- 
нами она равна 60 и 48 МВрз соответственно. 
Скорость копирования файлов с одного раздела 
на другой также возросла. По этому показателю 
привод уверенно обошел не только НОЗООЫ, 
но и модель ЗР2504С - одного из лидеров на- 
шего недавнего тестирования накопителей. 

Вкупе с приемлемыми показателями нагре- 
ва и уровня шума Н0400и составит очень 
хорошую конкуренцию 400-гигабайтовым на- 
копителям, уже имеющимся на рынке. Южно- 
корейская компания акцентирует внимание 
на винчестерах наиболее востребованных 
объемов, поэтому можно прогнозировать, что 
вскоре потребительское предпочтение домаш- 
них пользователей сместится с нынешних 
250-300 СВ на 400 СВ. Конечно, если этому 
будет способствовать стоимость накопителей 
такого объема. 



ЗА 

Отличное быстродействие; низкий уровень 
шума и нагрева 

ПРОТИВ 

Не лучшее соотношение объем/цена 

у 400-гигабайтовых моделей, доступных сейчас 



«ДжемЫсп ішэвебні ѵніееосапьну мул ьтимед іину 
акустичвд систему 2.0 з вбудованим АМ/ГМ 
цифповим тюнером та ІСВ дисплеем. 




Универсально та доступно! 



• пам'ятъ на 20 станціи (1 о ам + 1 о РМ); 

• автоматичный пашу к стзнцій а режиѵі тюнера; 

■ можливнлъ підключення сабвуфера; 

■ 1С 0- дисплей э шдсвічуванням 

• роэмір широкополосного динаміка: 3"; 

• зручністъ керуваннл; 

• стерео вхід; 

• роэмір колонки: 230ШСШ5МИ. 



Рекомендована роэдрШна 

вартість системи 



ЗОѵ.О. 



ДжемІКС розумнин виырт 



■мыщ дет Ік-аисІй>.согл 



ХардѴѴаге 



на первый взгляд 




Сепіиз 

МРЗ-О} ъо 



Цена - 140 грн 

Продукт предоставлен 

Шаіих, 

тел. (044) 249-6303 

Объем памяти 

нет 

Форматы 

МРЗ,ѴѴМА 

Функции 

МРЗ-плеер, кард-ридер 
Питание 

ІхААА 

Интерфейс 

Ц5В 1.1 

Разъем 115В 

тіт-УЗВ 



вердикт 



***** 



Серьезно удешевить конструкцию МРЗ-проигры- 
вателя можно лишь единственным способом - 
удалить флэш-память, снабдив устройство разъ- 
емом для карт одного из наиболее популярных 
форматов. Компания Оепіиз решилась на та- 
кой шаг, выпустив модифицированную версию 
своего плеера МРЗ^ 50. Металлический кор- 
пус с пластмассовой окантовкой имеет прямо- 
угольную форму. На передней панели находятся 
три кнопки и качающееся четырехпозиционное 
колесико для регулировки громкости и перелис- 
тывания композиций. На одной из граней рас- 
положены разъемы 50/ММС и тіпі-ІІЗВ. Карта 
ММС+ 2 (ЗВ отлично заработала с проигрывате- 
лем, хотя в спецификации четко указана под- 
держка карт объемом до 1 ОВ. 

Небольшой символьный экран показывает 
заряд аккумулятора (питается устройство от одной 
батареи ААА), продолжительность композиции, ее 
порядковый номер и громкость. МРЗ-Ш 50 под- 
держивает работу с папками, однако при проиг- 
рывании менять директорию невозможно, и 
приходится прослушивать файлы поочередно. 

Несмотря на небольшое количество кнопок 
управления, МРЗ-Ш 50 все же имеет шесть пред- 
установленных настроек эквалайзера и несколь- 
ко режимов проигрывания (Капдот, Нереаі). 

Конструкция слота 50 не продумана, пос- 
кольку вставленная карта не полностью скры- 
вается внутри корпуса. При этом резиновая 
заглушка порта становится ненужной и просто 
торчит сбоку устройства. 

Стоимость плеера для многих может стать 
решающей, однако к ней следует прибавить 
цену карты, которую придется докупать отдельно. 



ЗА 

Очень низкая стоимость; функция кард-ридера 



ПРОТИВ 

Неудобный разъем 50/ММС 




І_Ьоок 



Цена - $300 

Продукт предоставлен 

«МУК», 

тел. (044) 490-5171 

Основной дисплей 

еРарег, 800x600, 6", 
ч/б, 4 градации серого 
Вспомогательный 
дисплей 

5ІІ\І, 254x96, сенсорный 
Хранение данных 

карта памяти 50/ММС 
до 1 СВ 

Поддерживаемые 
форматы 

\уХ, Нітпі, глрЗ, хглі- 
непосредственно; 
рот", хІ5, ррг.,іред, діт"- 
после конвертации на ПК 
Время автономной 
работы 

10-15 тыс. пере- 
листываний страниц 



Естественной для человеческого зрения являет- 
ся работа в немерцающем отраженном свете, 
и только экраны, основанные на технологии 
электронной бумаги, соответствуют данным 
требованиям и позволяют по сравнению с 
эмиссионными снизить утомляемость глаз в 
десятки раз. Именно поэтому первое же впе- 
чатление, возникающее от работы с І_Ьоок, что 
читаешь не с экрана, а с обычного листа. 

Одна из отличительных особенностей устройс- 
тва - практически полное отсутствие энергопот- 
ребления в режиме отображения статичной кар- 
тинки, его пик приходится только на момент пе- 
релистывания страницы. Все остальное время 
электрофоретический экран от Е Іпк в отличие от 
ЦЮ или І_ЕО в подводе энергии не нуждается. 

Управление электронной книгой со встроен- 
ным МРЗ-плеером производится с помощью 
джойстика для смены страниц и кнопок, распо- 
ложенных по периметру устройства. Помимо 
основного дисплея, оно оснащено дополнитель- 
ным сенсорным, что еще больше упрощает 
работу. 

І_Ьоок снабжен довольно медленным про- 
цессором и незначительным объемом 5РАМ 
(512 КВ), однако ощущается это только во вре- 
мя работы со структурой библиотеки или при 
изменении ориентации изображения. 

Благодаря поддержке в Цэоок и открытых, и 
защищенных (идентификация основывается на 
информации с 5ІМ-карты) форматов файлов, 
обеспечивается достаточная свобода выбора 
источника информации. Так, прилагаемое ПО 
без излишних проблем позволит подготовить 
документ на своем ПК. 



вердикт 


ЗА 

Читать книги намного удобнее, чем с экрана 


★ ★*★★ 


КПК 


ПРОТИВ 




Отсутствие режима гоот; невозможность 
делать пометки на полях 
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на первый взгляд 



Кіпдзіоп 

НурегХ 
КНХ7200Р2/26 



Цена - $550 

Продукт предоставлен 

ЫеЬеза, 

тел. (044) 537-2371 




Подразделение НурегХ компании Кіп^зіоп зани- 
мается исключительно выпуском экстремальных 
модулей памяти, и с продуктом Кіпёзіоп НурегХ 
КНХ720СЮ2 инженеры смогли «взвинтить» га- 
рантированную рабочую частоту до 900 МИі, 
чему соответствует и рейтинг 7200 в названии. 

Тайминги, прошитые в 5Р0 модулей, составля- 
ют 15-5-5-5, что неплохо даже для 667 МИі, не 
говоря уже о 800, однако для достижения такого 
показателя пришлось увеличить штатное напря- 
жение до 2 В. Ко всему прочему нам удалось 
достичь частоты в 1 СНг, правда, увеличив на- 
пряжение на модулях до 2,2 В, поэтому Кіпёзіоп 
НурегХ КНХ720002, безусловно, заинтересует в 
первую очередь только энтузиастов разгона. 



вердикт 


ЗА 

Высокая гарантированная частота; низкие за- 
держки для ООР2-533/667 




ПРОТИВ 

Довольно высокая цена 



ІКЫпк 

РК II 




Цена - $35 

Продукт предоставлен 

компанией «Роке», 
ѵѵѵѵѵѵ.гокз.сот.ііа 



вердикт 



***** 



Современные домашние ПК могут стать полно- 
ценной заменой музыкального центра и до- 
машнего кинотеатра. Однако комфорт при ис- 
пользовании компьютера в таких целях во мно- 
гом зависит от удобства управления - мышь и 
клавиатура в этом плане сильно проигрывают 
бытовым пультам дистанционного управления. 
Компания ІРЫпк предлагает элегантное реше- 
ние: универсальный инфракрасный приемник с 
интерфейсом 115В, позволяющий использовать 
любой пульт ДУ для доступа к функциям ПК. Ко- 
нечно, сначала придется немного повозиться, 
чтобы «подружить» ПК с пультом, но прилагаемое 
программное обеспечение имеет интуитивный 
интерфейс и дает возможность довольно быстро 
произвести настройку необходимых параметров. 



ЗА 

Невысокая стоимость; уверенный прием; 
функциональное ПО 



ПРОТИВ 

Связь только в пределах прямой видимости 




Семнадцат 




семнадцать 



Тест жидкокристаллических 
мониторов среднего класса 



/ 



Идея данного тестирова- 
ния лежала на поверх- 
ности. Конечно, массово- 
му читателю интересны 
сравнения наиболее современных 
мониторов с диагональю от 19", но 
чаще всего этот интерес лишь 
теоретический. Ведь самыми про- 
даваемыми являются 17-дюймо- 
вые устройства, и при выборе /■ і 
дисплея «для себя» каждый потен- 
циальный покупатель хотел бы 
побольше узнать об этих относи- 
тельно недорогих аппаратах. В то 
же время не стоит ориентировать- 
ся на модели начального уровня 
для использования дома. Как пра- 
вило, по характеристикам быстро- 
действия, цветопередачи и осна- 
щенности они могут подойти для 
нетребовательного офисного ра- 
ботника, но с ролью «окна в мир» 
домашнего центра развлечений 
уже не справятся. Поэтому для 
тестирования мы отобрали мони- 
торы среднего класса с ценой, не 
превышающей $300, - вполне 
демократичный уровень, доступ- 
ный большинству покупателей 
домашнего, а значит, и игрового 
компьютера. Необходимым требо- 
ванием к участникам испытаний 
было наличие ОѴІ-интерфейса 
(оставим аналоговый и то, как он 
может повлиять на качество изоб- 




ражения для самых деше 
ройств). И наконец, последни 
условием стало ограничение н 
участие не более чем двух моделей 
от бренда, иначе мы рисковали бы 
не справиться с имеющейся на 
рынке массой недорогих дисплеев. 

Процесс тестирования был ос 
нован в первую очередь на мето 
де экспертных оценок, с помощь 
которого выставлялись баллы 
качество статического изобр 
ния, быстродействие матриц 
электроники, а также за эрг 
мику мониторов. При по, 
окончательных результатов пара 
метры скорости и качества влияли 
в равной степени, а удобство ис- 
пользования имело вес всего 10%. 
Инструментальное измерение 
максимальной и минимальной 
яркости позволило выяснить, до- 
статочен ли уровень светимости 
мониторов для качественной де- 
монстрации изображения в усло- 
виях интенсивного и низкого вне- 
шнего освещения, что означает 
возможность работы на ярком 
солнце или в обстановке ночной 



квартиры. 

Результаты тестирований, итого- 
вые оценки вы найдете, перелист- 
нув страницу. Надеемся, что они 
помогут в выборе доступного дисп- 
лея для домашнего компьютера. 



ХардѴѴаге 



тестирование 1 7-дюймовых ЖК-мониторов 



А5И5 ММ17Т 



***** 

Продукт предоставлен 

«Технопарк», 
тел. (044) 594-1 51 5 
Суммарная оценка 4,0 
Качество изображения 4,0 
Быстродействие 4,0 
Эргономика 4,0 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 199/0 
Гарантия, мес 36 



По внешнему виду этот мони- 
тор не претендует на лавры 
самого стильного: из-за 
довольно утилитарного серого плас- 
тика корпуса панели и подставки 
дисплей не будет выделяться в 
домашней обстановке. 

В процессе тестирования мо- 
дель продемонстрировала хоро- 
шие результаты. На качество 
изображения негативно повлиял 
легкий переконтраст, из-за чего 
монитору трудно дается передача 
фотографий в мягких тонах, цвета 



ш 




на них выглядят чуть более интен- 
сивными, чем нужно. Углы обзора 
стандартны для матрицы, выпол- 
ненной по технологии ТІ\І: гори- 
зонтальные довольно большие, а 
вот в вертикальной плоскости 
направление взгляда отрицатель- 
но влияет на яркость. Система 
быстрой смены пресетов яркости 
и контрастности А51І5 ЗрІепсПс! 
позволяет владельцу выбирать из 
пяти режимов тот, который лучше 
всего подходит для текущего изоб- 
ражения. 



Веііпеа 10 17 20 



***** 

Продукт предоставлен 

«Рома», 
ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 
Суммарная оценка 4,6 
Качество изображения 4,3 
Быстродействие 5,0 
Эргономика 4,0 
Средняя макс/мин. яркость, 

кд/м 2 253/40 у 

Гарантия, мес 36 




ЛУЧШАЯ 

ПОКУПКД 




Зтот относительно недоро- 
гой монитор выглядит до- 
вольно претенциозно: тон- 
кая рамка, металлический овал 
основания, серо-стальной цвет 
управляющих клавиш. Вот только 
наполнение и скорость работы 
встроенного меню оставляют 
желать лучшего. В качестве до- 
полнительного оснащения при- 
сутствует ІІЗВ-разветвитель, 
облегчающий подключение 
ІІЗВ-периферии на Рабочем 
столе короткими шнурами. 



Новая матрица позволила дисп- 
лею продемонстрировать отличное 
быстродействие, смазывание от- 
сутствует как при переходе от ярко- 
го к темному изображению, так и 
обратно. 

Тесты на качество статической 
картинки пройдены с высокими, 
но не отличными оценками. Гради- 
ентная заливка имеет небольшие 
участки насыщения в яркой и тем- 
ной зонах, и, соответственно, тес- 
товые фотографии также грешили 
потерей деталей в светах и тенях. 



Веііпеа 10 17 27 



ВепО РР710Х 



***** 

Продукт предоставлен 

«Рома», 

ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

Суммарная оценка 4,2 

Качество изображения 4,4 

Быстродействие 4,0 

Эргономика 4,0 

Средняя макс/мин. яркость, 

кд/м 2 231/24 

Гарантия, мес 36 



Внешний вид данной модели 
можно охарактеризовать 
как стандартный офисный. 
Бело-серый пластик, и никаких 
особых дизайнерских изысков. 
Зато более контрастная матрица 
позволяет ему получить лучшую, 
чем у 10 17 20, оценку качества 
изображения: градиентные ярко- 
стные заливки на этом мониторе 
выглядят замечательно, с переда- 
чей полутонов он справляется от- 
лично. Но все же при отображении 
реальных фотографий ощущается 




недостаточная проработка темных 
и светлых участков. Яркостное 
разрешение не всегда позволяет 
продемонстрировать все детали 
картинки. Возможно, это вызвано 
не столько характеристиками мат- 
рицы, сколько электроники. 

Быстродействие монитора огра- 
ничивалось неравномерным от- 
кликом элементов матрицы, их 
включение происходит заметно 
дольше выключения, из-за чего на 
светлом фоне от темного объекта 
остается шлейф. 



***** 

Продукт предоставлен 

«Навигатор», 
тел. (044) 241-9494 
Суммарная оценка 4,6 
Качество изображения 4,3 
Быстродействие 5,0 
Эргономика 4,5 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 209/0 
Гарантия, мес 36 



Дизайн корпуса и подставки 
этого монитора стандартен 
для моделей среднего клас- 
са ВепС}: серо-черные цвета, 
низкое нерегулируемое основа- 
ние и кнопки управления встро- 
енным меню в ряд на передней 
панели. 

По результатам тестирования 
можно сделать вывод, что силь- 
ной стороной данной модели яв- 
ляется быстродействие. Действи- 
тельно, она вполне подтвердила 
заявленные 4 мс реакции, при 




этом элементы матрицы одинако- 
во быстро включаются и выклю- 
чаются. 

Вероятно, качество статического 
изображения было принесено в 
жертву скорости. Малое яркостное 
разрешение приводит к невозмож- 
ности отображения плавных пере- 
ходов между полутонами, соответс- 
твенно, фотографии характеризу- 
ются избытком контрастности и 
имеют потери деталей особенно 
на участках светлого телесного 
цвета и в тенях. 



20 Домашний ПК 7/2006 



Веіпеа 

Т ■ ѴѴЛУ ТО О І =& V 



Справжня 
европейська 




Веп<3 РР73С 



★ **★★ 

Продукт предоставлен 

«Навигатор», 
тел. (044) 241-9494 
Суммарная оценка 3,9 
Качество изображения 4,3 
Быстродействие 3,5 
Эргономика 4,5 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 242/14 
Гарантия, мес 36 



Внешне очень похожий на 
модель РР71СХ, этот мони- 
тор имеет свою специфику. 
Использование другой матрицы и 
отсутствие в электронике алгорит- 
мов Оѵегсігіѵе не позволили достичь 
сравнимого быстродействия. Более 
того, несимметричность заявленного 
полного времени отклика (4,5 мс - 
включение и 1,5 мс - гашение 
пикселов) приводит к возникнове- 
нию заметного смазывания на 
светлом фоне. К тому же, во всех 
наблюдавшихся случаях тени при- 
обретают зеленоватый оттенок. 




Тестовые фотографии демонс- 
трировались с хорошим качест- 
вом, а присущий почти всем мо- 
ниторам на ТЫ-матрице легкий 
переконтраст будет приемлем для 
нетребовательного владельца. Но 
градиентные заливки монитору 
даются тяжелее: сильная «полоса- 
тость» свидетельствует о недоста- 
точном яркостном разрешении. 

Стоит отметить очень высокую 
максимальную яркость дисплея, 
что позволит нормально увидеть 
на нем изображение даже под 
сильным освещением. 



І.С И732Р 



***** 

Продукт предоставлен 

представительством І_С 

в Украине, тел. 8 (800) 303-0000 

Суммарная оценка 4,8 

Качество изображения 4,7 

Быстродействие 5,0 

Эргономика 5,0 

Средняя макс/мин. яркость, 

кд/м 2 213/29 

Гарантия, мес 36 



ечі ! 



Зто единственный из всех 
участников тестирования, 
который поддерживает раз- 
ворот экрана в портретный режим. 
Благодаря этому, а также основа- 
нию, позволяющему регулировать 
пространственное положение мат- 
рицы по трем степеням свободы, 
данная модель получила макси- 
мальное количество баллов за эр- 
гономику. Не отстает и встроенное 
меню, которое, кроме неплохих 
возможностей по ручной настройке 
изображения, предлагает семь (!) 



быстро переключаемых предуста- 
новок яркости и контрастности. 

Применение новой высококон- 
трастной матрицы с широким 
динамическим диапазоном поз- 
волило дать этому монитору мак- 
симальные оценки за качество 
демонстрации фотографий и ярко- 
стного градиента. А вот углы 
обзора оказались стандартными 
для технологии ТЫ: очень неплохи 
по горизонтали, но при отклоне- 
нии взгляда по вертикали картин- 
ка сильно затеняется. 





Офіційннй дистрибьютор 
ВеНпеа в Унраіні 
кампания ' Рома 11 

м. Запоріжжя 

аул. 40 років Рад. Украіни, 39 
т&л.; (061)220 04 49 
224 02 64 

ѵѵѵт.гогпа.иа 



ХардѴѴаге 



тестирование 1 7-дюймовых ЖК-мониторов 



І.С І.1770Н 



***** 

Продукт предоставлен 

представительством І_С 

в Украине, тел. 8 (800) 303-0000 

Суммарная оценка 4,2 

Качество изображения 4,3 

Быстродействие 4,0 

Эргономика 4,5 

Средняя макс/мин. яркость, 

кд/м 2 199/18 

Гарантия, мес 36 



Вероятно, недостаток про- 
странства в стильном утон- 
ченном корпусе и основа- 
нии этого монитора вынудил конс- 
трукторов вынести блок питания во 
внешний модуль. Функциональ- 
ность подставки минимальна, ника- 
ких дополнительных степеней сво- 
боды, кроме наклона вокруг попе- 
речной оси, она не обеспечивает. 

Коррекция статического изобра- 
жения при заводских настройках 
потребовала значительных усилий. 
Для получения приемлемого резуль- 




тата пришлось не только регулиро- 
вать (снижать до 40-50%) контраст- 
ность, но и выбирать среднее из 
трех предлагаемых значений гаммы. 

В тестах на быстродействие мони- 
тор показал разное время включе- 
ния и выключения элементов матри- 
цы: на светлом фоне темные объек- 
ты оставляют заметный шлейф, а в 
обратной ситуации он практически 
отсутствует. Углы обзора характерны 
для матрицы, выполненной по 
ТІ\І-технологии: горизонтальные ши- 
роки, вертикальные ограничены. 



МЕС 177СШ 



***** 

Продукт предоставлен 

ѴѴіппег ОіБттіЬийоп, 
тел. (044) 461-9304 
Суммарная оценка 4,7 
Качество изображения 4,2 
Быстродействие 5,0 
Эргономика 5,0 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 179/17 
Гарантия, мес 36 



Регулировка высоты матрицы 
в широких пределах дает вла- 
дельцу этого монитора воз- 
можность настроить его в соответс- 
твии с требованиями эргономики. 
А навигация по встроенному меню 
отличается удобством и скоростью. 

Монитор показал прекрасное 
быстродействие, во всех тестах 
практически отсутствовали шлейфы 
и смазывания элементов изображе- 
ния, что позволяет с полным правом 
рекомендовать использовать его 
для игр и просмотра видео. 




Качество статической картинки 
эксперты оценили как хорошее, но 
не отличное. На их мнение повлия- 
ли небольшой переконтраст изоб- 
ражения и сдвиг цветопередачи в 
красно-желтую область, что визу- 
ально делает ее слишком теплой. 
Углы обзора оказались довольно 
неплохи по горизонтали, но при 
отклонении в вертикальной плос- 
кости баланс яркости/ контрастнос- 
ти сильно искажался, вплоть до 
появления зеленого цвета в свет- 
лых областях. 



ЫЕС І.СР72ХМ 



Рге$Іідіо Р179Р 



★★★★★ 

Продукт предоставлен 

ѴѴіппег ОІ5ІгіЬиІіоп, 
тел. (044) 461-9304 
Суммарная оценка 4,2 
Качество изображения 3,4 
Быстродействие 5,0 
Эргономика 4,5 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 237/35 
Гарантия, мес 36 



У данной модели стандартный 
дизайн, простой и функцио- 
нальный, так что ее не назо- 
вешь высокохудожественным из- 
делием. Размещенные в передней 
панели встроенные динамики 
обеспечат озвучивание системных 
сообщений ОС, но не стоит воспри- 
нимать их как полноценную муль- 
тимедийную систему. 

Из результатов тестирования 
можно сделать вывод, что модель 
ЦЮ72ХМ оптимизирована по кри- 
терию быстродействия: отличные 




оценки в соответствующих испыта- 
ниях подтверждают это. Посему 
использовать дисплей для игр мож- 
но без малейших опасений. 

Качество статического изображе- 
ния вызвало у экспертов довольно 
много претензий. Большинство про- 
блем связаны с очень узким дина- 
мическим диапазоном и низким 
разрешением по яркости, из-за чего 
на тестовых фотографиях происходят 
потери деталей в светлых и темных 
областях, а градиентная растяжка 
имеет выраженную ступенчатость. 



***** 

Продукт предоставлен 

РгеБІідіо ІІкгаіпе, 
тел. 8 (800) 501-5850 
Суммарная оценка 4,3 
Качество изображения 4,6 
Быстродействие 4,0 
Эргономика 4,0 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 234/35 
Гарантия, мес 36 



Внешний вид монитора 
сложно назвать броским, 
в то же время некоторая 
стильность в сочетании черной 
пластмассы корпуса и блестящих 
кнопок все-таки есть. Да и изоб- 
ражение, обрамленное темной 
рамкой, выглядит хоть и не на- 
много, но контрастнее. А вот ди- 
зайн меню слишком уж простец- 
кий и не соответствует имиджу 
устройства. 

Очень хорошая равномерность 
подсветки и качественная цвето- 



Г ПгпІ 




передача позволили данному дисп- 
лею получить отличный балл за 
качество демонстрации фотогра- 
фий. Яркостный градиент в основ- 
ном передавался отлично, но на 
некоторых участках были немного 
заметны цветовые аномалии, что 
вызвано не самой тщательной 
проработкой алгоритмов полутони- 
рования. 

Несимметричные скоростные 
показатели реакции элементов 
матрицы приводят к появлению 
шлейфов. 
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Рге5*ідіо Р575 



★★★★★ 

Продукт предоставлен 

Ргезііідіо ІІкгаіпе, 
тел. 8 (800) 501-5850 
Суммарная оценка 4,2 
Качество изображения 3,4 
Быстродействие 5,0 
Эргономика 4,0 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 210/37 
Гарантия, мес 36 



По утверждению производи- 
теля, дизайн модели Р575 
разработан с оптимизацией 
для офисного использования. При 
этом не обошли вниманием и имид- 
жевые нюансы: металлическая 
подошва подставки контрастируете 
черным цветом остальных элемен- 
тов устройства. Кстати, для ее за- 
крепления при сборке нового мони- 
тора понадобится шестигранный 
ключ, входящий в комплект постав- 
ки. Статическая картинка не являет- 
ся коньком этого офисного дисплея: 




тестовые фотографии имели силь- 
ный переконтраст, не устраняемый 
встроенными средствами устройс- 
тва, цвета выглядели перенасыщен- 
ными. Яркостный градиент имел 
зоны насыщения в светлой и тем- 
ной областях, а при сильном откло- 
нении взгляда в вертикальной плос- 
кости некоторые элементы картин- 
ки приобретали зеленый оттенок. 

Зато в тестах быстродействия 
монитор зарекомендовал себя от- 
лично. Это еще один пример дисплея 
с ярко выраженной специализацией. 



Ргоѵіеѵѵ 5Н770І 



***** 

Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, тел. (044) 568-5005 
Суммарная оценка 3,7 
Качество изображения 3,9 
Быстродействие 3,5 
Эргономика 4,0 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 221/12 
Гарантия, мес 36 



Цельнометаллическое осно- 
вание и корпус аудиосисте- 
мы вместе с серо-стальным 
пластиком корпуса матрицы прида- 
ют этому монитору внушительный 
и дорогой вид. Правда, функцио- 
нальность подставки минимальна, 
она обеспечивает только наклон 
экрана вокруг поперечной оси. 

Качество изображения на этом 
мониторе требует некоторого текс- 
тового описания в дополнение к 
цифрам суммарной оценки. Если 
смотреть на него, не меняя угла 




зрения, то фотографии будут выгля- 
деть неплохо, разве что небольшой 
переконтраст делает некоторые 
оттенки чересчур насыщенными, а 
в светах и тенях немного теряются 
детали. Но уже на градиентной за- 
ливке виден клиппинг в темных и 
светлых областях, а переходы меж- 
ду полутонами не всегда оказыва- 
ются плавными. Да и вертикальные 
углы обзора можно назвать очень 
ограниченными, при сильных откло- 
нениях светлые зоны даже окраши- 
ваются в зеленый цвет. 



ХардѴѴаге 



тестирование 1 7-дюймовых ЖК-мониторов 



Затзипд 740В 



***** 

Продукт предоставлен 

представительством 5ат$ипд 
в Украине, тел. 8 (800) 502-0000 
Суммарная оценка 4,3 
Качество изображения 4,7 
Быстродействие 4,0 
Эргономика 4,5 
Средняя макс/мин. яркость, 

кд/м 2 237/15 

Гарантия, мес 36 



Черный цвет корпуса матри- 
цы и подставки создают 
очень хороший фон для 
насыщенного изображения. Стоит 
отметить довольно высокую сред- 
нюю максимальную яркость, что 
позволяет нормально работать с 
этим дисплеем даже при солнеч- 
ном освещении. 

Впечатляют результаты тестов, 
составляющие оценку качества 
изображения: демонстрация фото- 
графий - «отлично», яркостный гра- 
диент - «отлично». Углы обзора ти- 
пичны для матрицы, выполненной 



$опу Н575Р 




по технологии ТЫ: горизонтальные 
очень хороши, но уже при средних 
отклонениях по вертикали яркость 
заметно меняется, при больших 
углах картинка сильно бледнеет. 

Быстродействие монитора зави- 
сит от направления переключения 
ячеек: выключение происходит 
быстро, а включение медленее, 
из-за чего на светлом фоне может 
возникать шлейф. 

Приятно удивило высокое качес- 
тво заводских настроек, монитор 
практически не требует регулиров- 
ки после извлечения из коробки. 



***** 

Продукт предоставлен 

«БМС Трейдинг», 
тел. (044) 572-3232 
Суммарная оценка 4,2 
Качество изображения 4,3 
Быстродействие 4,0 
Эргономика 5,0 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 177/11 
Гарантия, мес 36 



Необычный стильный ди- 
зайн этого монитора очень 
подходит для использова- 
ния именно в домашней обстанов- 
ке. Оригинальная конструкция 
задней подпружиненной опоры 
позволяет регулировать угол уста- 
новки экрана. На отличную оценку 
за эргономику повлияло наличие 
отдельного управления интенсив- 
ностью подсветки матрицы, что 
позволяет изменять яркость изоб- 
ражения, не ограничивая его ди- 
намического диапазона, и рабо- 



- ■ 




тать с оптимальными настройками 
панели при различных условиях 
внешнего освещения. 

Качество статической картинки 
можно было бы оценить как отлич- 
ное, если бы не легкий желтоватый 
оттенок, который не удается устра- 
нить без ручной подстройки по 
цветовым каналам. Градиентная 
растяжка имела хоть и мелкую, но 
ступенчатость, что свидетельствует 
об ограниченном разрешении по 
яркости и затруднениях в передаче 
оттенков и полутонов. 



5ат$ипд 740ВР 



***** 

Продукт предоставлен 

представительством 5ат$ипд 
в Украине, тел. 8 (800) 502-0000 
Суммарная оценка 4,5 
Качество изображения 4,0 
Быстродействие 5,0 
Эргономика 4,5 
Средняя макс/мин. яркость, 

кд/м 2 235/21 

Гарантия, мес 36 



М 



ониторы Заглзипё се- 
рии ВР отличаются очень 
высоким быстродействи- 
ем, для рассматриваемой модели 
указывается время переключения 
между уровнями серого (СІО) лишь 
в 2 мс. Во всех тестах устройство 
подтвердило заявленные характе- 
ристики, так что общая оценка за 
скорость - «отлично», а поэтому его 
смело можно рекомендовать для 
динамичных игр и просмотра видео. 

Правда, оптимизация по быст- 
родействию заметно повлияла на 
качество изображения: переконт- 



5опу $750 



Продукт предоставлен 

МТІ, тел. (044) 458-3434 
Суммарная оценка 4,5 
Качество изображения 5,0 
Быстродействие 4,0 
Эргономика 4,5 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 184/13 
Гарантия, мес 36 



Дизайн корпуса и основания 
данной модели можно на- 
звать скорее офисным, хотя 
и в домашней обстановке он будет 
смотреться очень хорошо. Боль- 
шая опора не регулируется по 
высоте. Встроенное меню, выпол- 
ненное в фирменном стиле, не 
отличается чересчур богатыми 
возможностями, но реализовано 
отлично, пользоваться им удобно и 
просто. 

Пожалуй, самой сильной сторо- 
ной монитора является статичес- 




раст и относительно низкое ярко- 
стное разрешение уменьшили 
оценку до «хорошо», что дополня- 
ется стандартными для ТЫ-матри- 
цы углами обзора. Хотя для массо- 
вого пользователя эти нюансы 
будут заметны только при сравне- 
нии с картинкой на мониторе бо- 
лее высокого класса, да и то при 
условии правильной настройки 
последнего. А для модели 740ВР 
хотелось бы отметить отличное 
качество установок по умолчанию, 
она не требует регулировок при 
эксплуатации в помещении. 




кая картинка. Он единственный из 
всех участников получил в тестах 
качества все (!) отличные оценки. 
Тщательность проработки алгорит- 
мов растрирования, точность на- 
стройки цветопередачи стандарт- 
ной в общем-то ТЫ-панели произ- 
водят приятное впечатление. 

Время реакции матрицы выгля- 
дит обычным: быстрое гашение 
пикселов и относительно долгое 
включение, из-за чего на светлом 
фоне могут возникать шлейфы за 
быстрыми темными объектами. 
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АТІ Васіеоп Х1300 

- кращий вибір при обмеженому бюджет! 



Не секрет, що остзннім часом взртість відеопідсистеми ПК постійко зростас, Вже нікого не дивуклъ $400, 
5500, 86 00. а відеокарти топ-класу часто вражають уяву ще більш внсокнми цінами, Крім того, з кож ним 
днем в нови х ігрзх зросганзть якість граф! к и тз и реалістичність і, щоб мати можлиЫсть насолодѵуватися 
красивою картинкою на екрані. часто доводиться замнслюватися над модернізацісю відеокарти. Як же 
эробнти правильный вибір? Розуіѵнсться. можна купнти найдорожчу плату I на досить довгий час забути 
про «пщторможування». не відмоѳляючи ообі в максим а ль них настройках графіки. Проте, такий пгдхід мо- 
жуть дозеолити собі далеко не всі, крім того, як відомо, чим дорожче видеокарта, тим щвидше во на падае 
в ціні і морально стар! с. 



Найбшьш розу мним вибором при обмвженому бюджет! с 
відеоадаптѳри серіі йайѳоп" Х1300. Іх основні пере ваги 
- розу м на вартість при підтримці всіх сучасннх ЗО-тех^ 
нологій, включаючи ЗПагіег Мойеі 3.0, високі тактові час- 
тот, особливо для даиого цінового даіп&аону, і широка 
доступ ність а продажу, Така сукупність характеристик 
робить ці відеокарти Ыдмінно эбалансованимм ащносно 
ціни/якості Крімтогд, Насіеог, XI 300, ркі належать до 
найновішого сімейства Х1000. виконані за прогресивним 
0,09-мкм техпрсщесом і підтримують технологію АѴІѴО, 
що забвзпѳчус обробку і удосконалюе вщвопотік на всіх 
етапак - від эахоплення і кодування до обробкн і виводу 
на екран. Саме сумгсність з АѴІѴО робѵпъ АТІ Вайеоп* 
Х1300 досить приааблиѳим варіантом для побудоеи не- 
дорогих мѳдіацвнтрів на бааі ПК. Бласникам компакт их 



еідаоллвсрів, КПК I кишѳнькових Ігроеих приставок спо- 
добаеться технологія АѴІѴО Ѵігіео Сопѵѳтіег, яка дозволяе 
зручно І максимально швидко конвертувати будь-яке 
вщво з ПК для перегляду на портатившх пристроях, 
У тилгта АѴІ ѴО ѴЫео Сопѵегіег безкоштовно доступна на 
ѴѴеЬ-саті АТІ (тѵ^аіісогп) і сумісна эі воіма платами 
сімейстаа Х1000, в тому числі і з Яайеоп* Х13О0. 

Не варто забувати. що відшкарти Еайеол " Х1300 і 
Еайеоп" 15 Х1300 Рго представлен! широким спектром 
модифікацій, е тому числі низькопрофільними, для уста- 
новки в ЬагеЪопе-ПК, і псвністю бѳзшумними а пас темою 
системою охолодження. Безсумніаяо, в цій лЫійці можна 
знайти варіант, я кии найпавніше відпрвідае будь-якнм 
потребам. 



АіВи гота 

^адоволення на роботі? 



до біл 



ЖЩШО 







ікшоперзціиних систем, 
и і (агаіыма видами 




[всщно^часнон 
прщрш&ність. 



Бггарнісз вѵ 



^тінаоЕоп 

Канг^ктна інфСшмація: ВАТ "Комп юте»и Периферии Комплачтукічі * иѵм.госіт из «33 044- ^б-з 5555 




ХардѴѴаге 



тестирование 1 7-дюймовых ЖК-мониторов 



Ѵіеѵѵ5опіс ѴС720 



***** 

Продукт предоставлен 

МТІ, тел. (044) 458-3434 
Суммарная оценка 3,5 
Качество изображения 3,3 
Быстродействие 4,0 
Эргономика 2,0 
Средняя макс/мин. яркость, 
кд/м 2 236/10 
Гарантия, мес 36 




Восприятие внешнего вида 
данного дисплея в первую 
очередь обусловлено соче- 
танием фирменных цветов кор- 
пусных панелей монитора и под- 
ставки: черного и серебристого. 
Встроенная, довольно мощная по 
сравнению с другими мониторами 
аудиосистема (стереодинамики 
2x3 Вт) смонтирована в передней 
панели, ее диффузоры направле- 
ны вперед и вниз. Вращающееся 
основание позволяет легко раз- 
вернуть устройство на столе. 

Быстродействие элементов 
матрицы в тестах выглядит стан- 



дартным для технологии ТЫ: в 
целом более чем достаточное, оно 
все же не до конца симметрично. 
Поэтому включение пикселов 
происходит заметно медленнее 
гашения. 

В качестве основных недостат- 
ков статического изображения 
были отмечены желтый оттенок 
картинки, не устраняемый перебо- 
ром пресетов цветовых темпера- 
тур и требующий ручной подстрой- 
ки; сильный клиппинг на светлых 
участках и инвертирование цветов 
при существенном отклонении угла 
зрения по вертикали. 



Выводы 

Итак, тестирование за- 
кончено, мониторы 
изучены и баллы розда- 
ны. Впечатление, кото- 
рое сложилось после работы с 
современными 17-дюймовыми 
устройствами среднего класса, 
можно сформулировать следую- 
щим образом: среди них нет от- 
кровенно неудачных, а если про- 
анализировать результаты испыта- 
ний, то можно увидеть, что все 
мониторы заслужили не меньше 
четырех звезд. В то же время ре- 
альные различия между моделя- 
ми, получившими сходные комп- 
лексные оценки, довольно велики 
из-за оптимизации ради достиже- 
ния максимальных скоростных 
характеристик или лучшего качест- 
ва изображения. При этом концен- 
трация на чем-то одном негативно 
влияет на остальные параметры. 
Таковы врожденные ограничения 
технологии ТЫ+тІІт, и как правило, 
оттого, насколько успешно произ- 
водитель смог обойти или миними- 
зировать их влияние, зависят пот- 
ребительские свойства монитора. 

Создать сбалансированный 
продукт удается немногим, тем 



приятнее было работать с Ю РІа*- 
гоп И732Р. который получил 
высокую оценку статической кар- 
тинки и максимальные баллы за 
быстродействие и эргономику. 
Поэтому он награждается почет- 
ным знаком «Выбор редакции: 
лучшее качество». Особо хоте- 
лось бы отметить его основание, 
которое обеспечивает и регули- 
ровку высоты, и поворот в портрет- 
ный режим, что обычно присуще 
более дорогим устройствам. 

Как ни парадоксально, но произ- 
вести выбор монитора, оптималь- 
ного по всем критериям, в данном 
тестировании было довольно прос- 
то. Достаточно сравнить стоимость 
дисплеев, получивших высокую 
общую оценку, чтобы убедиться - 
соотношение цена/ качество у 
Веііпеа 10 17 20 оптимальное, за 
что он и награждается почетным 
знаком «Выбор редакции: луч- 
шая покупка». Он сочетает хоро- 
шее качество изображения с реак- 
тивным быстродействием и демок- 
ратичной ценой. При этом его 
дизайн соответствует скорее уст- 
ройству более дорогого, имиджево- 
го бизнес-класса. 



Технические характеристики 1 7-дюймовых мониторов 



Модели 
мониторов 


Яркость, 
кд/м 2 


Контрас- 
тность 


Время 
реакции 
Сгеу То Сгеу 
(Тг+Щмс 


Количество 
пресетов 
яркости/ 
контрастности 


Шаг 
точки, 
мм 


Отобра- 
жаемое 
количество 
цветов, млн 


Углы 
обзора 
(гор./верт.), 
градусы 


Интерфейс 


Наличие 
РѴІ-шнура 
в ком- 
плекте 


Разворот 
панели в 
портретный 
режим 


Встро- 
енная 
аудио- 
система 


Габариты 
ШхГхВ, мм 


Масса, 
кг 


Блок 
питания 


А5У5ММ17Т 


400 


600:1 


(8) 


5 


0,264 


16,2 


150/130 


Ѵ6А, ОѴІ-0 






+ 


380x180x390 


4,25 


Встроенный 


Веііпеа 10 17 20 


270 


500:1 


(8) 




0,264 


16,2 


170/170 


ѴСА, ОѴІ-0 


+ 




+ 


368x173x418 


3,3 


Встроенный 


Веііпеа 10 17 27 


300 


700:1 


(8) 




0,264 


16,2 


170/170 


Ѵ6А, ОѴІ-0 


+ 




+ 


380x214x401 


3,7 


Внешний 


ВепО РР71СХ 


300 


500:1 


4 




0,264 


16,2 


140/130 


ѴСА, ОѴІ-0 








135x378x362 


3,8 


Встроенный 


ВепО РР73С 


300 


700:1 


(4,5+1,5) 




0,264 


16,2 


150/140 


ѴСА, ОѴІ-0 








378x135x362 


3,8 


Встроенный 


І.6И732Р 


300 


1400:1 


4 


7 


н/д 


н/д 


170/170 


Ѵ6А, ОѴІ-0 


+ 


+ 




390x430x243 


5,5 


Встроенный 


І.6И770Н 


300 


1600:1 


(8) 


4 


н/д 


н/д 


160/160 


ѴСА, ОѴІ-0 


+ 






370x377x233 


4,3 


Внешний 




250 


600:1 


(8) 




0,264 


Более 16 


160/160 


ѴСА, ОѴІ-0 








367x198x363 


6,1 


Встроенный 


ЫЕС ЮР72ХМ 


250 


450:1 


(2+6) 




0,264 


16,2 


160/145 


ѴСА, ОѴІ-0 






+ 


375x180x389 


4,7 


Встроенный 


Ргевіідіо Р179Р 


300 


450:1 


(8) 




0,264 


16,2 


160/160 


ѴСА, ОѴІ-0 


+ 




+ 


375x175x395 


6 


Внешний 


Рге5Іідіо Р575 


300 


500:1 


(8) 




0,264 


16,2 


140/130 


Ѵ6А, ОѴІ-0 


+ 




+ 


н/д 


4,2 


Внешний 


Ргоѵіеѵѵ$Н770і 


300 


500:1 


(8) 




0,264 


16,2 


140/130 


ѴСА, ОѴІ-0 


+ 




+ 


408x180x345 


4,2 


Внешний 


$ат$ипд 740В 


300 


600:1 


(8) 


4 


0,264 


16,2 


160/160 


ѴСА, ОѴІ-0 


+ 






366x200x391 


3,4 


Встроенный 


$ат$ипд 740ВР 


300 


700:1 


2 


4 


0,264 


16,2 


160/160 


ѴСА, ОѴІ-0 


+ 






366x200x379 


3,4 


Встроенный 


$опуН$75Р 


250 


600:1 


(4+4) 


4 


0,264 


16,2 


160/160 


Ѵ6А, ОѴІ-0 


+ 






388x205x383 


5 


Встроенный 


$опу$75Р 


300 


450:1 


(12) 


4 


0,264 


16,2 


160/160 


Ѵ6А, ОѴІ-0 


+ 






369x255x423 


6,4 


Встроенный 


Ѵіеѵѵ$опісѴ6720 


270 


600:1 


(8) 




0,264 


16,2 


160/145 


ѴСА, ОѴІ-0 


+ 




+ 


369x255x423 


6 


Встроенный 
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Мінімум зѵсиль. Н^Ш^Е^Ж Е^^^^ 

моГивГстей - в світі ДОМАШНІХ 

варто лише взяти |//ЫШП'|/ЪТСВ1В 

в руки пульт ДУ ПАЛѴИ I IV I СПО 





Тогпайо МегііаСепівг на базі технологи ІпіеІ* VI IV™ е револющйним 
рішенням відкоадпаніі ЮНіКОМ :ѵ Тогпасіо МесііаСеп!ег- «■ 

персональной комп'ютер і водночас домашній роэважалы-гий центр 
э сучасним процесором ІпіеІ* Репііит* О Тогпайо МегііаСепіег 
эамінюе всю домашню аудио- та вщеозпаратуру: телевізор 
□V О -рекордер ігрову приставку муэичний центр з МРЗ- 
програ ваче м П отужність процесору I ШвІ* РѳпН ит® □ дозволь 
також розважатися найсучаснішими іграми Бшьштаго, маючи 
підключення до мережг інтернет, Ви без зайвик проблем маете змеи/ 
перегладати нови ни, сайги в мережі Інтернет, спілкуватися в Іктериет- 
мессендаерах ( ІССК ппіПС. ЛаЬЪег та ін) і навіть дивитися прогноз 
погоди для Вашаго мета. 



ЗАПИТУЙТЕ У МАГАЗИНАХ ВАШОГО МІСТА: 



ІІНІѴЕН5Е СОМРЫТЕНЗ к 



ш а @ юн и ком 

* у * т с м 5 ѵѵѵѵѵѵ. иічі .СОм. ил 

Харків, ггаоспект Прэвди, 10 

(057) 714-21-18, 703-22-80 



КИІВ 

ХАРКІВ 



юшком, пр. Пінвдн ю, г.-п ;05?; 7 и -21 18 

ЕЛШРОЛЕНД, іір.Гшріш г 2А І .т«п.і05Г» 75*1541 
51ІН5ПТ пр, Мккокьний 1 99-й, теп, 1057) 763-М-» 



дніпропетрокьм 
льбів 

МАНИШЬ 



-иНПНАМ * г г^ні К АЦмсэ, 51 тел. №) 371 -«-7 1 
«ІІНПКАОЕ*, пул. Дорошй*о, ІЩіеп. №22) «МШ 
«11НЙЙАМ*, бул. Ьуліміънимв, 13?. гел. |0ДО) Я -№72 




Два *щрэ. 
Делай больше. 
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■ в помощь покупателю 



«Дефектные пикселы: 

условия гарантийного обмена 
ССР-мониторов» 



1(з Еіесігопісз 




Евгений Легкоступ, 

старший менеджер 
по ІТ-продуктам, 
п редста в ител ьство 
І_С ЕІесІтопісБ 



Программа компании І_0 
по замене мониторов с 
дефектными пикселами 
называется 2его Вп^пт. 
Оот.. Ее суть заключается в том, что 
если на мониторе премиум-серий 
1x40, 1x60, 1x70, 1x80 или Мх80 
появляется хотя бы одна яркая 
точка, то такой монитор подлежит 
гарантийному ремонту - замене 
матрицы либо замене монитора 
(решение принимается сервисным 
центром). Причем данное правило 
действует на протяжении всего 
гарантийного срока на мониторы 
І_С, т. е. три года. 

Для всех остальных моделей 
существуют допуски по дефектным 
точкам (см. слайд). Здесь они жест- 
че, чем в общепринятом стандарте 
150 13406-2, и гарантируют поль- 



зователям мониторов І_0 более 
высокое качество продукции, чем 
у конкурентов. Информация по 
допускам есть в печатном и элект- 
ронном виде у всех продавцов и 
в розничных магазинах, которые 
продают дисплеи производства 
І_С Еіесігопісз. 

Программа действует на протя- 
жении трех лет с момента покупки 
монитора, т. е. в течение всего 
гарантийного срока. Это распро- 
страняется и на мониторы преми- 
ум-серий, в которых недопустимо 
наличие ни одной яркой точки, и 
на все остальные мониторы со- 
гласно правилам І_С. 

В случае обнаружения дефект- 
ных пикселов покупатель может 
обратиться в любой из более чем 
100 авторизованных сервисных 



ррр 



центров І_Ѳ в нашей стране. Сроки 
гарантийного ремонта на продук- 
цию І_0 соответствуют тем, которые 
указаны в Законе Украины «О за- 
щите прав потребителей» - т. е. 
максимум 14 дней с момента об- 
ращения покупателя. Как прави- 
ло, сервисные центры компании 
І_0 Еіесігопісз осуществляют ре- 
монт в более короткие сроки - 
в течение нескольких дней. 



«Ингресс» 




Алексей Кичатый, 

ргосі и ^менеджер 
ООО «Ингресс» 



Как таковой маркетинго- 
вой программы, касаю- 
щейся дефектных пик- 
селов, ни у N ЕС Оізріау 
Зоіиііопз, ни у ВепС} нет. Но посколь- 
ку проблема наличия битых пикселов 
является очень важной при продаже 
мониторов, наша компания гибко 
подходит к ее решению в каждом 
конкретном случае. Это может быть 
либо замена монитора, либо допол- 
нительная скидка. К счастью, благо- 
даря высокому качеству ЖК-панелей 
такие случаи очень редки. 

Все мониторы МЕС и ВепС) соот- 
ветствуют стандарту 150 13406-2 
для ЖК-панелей, согласно которо- 
му описывается допустимое коли- 
чество и расположение дефектных 




пикселов и субпикселов на панели. 
Вкратце о пикселах и суб пикселах, 
которые очень часто путают, - как 
их различать? Все ЖК-панели со- 
стоят из пикселов, каждый из них 
включает три субпиксела (крас- 
ный, зеленый, синий). Бывают 
проблемы трех типов: 

• постоянно светящиеся пиксе- 
лы (белый) - это белые точки на 
всех цветах; 

• «мертвые» пикселы (черный) - 
черные точки на всех цветах; 

• дефектные красные, синие и 
зеленые субпикселы - когда не 
работает один из элементов пиксе- 
ла, точка может менять цвет в за- 
висимости от фона, нарушено фор- 
мирование требуемого цвета. 



Согласно этой классификации 
все мониторы разделены на четы- 
ре класса. В первом не допускает- 
ся ни одного проблемного пиксе- 
ла или субпиксела, и если произ- 
водитель ставит своему изделию 
1-й класс, то наличие даже одной 
точки - основание для сервисной 
замены монитора. Но 1-й класс 
панелей - очень большая редкость. 

Все мониторы ЫЕС и ВепС} соот- 
ветствуют 2-му классу. Согласно 
стандарту, допускается присутствие 
либо 2 проблемных пикселов 1-го 
и 2-го типов, либо до 5 проблемных 
субпикселов на 1 миллион пикселов. 
3-й и 4-й классы панелей допускают 
еще большее количество проблем- 
ных пикселов и субпикселов. 
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в помощь покупателю 



Так как уже был упомянут «гиб- 
кий» подход к решению подобных 
вопросов, единственным нашим 
условием является обращение 
покупателя в течение недели, по 
истечении этого срока все «пик- 
сельные» проблемы решаются 
только через сервисные центры. 
Одной из особенностей ЖК-мат- 
риц является то, что если проблем- 



ные пикселы отсутствуют при пер- 
вом включении монитора и не 
проявляются в течение часа (при 
прогреве панели), то вероятность 
появления их в будущем без физи- 
ческого воздействия на матрицу 
очень мала. 

Стоит отметить, что мы стара- 
емся решать подобные вопросы 
касательно всех моделей монито- 



ров МЕС и ВепС}. Покупатель мо- 
жет обратиться к продавцу в тече- 
ние недели либо по завершении 
срока экспертизы на допусти- 
мость количества и расположения 
точек, которую производит сер- 
висный центр. Техническая экс- 
пертиза не занимает много вре- 
мени ни у нас, ни в сервисном 
центре: есть специальные табли- 



цы допустимых дефектов, и в те- 
чение одного часа может быть 
выдано заключение. Если провер- 
ку проводил сервисный центр, то 
в случае превышения приемле- 
мого количества точек он выдает 
акт о необходимости замены из- 
делия, предъявив который, поку- 
патель в тот же день может полу- 
чить новый монитор. 



ѴІѲѴѴЗОПІС Ѵіелѵ8опіс *± 




Андрей Лунев, 

региональный 
сервис-менеджер 
по СНГ, ѴіеѵѵБопіс 
Еигоре І_ітіІесІ 

Новая программа, направ- 
ленная на ознакомление 
потребителей с условия- 
ми гарантийного обмена 
ЦЮ-мониторов в случае обнаруже- 
ния дефектных пикселов, называет- 



ся 2его Вп^пт. Оо1: для мониторов 
профессиональной серии ѴР. 

Учитывая, что процент наших 
мониторов, имеющих дефектные 
пикселы, близок к нулю, компания 
ѴіеѵѵЗопіс предоставляет дополни- 
тельную гарантию качества для 
моделй ѴР-серии. 

Наши дисплеи соответсвуют тре- 
бованиям международного стан- 
дарта І5013406-2 (сіазз 2). Стре- 
мясь полнее удовлетворить потреб- 
ности заказчиков, ѴіеѵѵЗопіс 
поставляет самые высококачест- 
венные в отрасли продукты. Поэто- 
му в наших ЖК-дисплеях обычно 
очень мало «битых» пикселов. На- 
пример, 18-дюймовый дисплей 
ЗХОА (1280x1024) содержит почти 
4 млн субпикселов, и если какой-то 
конкретный экземпляр имеет семь 
дефектных пикселов, то это чрезвы- 
чайно малая доля (всего 0,00018%) 
от общего количества субпикселов: 

(1280 пикселов по горизонта- 
ли)х(1024 пиксела по вертика- 
ли)х(3 субпиксела на пиксел) = 
3 932 160 субпикселов 



7 дефектных субпикселов / 
3 932 160 субпикселовх100% = 
0,00018% 

Для того чтобы гарантировать 
высочайшее качество своих дис- 
плеев, ѴіеѵѵЗопіс устанавливает 
предельно допустимое количество 
дефектных пикселов. Компания 
приняла следующие критерии 
определения количества дефект- 
ных пикселов в применении к 
своей трехлетней гарантии (эти 
правила распространяются на 
все ЖК-дисплеи ѴіеѵѵЗопіс в про- 
должение всего гарантийного 
срока): 

Для 14- и 15-дюймовых ЖК- 
дисплеев ѴіеѵѵЗопіс устанавливает 
предел на уровне 4 негаснущих 
субпикселов, 4 несветящихся суб- 
пикселов или сочетания 4 субпик- 
селов того и другого типа. 

Для 17-19-дюймовых ЖК-дисп- 
леев ѴіеѵѵЗопіс устанавливает пре- 
дел на уровне 7 негаснущих суб- 
пикселей, 7 несветящихся субпик- 
селей или сочетания 7 субпикселов 
того и другого типа. 



Для 20-дюймовых и более круп- 
ных ЖК-дисплеев ѴіеѵѵЗопіс устанав- 
ливает предел на уровне 10 негас- 
нущих субпикселов, 10 несветящих- 
ся субпикселов или сочетания 10 
субпикселов того и другого типа. Не 
допускается наличие ни одного 
дефектного пиксела. 

В течение 15 дней со дня приоб- 
ретения покупатель может обменять 
монитор даже в том случае, если на 
темном фоне постоянно светится 
всего один субпиксел. Ограничен- 
ный срок возврата установлен пото- 
му, что 99% дефектов изображения 
проявляются после одного нормаль- 
ного термоцикла (то есть после того 
как дисплей поработал, затем был 
выключен и снова включен - на- 
грев, остывание, нагрев). 

Введение гарантии 2его Вгі^пі: 
Ооі создает дополнительное пре- 
имущество для серии ѴР. В случае 
обнаружения дефектных пикселов 
покупатель должен обращаться в 
сервисный центр. Техническая 
экспертиза и гарантийный обмен 
обычно занимают один день. 



1.6 Еіесігопіс; КО 10 2006 ^ят 




Андрей Лейко, 

менеджер 
по поддержке 
заказчиков 



Условиями акции 2его Вгі^пі: 
Оо1: предусмотрено следу- 
ющее: Заглзипё Еіесігопісз 
обязуется заменить монитор 
пользователю в случае выявления 
хотя бы одного светлого дефектного 
субпиксела (красного, зеленого, сине- 
го или белого) в течение двух недель с 
момента приобретения ТРТ-монитора 
Затзипё (модели ЗупсМазІег 172Х, 
173Р, 173Р+, 193Р, 193Р+). 

Дефектные суб пикселы бывают 
двух типов: яркие и темные. Если 
вывести на экран белое поле и на 
нем будут видны субпикселы, то это 
темные. Если же субпикселы видны 
на черном поле (белые, красные, 
зеленые или синие), то это светлые. 
Когда субпиксел оказывается час- 
тично темным или светящимся, то 



он тоже признается дефектным и 
учитывается в спецификации. На- 
пример, для 17" мониторов 
Затзипё(за исключением моделей 
2его Вгфі Ооі ѴѴаггапІу) допусти- 
мым является наличие 3 ярких и 5 
темных субпикселов, но не больше 
5 в сумме. Однако даже наличие на 
экране монитора всего 3 ярких 
субпикселов Затзипё может при- 
знать недопустимым в случае, когда 
они расположены на расстоянии ме- 
нее 15 мм друг от друга. Заключе- 
ние о допустимости дефектных суб- 
пикселов дает любой авторизован- 
ный сервисный центр Затзип^ из 
нашей самой обширной сети (толь- 
ко в Киеве их более двух десятков). 

Гарантия 2его Вгі^пт. Оо1: предо- 
ставляет возможность замены 



монитора (модели ЗупсМазІег 
172Х, 173Р, 173Р+, 193Р, 193Р+) 
в течение 14 дней с момента по- 
купки при выявлении хотя бы од- 
ного яркого субпиксела. Далее 
продолжается обычная трехлетняя 
гарантия Затзипё. 

В случае обнаружения дефект- 
ных пикселов, подпадающих под 
условия 2его Вгі^пі: Оо1: ѴѴаггапІу, 
покупатель может обратиться как 
к продавцу, так и в авторизован- 
ный сервисный центр Затзипё. 
Техническое заключение может 
быть выдано сразу же или в лю- 
бой срок до 14 дней с момента 
поступления аппарата в сервис- 
ный центр, это зависит от слож- 
ности процедуры определения 
дефекта. 
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юстирование камер с длиннофокусными объектива» 



ал 



ш 

не камер 




Тестирование 

с длиннофокусными объективами 



Максим Кавінус, Сергей Светличный 

леднее время имени- 
е компании вынуждены 
кращать выпуск недо- 
гих моделей - из этого 
уверенно вытесняют 
производители, предла- 
іт же набор функций за 
меньшя деньги. Неудивительно, 
что веЯхие фирмы сосредотачи- 
вают сВи усилия, с одной стороны, 
на выЯске имиджевых камер, а с 
другой- на «тяжелой артиллерии» и 
начищот продвигать в массы бюд- 
зеркалки и качественные 
ные модели с полным на- 
функций, приличной оптикой 
млемой для большинства 
отвбителей ценой. 

аиболее популярными в пос- 
мей категории являются, по- 



жалуй, именно дальнобойные 
аппараты (если не считать самой 
дешевой категории «мыльниц», 
конечно). За вполне умеренные 
деньги они предоставляют поль- 
зователю максимальное количес- 
тво функций и при этом могут Л 
похвастать очень хорошим, как 
для своего класса, качеством Щ 
получаемых снимков. Значитель- 
ная часть современных камер 
данного типа обзавелась оптичес- 
кой стабилизацией и достаточно 
солидным зумом (до 12х). Опыт 
показывает, что большинство 
фотолюбителей даже после крат- 
ковременного пользования «даль- 
нобойщиком» уже не в силах от- 
казаться от него в пользу простых 
«мыльниц». 
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5Р-500 112 
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Продукты предоставлены компаниями: 


Сапоп 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Косіак 


ЕахуБИаге 2650 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


ЕахуБИаге 27590 


ЕКС, ѵѵѵѵѵѵ.егс.кіеѵ.иа 


ОІутрііБ 


Представительство ОІутрив в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.оіутриз.иа 


Ыікоп 


Представительно Ыікоп в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.пікоп.иа 


Рапазопіс 


Іитіх РМС-Р25 


ЕКС, ѵѵѵѵѵѵ.егс.кіеѵ.иа 


Іитіх РМС-Р27 


МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


$опу 


БМС Трейдинг, ѵѵѵѵѵѵ.Ьгт.иа 





ХардѴѴаге 



тестирование камер с длиннофокусными объективами 




вердикт 



***** 



ЗА 

Качественные снимки; оптическая стабилиза- 
ция; скоростной зум; поворотный дисплей 



ПРОТИВ 

Нет поддержки РАѴѴ; ошибки в работе авто- 
матики 



Сапоп 

РоѵѵегЗНот. 52 15 



Благодаря отлично разрабо- 
танному дизайну 52 15 пре- 
красно лежит в руке, а для 
большого пальца предусмотрено 
специальное место с рельефными 
бугорками. Элементы управления 
расположены удобно, и практичес- 
ки все настройки всегда находятся 
под рукой. Жаль, что инженеры не 
применили для объектива обычную 
крышку с пружинным креплением, 
а использовали простейшую, с 
тканевой прокладкой. Из-за пово- 
ротного механизма размер экрана 
оказывается слишком мал - диаго- 
нали 1,8" явно недостаточно для 
комфортного пользования диспле- 
ем при съемке и оценке получен- 
ных кадров. 

Система Іта§е 5т_аЫІІ2ег с тремя 
режимами работы хорошо справ- 
ляется со своей задачей, к тому же 



52 15 является единственной каме- 
рой в тесте, позволяющей изме- 
нять фокусное расстояние в про- 
цессе видеосъемки. Впечатляют 
возможности модели в режиме 
макросъемки - устройство четко 
снимает объекты, прислоненные 
вплотную к объективу. 

Тем не менее удивляет то, что 
аппарат записывает фотографии 
только в формат ^С, а поддержка 
РАѴѴ или ТІРР отсутствует. 

Относительно качества снимков 
можно с уверенностью сказать - 
52 15 предназначен для любителей 
творческой съемки, которые хотят 
и умеют пользоваться ручными 
режимами и экспокоррекцией. 
Оказалось, что в автоматическом 
режиме камера периодически 
ошибается при вычислении балан- 
са белого и освещенности сцены. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошая цветопередача; легкость в освоении 

ПРОТИВ 

Детализация страдает из-за системы шумопо- 
давления; медленная запись в режиме бреке- 
тинга; нет ручной фокусировки 



Косіак 

ЕазуБНаге 2650 



Размеры компактной шести- 
мегапиксельной камеры 
2650 не позволяют исполь- 
зовать ее с максимальным ком- 
фортом. Расстояние от объектива 
до правого выступа слишком мало, 
и пальцы не помещаются в это 
пространство. Переключение ре- 
жимов и навигация по меню осу- 
ществляются с помощью радиаль- 
ного переключателя с четырехпо- 
зиционным мини-джойстиком в 
середине. Он довольно скользкий, 
что может затруднить управление 
настройками аппарата. Дополни- 
тельные кнопки расположены по 
всему корпусу, и не все они доста- 
точно удобны. Камера включается 
сдвигом рычажка, и при этом авто- 
матически выскакивает вспышка, 
независимо от надобности. Зуми- 
рование производится цифровыми 
кнопками, функции оптической 



стабилизации нет. Отсутствие руч- 
ной фокусировки также многим 
покажется недостатком. 

Экран 2650 небольшой, однако 
вся необходимая информация 
расположена удобно. Интерфейс 
камеры сделан максимально до- 
ступным, и при переключении 
режимов на мониторе автомати- 
чески появляется текстовая под- 
сказка. 

На полученных изображениях 
имеются сильные хроматические 
аберрации, особенно заметные по 
краям кадра. Легкая синева неко- 
торых снимков может свидетельс- 
твовать о не совсем корректном 
определении баланса белого. 
Встроенная система шумоподавле- 
ния работает постоянно, а не толь- 
ко на высоких 150, поэтому кадры 
выглядят немного нечеткими и 
«замыленными». 
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тестирование камер с длиннофокусными объективами 




вердикт 



***** 



ЗА 

Двухскоростная трансфокация объектива; ка- 
чественный видоискатель; управляющее колесо; 
поддержка РАѴѴ 

ПРОТИВ 

Отсутствует оптическая стабилизация; замедлен- 
ные включение, трансфокация и наведение на 
резкость 



Косіак 

Еа$у$Наге 27590 



Камера выглядит солиднее 
по сравнению с 2650 - и 
из-за черного цвета, и из-за 
более эргономичного корпуса. 
Выступ в правой части у 27590 
удобнее, чем у ее собрата, и даже 
отсутствие прорезиненных вставок 
ничуть не мешает. Вспышка у этой 
модели также ведет себя вполне 
адекватно и не поднимается авто- 
матически при включении камеры. 
Управляющее колесо под кнопкой 
Спуск облегчает настройку в твор- 
ческих режимах, хотя может потре- 
бовать некоторого времени на 
привыкание. Высокое разрешение 
электронного видоискателя позво- 
ляет с удобством просматривать в 
нем сделанные снимки. 

Трансфокация объектива осу- 
ществляется довольно медленно, что 
частично компенсируется наличием 



двух скоростей. Особой оператив- 
ностью в подготовке к работе и на- 
ведении на резкость 27590, к сожа- 
лению, также похвастать не может. 

Функциональность у аппарата на 
уровне - сюжетные программы, 
съемка с приоритетом выдержки/ 
диафрагмы, ручная съемка, бреке- 
тинг по экспозиции. Разочаровы- 
вает разве что отсутствие оптичес- 
кой стабилизации. 

Дисторсионные искажения на 
коротком фокусе незначительны, а 
на длинном их практически нет. 
Цветопередача естественная, авто- 
матическое определение баланса 
белого работает достаточно уверен- 
но. Хроматические аберрации уме- 
ренные. Агрессивная система шу- 
моподавления, работающая даже 
на минимальных 150, несколько 
снижает детализацию снимков. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Очень хорошее качество снимков; низкая цена 



ПРОТИВ 

Отсутствие оптической стабилизации; посред- 
ственные возможности в плане видеосъемки 



ОІутриз 
5Р-500 У2 



Аппарат пришел на смену 
«народной» серии ультразу- 
мов С-765/С-770. Дизайн 
полностью изменился - камера за- 
метно увеличилась в размерах, но 
при этом значительно удобнее 
лежит в руке. Правая часть корпу- 
са стала гораздо более «ухватис- 
той» (в ней находятся 4 аккумуля- 
тора типа АА, пришедшие на сме- 
ну литий-ионной батарее). 

Объектив по внешнему виду и 
по характеристикам ничем не от- 
личается от использовавшегося в 
С-765/С-770. 

5Р-500 быстро готовится к 
съемке (время включения - 
около 1,5 с), умеет снимать в 
РАѴѴ, поддерживает брекетинг 
по экспозиции (до 5 кадров), 
позволяет отключать подавление 
шумов. Несколько разочаровы- 
вают отсутствие оптической ста- 



билизации (которая в последнее 
время встречается все чаще и 
чаще), а также посредственные 
характеристики видеосъемки (до 
320х240@30 трз). Кроме того, 
видоискателю не помешала бы 
подстройка диоптрий. Встроенная 
вспышка поднимается очень не- 
значительно (около 1 см), что мо- 
жет усилить эффект красных глаз. 

Качество снимков находится на 
высоком уровне. 5Р-500 демонс- 
трирует отличную цветопередачу, 
небольшие хроматические абер- 
рации и минимальную дисторсию 
на коротком фокусе. Уровень шу- 
мов вплоть до 150 200 приемлем 
для аппаратов такого класса. На 
контрастных фотографиях (напри- 
мер, сделанных при ярком сол- 
нечном свете) могут наблюдаться 
незначительные провалы детали- 
ровки в тенях. 
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вердикт 



***** 



ЗА 

Оригинальный дизайн; компактные размеры 



ПРОТИВ 

Отсутствие ручных режимов съемки, видо- 
искателя, оптической стабилизации; не луч- 
шая эргономика 



ІМікоп 
Сооіріх 54 



Мікоп СооІріх54 - редкий 
случай имиджевого «даль- 
нобойщика». В данной 
модели реализована фирменная 
концепция дизайна, при которой 
оптика, матрица и вспышка по- 
мещаются в отдельном блоке, 
вращающемся в горизонтальной 
плоскости. Это позволило сущест- 
венно уменьшить размеры каме- 
ры и сделать более удобной 
съемку с высоких и низких точек, 
а заодно придало ей оригиналь- 
ный внешний вид. К сожалению, 
ради дизайна пришлось пожерт- 
вовать рядом весьма необходи- 
мых функций, например видоис- 
кателем (визировать приходится 
исключительно по экрану, что 
вызывает серьезные проблемы 
при ярком солнечном свете). 
Большой дисплей занимает почти 
всю заднюю часть правого бло- 



ка, из-за чего делать снимки и не 
закрывать при этом экран боль- 
шим пальцем практически невоз- 
можно. 

Благодаря отсутствию выдвигаю- 
щихся частей объектива камера 
быстро готовится к работе (менее 
2 с). Трансфокация объектива, 
наведение на резкость также осу- 
ществляются весьма оперативно. 
В плане функциональности 54 ни- 
чем примечательным похвастать 
не может - ручные режимы съем- 
ки отсутствуют, приходится доволь- 
ствоваться 16 сюжетными про- 
граммами. 

К качеству снимков особых пре- 
тензий нет. Естественная цветопе- 
редача, незначительные аберра- 
ции, приятное макро. Шумы на 
минимальных 150 малозаметны, 
но на 150 200 и выше становятся 
весьма ощутимыми. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошие снимки при низких 150; система опти- 
ческой стабилизации 



ПРОТИВ 

Подавление шумов, начиная с 150 200; пробле- 
мы с эргономикой 



Рапазопіс 
Оітіх РМС-Р25 



М 



одель 0МС-Р25 имеет 
достаточно простой ди- 
зайн - корпус прямо- 
угольный, без излишеств и «наплы- 
вов». Видоискатель с подстройкой 
диоптрий вынесен в левую верх- 
нюю часть аппарата, а по центру 
расположился небольшой (1,8") 
экран. Значительная часть свобод- 
ного пространства на задней пане- 
ли камеры практически не исполь- 
зуется, и элементы управления 
выглядят на задней стенке доволь- 
но сиротливо. Кнопки и четырехпо- 
зиционная клавиша навигации 
туговаты, поэтому требуют опреде- 
ленных усилий при нажатии. 

Сюжетные программы выделе- 
ны в отдельный режим и содержат 
множество установок (портрет, 
пейзаж, спорт, вечеринка, ночная 
съемка). При выборе собственных 



настроек доступно изменение поч- 
ти всех параметров, за исключени- 
ем ручной фокусировки. Подде- 
ржки РАѴѴ нет, однако аппарат 
может сохранять снимки не только 
в ]Р0, но и в более качественном 
формате ТІРР. 

При съемке на коротком фокусе 
хорошо заметна дисторсия по кра- 
ям кадра, но с использованием 
зума этот недостаток пропадает. 
Существенное значение для качес- 
тва фотографий имеет оптическая 
стабилизация, позволяющая устра- 
нить проблему дрожания рук даже 
на максимальном, 12-кратном 
увеличении. При небольших 150 
шумы не так заметны, однако на 
150 400 встроенная система по- 
давления уже не может справиться 
с их количеством, значительно 
ухудшая изображение. 
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Рапазопіс 
Штіх РМС-Р27 



вердикт 



★ *★★★ 



ЗА 

Оптическая стабилизация; качественная цвето- 
передача 



ПРОТИВ 

Высокий уровень шумов начиная с 150 100 
и выше; низкая детализация 



Камера 0МС-Р27 позициони- 
руется как замена аппара- 
та 0МС-Р25, в котором ин- 
женеры постарались улучшить 
функциональность и исправить 
ошибки, допущенные в моделях 
предыдущего поколения. 

Сразу же бросаются в глаза за- 
метно увеличившийся экран (2,5" 
по диагонали) и улучшенная регули- 
ровка настроек. Видоискатель пере- 
местился в центр корпуса, а справа 
расположен маленький мини-джойс- 
тик, управляющий ручной фокуси- 
ровкой и настройкой экспозиции. 
Макрорежима как такового в 
0МС-Р27 не существует (отсутствует 
даже пункт меню или специальная 
кнопка), камера просто позволяет 
наводиться на объекты, удаленные 
от объектива на ~5 см. Стоит отме- 
тить появление двух дополнительных 



параметров 150 (800 и 1600), кото- 
рые включаются при выборе специ- 
альной сюжетной программы. При 
этом размер кадра хоть и остается 
прежним, но, судя по значительно 
снизившейся детализации, достига- 
ется это путем программной интер- 
поляции. Однако целесообразность 
их применения под вопросом, пос- 
кольку уже при чувствительности 
более 80 единиц количество шумов 
на снимках удручает. Высокие уста- 
новки 150 приводят к агрессивной 
работе системы подавления, что 
резко ухудшает детализацию объек- 
тов съемки. 

Увеличение числа мегапикселов 
никак не повлияло на качество 
фотографий, лишь увеличив размер 
файлов. Дисторсия заметна не толь- 
ко на коротком фокусе, но и при 
зумировании. 



РОѴѴЕП. ЕЫЕКСУ. РѴЫО 



ОѴЫО 33741 1 та иеі 337421 - це сучасні шестиканальні 
акустичні системи для домашнього кінотеатру. Загальна потужність 
кожноі моделі 160 Вт (В5М). Системи мають вбудований декодер 
багатоканального звуку ОоІЬу/ОТЗ для відтворення високоякісного 
об'емного звуку. Повністю дерев'яні корпуси всіх колонок дозволяють 
отримати високу якість звучания. Насолоджуйтесь чудовим об'емним 
звуком в комп'ютерних іграх та при перегляді фільмів! 



ОѴІІО ^1 337421 ► 




РѴЫО 337411 ▲ 



с/ 



ѴІХІ 



ѴѴѴѴѴѴ.ОѴЫО.СОМ.ІІА 



КиТв: "Метро Кеш енд Кері Украіна", вул. В.Окружна, 1-В, (044) 2309800; "Метро Кеш енд Кері Украіна", пр.Григоренка,43, (044) 5735600; "Метро Кеш енд Кері Украіна", пр.Московський, 26-В, (044) 5900500 
Дніпропетровськ: " Метро Кеш енд Кері Украіна", Запорізьке шосе, 63, (056) 770-7900; "Віконт", Зеленогірськ, Дніпропетровська обл., вул.Енергетична,15 (056) 5562660, 5564669; Донецьк: " Метро Кеш 
енд Кері Украіна", пр. Ленінський, 148, (062) 332-8700; Харків: " Метро Кеш енд Кері Украіна", пр.Гагаріна, 187/1 , (057) 703-4800; "Білвіс", вул..Студентська, 6/12, (057) 7543656, 7544656; 
Одеса: "Т и Д", вул. Велика 0рнаутська,47 (048) 2290812, 2321886; "ІМТСот", пров.Оніловоі',16 (048) 7288315, 7288409; "Метро Кеш енд Кері Украіна", вул. Аеропортна, 29, (048) 7868000; 
Запоріжжя: "Мідіс", пр.Леніна,96 (061) 2635701, 2892622; "Фотоком", бул.Шевченка,65 (061) 2126904; МиколаТв: "СофтКом", вул.Садова, 8 (051) 2354510; 
Львів: " Метро Кеш енд Кері Украіна", вул. Городоцька, 30, (8-800) 501-4010. 

ДЛЯ 0ПТ0ВИХ П0КУПЦІВ: Офіційний дистрибутор продукціі ПѴІМО на територіТ Украіни - компанія «ОаІаОіх» 

03151, КиТв, вул..Очаківська 5/6. ТЕЛ.: (044) 249-63-03, 490-92-70, ФАКС (044) 275-99-99. Е-таіІ: сіа1аіих@сіа1аіих.иа. Інтернет: ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 
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5опу 

СуЬег-зНоІ Р5С-Н1 



Г вердикт 


ЗА 

Качественное изображение на низких І50; от- 
личная конструкция; оптическая стабилизация 


***** 


ПРОТИВ 




Ощутимый хроматизм на коротком фокусе; аг- 
рессивное подавление шумов на высоких І50 





Внешне камера выглядит 
весьма внушительно и со- 
лидно. Большие габариты 
пошли ей только на пользу - экран 
с диагональю 2,5" не занимает 
всю заднюю панель и оставляет 
достаточно пространства для рацио- 
нального расположения кнопок, 
да и в руке она лежит очень удоб- 
но - эргономичный выступ под 
правую ладонь у 05С-Н1 лучший 
среди всех рассматриваемых 
моделей, а управляющее колесо 
под указательным пальцем значи- 
тельно облегчает навигацию по 
меню. Интересная деталь - крыш- 
ка батарейного отсека двухствор- 
чатая, что позволяет извлечь карту 
памяти, не открывая его полно- 
стью. 

Камера оснащена фирменной 
системой оптической стабилиза- 
ции изображения Зирег 5т_еаа!у 



5пот_. Кроме автоматических ре- 
жимов, имеются и творческие 
(приоритет выдержки/диафраг- 
мы, ручной). Поддерживаются 
брекетинг по экспозиции, выбор 
способа экспозамера, серийная 
съемка, изменение мощности 
импульса вспышки. Есть подсвет- 
ка автофокуса и гистограмма в 
реальном времени. 05С-Н1 до- 
вольно быстро готовится к работе 
(~2 с), имеет две скорости зуми- 
рования. 

Цветопередача у камеры доста- 
точно корректная, дисторсия на 
коротком фокусе довольно значи- 
тельная, на длинном - практически 
отсутствует. До 150 100 шумы ма- 
лозаметны, на более высокой чувс- 
твительности начинает сказывать- 
ся работа алгоритмов шумоподав- 
ления, из-за которых страдает 
детализация снимка. 



Технические характеристики фотокамер 





Сапоп 
Роѵѵег$поІ$2І$ 


Косіак 
Еа$у$паге 2650 


Косіак 
ЕахуБЬаге 27590 


Ыікоп 
Сооіріх 54 


0Іутри$ 
5Р-500 Ы2 


Рапа50піс 
І.итіхОМС-Р25 


Рапа$опіс 
І.итіхОМС-Р27 


$опу 
СуЬег-5ПОІ Р5С-Н1 


МР 


5 


6,1 


5 


6 


6 


4,9 


6 


5 


Максимальный размер кадра 


2592x1944 


2848x2144 


2576x1932 


2816x2112 


2816x2112 


2560x1920 


2816x2112 


2592x1944 


Размер матрицы 


1/2,5 


1/2,5 


1/2,5 


1/2,5 


1/2,5 


1/2,5 


1/2,5 


1/2,4 


2оот 


12х 


10х 


10х 


10х 


10х 


12х 


12х 


12х 


Дисплей, дюйм 


1,8 


2 


2,2 


2,5 


2,5 


1,8 


2,5 


2,5 


Стабилизатор 


+ 










+ 


+ 


+ 


Значения 150 


Аитд50,100, 
200,400 


Аит_о,80,100,200, 
400(800***) 


Аіло,80,100, 
200,400 


Аито,80,100, 
200,400 


Аіло,80,100, 
200,400 


Аігіо,80,100, 
200,400 


Аіло,80,100,200, 
400, (800/1600***) 


Аит_о, 64,100, 
200,400 


Объектив 


Фокусные расстояния 


6-72/36-432 


6,3-63/38-380 


6,3-63/38-380 


6,3-63/38-380 


6,3-63/38-380 


6-72/36-432 


6-72/36-432 


6-72/36-432 


Апертура, макс/мин. 


2,7-3,5/8,0 


2,8-3,7/8,0 


2,8-3,7/8,0 


3,5/н.д. 


2,8-3,7/8,0 


2,8-3,3/8,0 


2,8-3,3/8,0 


2,8-3,3/8,0 


Видоискатель/подстройка диоптрий 


Электронный/есть 


Электронный/нет 


Электронный/есть 


Отсутствует 


Электронный/нет 


Электрон ный/есть 


Электронный/есть 


Электронный/есть 


МДФ* 


0,5/0,1/0 


0,6/0,12 


0,6/0,12 


0,3/0,06 


0,6/0,03 


0,5/0,05 


0,3/0,05 


0,5/0,02 


Видео** 


640х480@30 


640х480@11, 
320х240@20 


640х480@13 


640х480@15 


320х240@30 


320х240@30 


640х480@30 


640х480@30 


Форматы файлов 


Ш 


Ш 


Ш 


Ш 


ш,т 


МСДІГГ 


мстігг 


Ш 


Карты памяти 


5Э/ММС 


5Э/ММС 


5Э/ММС 


5Э/ММС 


хд РісШге Сага 1 


5Э/ММС 


5Э/ММС 


Метогу $Ііск/Рго 


Тип аккумуляторов 


4хАА 


2хАА 


Шоп, 1800 мА-ч 


2хАА 


4хАА 


Шоп, 680 мА-ч 


и-1оп,710мА-ч 


2хАА 


Габариты (ШхВхГ), мм 


113x78x76 


98x78x73 


97x81x80 


112x69x37 


106x75x71 


108x68x85 


113x72x79 


108x81x92 


Масса (с батареей), г 


505 


320 


400 


225 


385 


326 


340 


591 


Цена,$ 


490 


300 


372 


415 


320 


494 


450 


450 


Оценка 


Качество 


5 


4 


4 


4 


4 


4 


3 


5 


Функциональность 


5 


4 


4 


3 


4 


5 


5 


5 


Рейтинг 


5 


4 


4 


4 


4 


4 


4 


5 
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Как мы ПОДВОДИМ ИТОГИ 



тестировали 

Аля оценки уровня шумов 
на различных значениях 
чувствительности матрицы 
фотографировался специально 
составленный натюрморт, по 
которому можно оценить шумы 
в тенях, на равномерно осве- 
щенных участках, потерю дета- 
лизации из-за работы алгорит- 
мов шумоподавления и т. д. 

Уровень дисторсионных иска- 
жений оценивался по снимкам 
дисторсионной решетки в двух 
положениях - на самом корот- 
ком и самом длинном фокусах. 

Детализация определялась по 
фотографиям миры, сделанным 
на трех значениях диафрагмы 
(максимально открытой, сред- 
ней и максимально закрытой). 

Точность цветопередачи, кор- 
ректность работы автоматичес- 
кого определения баланса бело- 
го, уровень хроматических абер- 
раций, динамический диапазон 
оценивались по пейзажным 
фотографиям. 

Часть тестовых снимков пред- 
ставлена на ДПК-ОѴО. 



После тщательного «разбора 
полетов» было решено в 
данном тестировании знак 
«Лучшее качество» не присуж- 
дать - к сожалению, идеальную 
камеру обнаружить не удалось, у 
каждой модели есть не только 
достоинства, но и какие-то недо- 
статки, которые и не позволили 
назвать безоговорочного лидера. 

Зато знаков «Лучшая покупка» 
мы решили присудить сразу два - 
поскольку две камеры оказались 
настолько близки по итоговым 



оценкам, что выбрать из них одно- 
значного победителя не представи- 
лось возможным. 

5опу СуЬег-зНоІ Р5С-Н1 с 

первого взгляда производит впе- 
чатление своим дизайном, однако 
и начинка у нее вполне соответс- 
твует внешнему виду. Отличная 
функциональность и очень хоро- 
шее качество снимков абсолютно 
оправдывают ее цену. Единствен- 
ное, к чему можно придраться, - 
некоторый хроматизм на корот- 
ком фокусе, однако такая пробле- 




ма характерна для всех 
дальнобойных камер этого цено- 
вого диапазона. 

Сапоп РоѵѵегЗНоІ 52 15 тоже 
выглядит весьма внушительно - 
особое внимание обращаешь на 
поворотный экран, значительно 
облегчающий, например, макро- 
съемку. Качество снимков у этой 
модели просто отличное, однако ав- 
томатика временами ошибается - 
так что для получения достойных 
результатов лучше пользоваться 
ручными настройками. 




5опу СуЬег-$по1: 05С-Н1 



Сапоп РоѵѵегЗпоі: $2 1$ 




МонІтОр, що переддс 

КОЖЕН РУХ 
ярила птаха, якнй пу 




СІМЕИСТВО Н АИ ШШИ ДШИХ V СВІТІ РК-МОНІТОРІВ 



ІШіь мтн нрил за даюдодо вдздгамьч бадоню ідоораа монітор* У**5емс сшря ѵх. гаранту*™* 

&ЛИС*1вЛМний Ч9С ѴЬДгуѵСУ, НфйИ ПОСДОУИТ* нудоВД ЦівнЛМ.ОД№ ^ ■рцнцдояи ДИЭійНОЫ- Пориицті Ц МИйнн 
евіт ліны I здеснігпдочих ігор. втриывйта насоппду від нвОачвніИ яиості ісйрйжвчни. Жаднит орволів ЖаднЫ 
розіумтвсті Тшьки нвзадіиж* криаитапвво чисте повнтжадром вщво»бражвмч-н широкомоано? икості 
СІыокство шонІтарІБ ѴХП!>-дч:іЛчсівигі чонпор з чаетѵ відгуку 2 мс. 

19-ДОй40«Нй МОипор ѴХ924 1 ШШ ШШГрф * 
17.ДЮйМйВйй МО*іГТ0р ѴКТ24 3 чйСОы Відгужу 3 МС 

Іа втцщ докпвдноя імформаіліею эвертвйтося, Суд* плена., ид вей- сайт мл*и,ѵ<*^*йпіс*игйрв.сот/ги/ 




ОіРс (НПС О гоирк ІЫ4 \ 50 1 -21 -И2 Г Кввзвр-Мі про Ъ 2Э9-ВД-ВВ. Т IV ТТ іЛЛ 1 і V 

НГП (044) 450 -2І-ЗА Фйкетрат- 17 $044} 247-70 37. аѴ&р лрофв&Я&атР 
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ХардѴѴаге 




Выбираем 

СеРогсе 7600 6Т 



Роман Оберемко 



Время от времени в лю- 
бой линейке компьютер- 
ных комплектующих 
появляются бестселлеры, 
которые при невысокой цене име- 
ют хороший уровень производи- 
тельности. Из видеокарт можно 
вспомнить СеРогсе 6600 СТ или 
более раннюю СеРогсе4 ТІ4200. И 
вот на рынке появился еще один 
такой продукт - СеРогсе 7600 СТ, у 
которого практически нет конку- 
рентов по соотношению стоимости 
и быстродействия. 

Видеокарты СеРогсе 7600 СТ 
основаны на ядре С73, выполнен- 



ном по техпроцессу 90 нм и рабо- 
тающем на стандартной частоте 
560 МН2. Память СОЭРЗ объемом 
256 МВ работает на штатной час- 
тоте 1400 МИі и имеет 128-бит- 
ную шину. Конвейерная формула 
12/5 свидетельствует о высоком 
вычислительном потенциале для 
данного класса видеокарт. С целью 
сравнения мы использовали плату 
СеРогсе 7800 СТ производства 
Іеабіек с частотами 400/1000 МНг 
(ядра/памяти), шиной 256 Ьіі и 
конвейерной формулой 20/7. 

В тестировании принимали учас- 
тие восемь видеокарт от различных 



компании, имеющих как стандарт- 
ный, так и оригинальный дизайн. 
Чтобы выделить лучших, мы изме- 
рили производительность с помо- 
щью 30Магк05. Для определения 
порога разгона был выбран шаг в 
5 МН2, а для проверки стабильности 
два раза отрабатывался 30Магк05 
без артефактов и зависаний. Кроме 
того, замерялись температурные 
показатели каждой из видеокарт в 
режиме покоя и нагрузки при функ- 
ционировании на стандартных час- 
тотах, а также при разгоне. Монито- 
ринг производился с использовани- 
ем утилиты РіѵаТипег 2.0 РС 16. 
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А4огйаЫе ТесИпоІодІев 



ЕМбООСТ 



Частота (ядро/память) 

560/1400 МН2 
Возможный разгон 

640/1 540 МН2 

Типичный представитель се- 
мейства СеРогсе 7600 ОТ, 
созданный в строгом соот- 
ветствии с референсным дизай- 
ном: синий текстолит, характерный 
для видеокарт этого производите- 
ля, небольших размеров медный 
радиатор с довольно шумным вен- 
тилятором. Память набрана мик- 
росхемами производства Затзип^ 
со временем выборки 1,4 не. При 
разгоне ЕМ7600СТ проявила себя 
не очень хорошо - нам удалось 




достичь результата в 640 ЬАНі по 
ядру и 1540 МИі по памяти. Стоит 
отметить, что у данного продукта 
лучшие температурные показатели 
среди своих собратьев, оснащен- 
ных стандартной системой охлаж- 
дения, - температура в простое 
составила 45° С, под нагрузкой - 
55° С, после разгона под нагруз- 
кой - 67° С. Но это было достигнуто 
высокой ценой - видеокарта самая 
шумная в тесте, звук ЕЫ7600СТ 
хорошо различим на фоне системы. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Эффективная система охлаждения, привлекатель- 
ная цена для столь престижного бренда 



ПРОТИВ 

Посредственный разгонный потенциал, при 
этом очень шумная 



еѴСА е-СеРогсе 
7600 СТ СО 
Бирегсіоскесі 




ГИ А Ш Н И Й 



Частота (ядро/память) 

600/1 560 МН2 
Возможный разгон 

675/1 620 МН2 



Совсем недавно в Украине 
появились видеокарты про- 
изводства еѴСА, однако они 
сразу попали в первые строчки хит- 
парадов, составляемых энтузиаста- 
ми. У платы с суффиксом СО Зирег- 
сіоскес! как ядро, так и память ра- 
зогнаны до неплохого уровня еще 
на заводе, но это не мешает овер- 
клокерам пойти еще дальше - 
например до 675 МИі по ядру и 
1620 МНг по памяти, чего удалось 
достичь нам. По результатам в 




ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 



30Магк05 плата превзошла даже 
СеРогсе 7800 СТ, работающую в 
штатном режиме! Жаль только, что 
не все игры ведут себя как этот син- 
тетический тест: в реальных ситуаци- 
ях даже высокая тактовая частота 
не всегда компенсирует недостаток 
конвейеров и узкую шину памяти 
(в сравнении с СеРогсе 7800 СТ). 
Единственным минусом данного 
устройства на фоне других СеРогсе 
7600 СТ является довольно шумная 
система охлаждения. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Заводской тюнинг; впечатляющий уровень 
разгона 



ПРОТИВ 

Шумная система охлаждения 




По попросаи'оптапыя яягулоіс о&ращаться: 

«Дат»< те_Ѣ. 4 1 7/-- 1Э--34 



ХардѴѴаге 



тест СеРогсе 7600 СТ 



СідаЬуІе 

еѵ-ых7бт 



Частота (ядро/память) 

560/1400 МН2 
Возможный разгон 

630/1 520 МН2 



Видеокарта сделана в стро- 
гом соответствии со стан- 
дартом. Правда, она не- 
сколько тише своих собратьев. 
Впрочем, и температурные пока- 
затели оказываются выше, чем у 
остальных соперников, - до 58° С 
в штатном режиме и до 69° С под 
нагрузкой. Уровень разгона также 
не впечатлил - 630 МНг по ядру и 
1520 МН2 по памяти. 

Зато порадовала довольно 
низкая стоимость относительно 




других представленных решении, 
так что эти видеокарты можно 
посоветовать нетребовательному 
пользователю, которому важна 
тишина, и он будет довольство- 
ваться стандартным уровнем про- 
изводительности по одной из самых 
доступных в данном классе цене. 

Ко всему прочему Сі^аіэуіе - 
единственная компания, оснаща- 
ющая защитным колпачком МЮ- 
разъем, что предохраняет контак- 
ты от замыкания и окисления. 



СідаЬуІе 

6Ѵ-МХ76Т256 



Частота (ядро/память) 

560/1400 МН2 
Возможный разгон 

580/1 500 МН2 

На данный момент единс- 
твенная видеокарта, осно- 
ванная на чипе СеРогсе 
7600 СТ, которая оснащена пас- 
сивной системой охлаждения 
Зііепі-Ріре II. Кулер состоит из двух 
алюминиевых радиаторов, каждый 
из них соединен тепловой трубкой 
с алюминиевым же теплообменни- 
ком. Правда, конструкция платы 
такова, что для ее установки необ- 
ходимо два свободных слота, а это 
далеко не всем придется по вкусу. 




Также стоит заметить - при исполь- 
зовании подобной видеокарты 
необходим просторный корпус с 
хорошей циркуляцией воздуха. 
Данный фактор важен для нор- 
мального обдува радиаторов и 
избегания перегрева видеочипа. 

Естественно, как и все видео- 
карты, оснащенные пассивной 
системой охлаждения, Сі^аЬуІіе 
СѴ-МХ76Т2560 плохо разгоняется 
и показывает всего лишь 580 МИі 
по чипу и 1500 МИт. по памяти. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Одна из лучших цен в тесте, низкий уровень шума 



ПРОТИВ 

Не самый высокий разгонный потенциал 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесшумная система охлаждения 



ПРОТИВ 

Низкий уровень разгона; большие габариты 



М5І 

МХ7600СТ-Т2О 



Частота (ядро/память) 

560/1400 МН2 
Возможный разгон 

665/1 580 МН2 



Пожалуй, самая необычная 
из всех современных видео- 
карт. Первое, что бросает- 
ся в глаза, - кажущееся отсутствие 
вентилятора и огромные габари- 
ты. Однако карта оснащена актив- 
ной системой охлаждения: венти- 
лятор все-таки есть, но он спрятан 
и захватывает воздух не изнутри 
системного блока, а снаружи - 
через прорези на крепежной план- 
ке. Благодаря этому продукт от МЗІ 
демонстрирует одни из самых 




низких показателей температуры и 
один из лучших результатов разго- 
на - 665 МНг по ядру и 1580 Ші 
по памяти. 

Устройство имеет очень боль- 
шие габариты и занимает в корпу- 
се два слота, что подойдет не 
всем. Впрочем, это незначитель- 
ная плата за то, что звук работаю- 
щей системы охлаждения практи- 
чески не различим на фоне обще- 
го шума системы, что порадует 
поклонников тишины. 



РаІіТ 

СеРогсе 760 



Частота (ядро/память) 

575/1500 МИт. 

Возможный разгон 

660/1 600 МН2 



Дизайн новинки от РаІН: очень 
сильно отличается от рефе- 
ренсного. Инженеры компа- 
нии не просто решили использо- 
вать другую систему охлаждения, 
но и полностью переработать конс- 
трукцию платы. Изначально карта 
немного разогнана до уровня 
575/1500 МН2. Модули памяти 
производства Затзип^ имеют 
время выборки 1,2 не, что вселяло 
некоторые надежды, но, к сожале- 
нию, при частоте выше 1600 МНі 




на изображении стали появляться 
артефакты. 

Отдельного упоминания заслужи- 
вает система охлаждения, осна- 
щенная большим тихоходным вен- 
тилятором, что не только благотвор- 
но сказалось на уровне шума, но и 
на тепловом режиме, несмотря на 
использование алюминия вместо 
меди для изготовления радиатора. 
Температура чипа не поднималась 
выше 49° С в простое и достигала 
только 62° С под нагрузкой. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Тихая система охлаждения; высокий разгонный 
потенциал 



ПРОТИВ 

Большие габариты 



вердикт 



***** 



ЗА 

Заводской разгон; нешумная система 
охлаждения; привлекательная цена 



ПРОТИВ 

Память могла бы достичь и большего 
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Частота (ядро/память) 

560/1400 МН2 
Возможный разгон 

620/1 500 МН2 



Видеокарта от Роіпт. от" Ѵіеѵѵ с 
непроизносимой кодиров- 
кой модели произвела 
приятное впечатление своей тихой 
работой. Однако же мы были 
немного разочарованы, обнаружив 
откровенно низкий разгонный 
потенциал платы - всего 620 МИі 
по ядру и 1500 МНг по памяти. 
Возможно, нам достался неудач- 
ный образец (результат разгона - 
дело случая), но все же мы ожидали 
большего от видеокарты ОеРогсе 




7600 ОТ, оснащенной активной 
системой охлаждения. Ко всему 
прочему, данная модель оказалась 
одной из самых «горячих» участниц, 
так что под нагрузкой температура 
чипа достигала 68° С. Это привело 
к мысли о том, что при малом ради- 
аторе просто необходим высоко- 
скоростной (а значит, и более шум- 
ный) кулер. Так или иначе продукт 
Роіпт. оТ Ѵіеѵѵ является самым доступ- 
ным в данном тесте и, как уже бы- 
ло отмечено, одним из самых тихих. 







1 

Невысокий уровень шума; минимальная цена 




***** 




ПРОТИВ 






Разочаровывающий разгонный потенциал 








ХРХ 

СеРогсе 7600 



Частота (ядро/память) 

560/1400 МН2 
Возможный разгон 

655/1540 МН2 

Компанию ХРХ почитают 
оверклокеры всего мира, и 
мы тоже ждали от нее впе- 
чатляющих результатов. Но, к со- 
жалению, нашим надеждам не 
суждено было сбыться, и видеокар- 
та продемонстрировала не рекорд- 
ные показатели - 655 МИі по чипу 
и 1540 МН2 по памяти. 

Однако с другой стороны, 
СеРогсе 7600 СТ обладает самым 
низким уровнем шума среди сво- 
их «одноклассников» (это понра- 




вится любителям тишины), а чувс- 
тво гордости оттого, что в компью- 
тере стоит плата модной марки, 
позволит не обращать внимания 
на несколько большую цену по 
сравнению с остальными картами, 
выполненными в референсном ди- 
зайне. 

К тому же ХРХ - единственная 
плата, оснащенная ребром жест- 
кости, что позволит избежать пере- 
косов в случае установки более 
массивной системы охлаждения. 





вердикт 


ЗА 

Самая тихая из видеокарт ОеРогсе 7600 ОТ 
с активным охлаждением 


***** 






ПРОТИВ 






Средние показатели разгона 







Ти можеш робити 
навіть це! 




Широкий наОір 
корисних фуикцій 



Удосконалюйтесь в магазинах: 



Ел ьд о радо 

Сіт.у.сот 

Техноярмарок 

Електроленд 

Комп'ютерЛенд 

Асоціація ТАІР 



8/800/ 50 300 50 
8/800/501 50 00 
8/044/ 206 27 06 
8/057/719 39 69 
8/044/ 490 67 92 
8/0652/51 46 00 



сотриіег 



ѵѵшѵѵ.п*-сотри*ег.сот.иа 
телефон гарячоТлініТ (044) 206 7997 



ХардѴѴаге 



тест СеРогсе 7600 СТ 



ЗРМагкОБ, баллы 



еѴСА е-СеРогсе 7600 СТ СО 5С 675/1620 МНг 
СеРогсе 7800 СТ 
М5І Ш600СТ-Т20256Е 665/1580 МНг 
Раііі СеРогсе 7600 СТ 660/1600 МНг 
ХРХ СеРогсе 7600 СТ 655/1540 МНг 
А5115 ЕЫ7600СТ 640/1540 МНг 
еѴСА е-СеРогсе 7600 СТ СО 5С 600/1560 МНг 
СідаЬуІе СѴ-Ш6Т2560В 630/1520 МНг 
Роіпі о* Ѵіеѵѵ ѴСА150812 620/1500 МНг 
СідаЬуІе СѴ-МХ76Т256Э 580/1500 МНг 
Раііі СеРогсе 7600 СТ 575/1500 МНг 
СеРогсе 7600 СТ 



16531 
| 6521 



16480 

■ 6452 



|6350 

■ 6319 



|6018 
■ 6008 



Температура ядра под нагрузкой/в простое, °с 



СідаЬуІе СѴ-Ш6Т256Р 580/1500 МНг 
СеРогсе 7800 ОТ 
СідаЬуІе СѴ-Ш6Т2560 560/1400 МНг 
еѴСА е-СеРогсе 7600 СТ СО 5С 675/1620 МНг 
СідаЬуІе СѴ-МХ76Т256РВ 630/1520 МНг 
Роіпі оТ Ѵіеѵѵ ѴСА 150812 620/1500 МНг 
ХРХ СеРогсе 7600 СТ 655/1540 МНг 
А51І5 ЕМ7600СТ 640/1540 МНг 
М5І ЫХ7600СТ-Т20256Е 665/1580 МНг 
Раііі СеРогсе 7600 СТ 660/1600 МНг 
СідаЬуІе СѴ-Ш6Т2560В 560/1400 МНг 
Роіпі о* Ѵіеѵѵ ѴСА150812 560/1400 МНг 
ХРХ СеРогсе 7600 СТ 560/1400 МНг 
еѴСА е-СеРогсе 7600 СТ СО 5С 600/1560 МНг 
А51І5 ЕЫ7600СТ 560/1400 МНг 
Раііі СеРогсе 7600 СТ 575/1500 МНг 
М5І Ш600СТ-Т2Р256Е 560/1400 МНг 
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Выводы 

Все участники тестирова- 
ния демонстрируют очень 
приличный уровень про- 
изводительности в штатном ре- 
жиме, а некоторые из них - еще 
и хорошие показатели разгона. 

«Выбор редакции: лучшее 
качество» заслужила плата 
М5І МХ7600ѲТ-Т20256Е. Систе- 
ма охлаждения с использовани- 
ем тепловой трубки, практически 
бесшумная работа вентилятора, 
хорошие показатели разгона сво- 
дятся на нет большими габарита- 
ми устройства. еѴСА е-СеРогсе 
7600 СТ СО Зирегсіоскес!, разо- 
гнанная производителем, сразу 
же демонстрирует лучший резуль- 
тат, и ко всему прочему на мак- 
симально достигнутых частотами 
ядра и памяти видеокарта опе- 
режает СеРогсе 7800 СТ, работа- 
ющую на стандартных частотах. 
В этом случае явно напрашива- 
ется вопрос: «Зачем платить 



Конфигурация тестовой системы 



больше?», так что еѴСА е-СеРогсе 
7600 СТ СО Зирегсіоскес! заслу- 
живает «Выбор редакции: луч- 
шая покупка». 

Напоследок стоит заметить, что 
приведенные нами в статье пока- 
затели производительности - это 
результаты синтетических тестов. 
В некоторых случаях игры более 
чувствительны к разрядности ши- 
ны памяти, в то время как в дру- 
гих - к количеству пиксельных и 
вершинных конвейеров. К приме- 
ру, в любимой многими игре 
Р.Е.А.Р. даже разогнанная до упо- 
ра еѴОА СеРогсе 7600 СТ не мо- 
жет достичь уровня трз, получен- 
ного при использовании СеРогсе 
7800 СТ в штатном режиме. Но 
несмотря на это, видеокарты 
СеРогсе 7600 СТ имеют оптималь- 
ное соотношение цены и произво- 
дительности, так что просто обре- 
чены повторить успех своей пред- 
шественницы СеРогсе 6600 СТ. 



Процессор 


АІѴЮ АтЫоп 64 3200+ Зоскеі 939 @ 2400 Ші 


Материнская плата 


ЗаррЫге Риге ІппоѵаШп РІ-А9КХ480 


Память 


2x512 5агшипд РС3200, 2,5-3-3-6-ІТ 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп 0ідітаІШ1600Ш60СВ 


Операционная система 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ХР Ргой55ІопаІ 5Р2 


Драйвер 


Рогсеѵѵаге 84.21 ѴѴН0І. ІтегпатіопаІ 



Продукты предоставлены 




ТесппоРагк, тел. (044) 594-1515 


СідаЬуІе 


Представительство СідаЬуІе в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.дідаоуіе.кіеѵ.иа 


К-Тгасіе, тел. (044) 522-9222 


еѴСА 


ЫеЬеБа, тел. (044) 537-2371 


І.еасКек 


Раііі 


ХРХ 


Роіпі от"Ѵіеѵѵ 


«Навигатор», тел. (044) 241-9494 


«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741 


М5І 


«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741 
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НОВА КОЛЕКЦІЯ ЦИФРОВИХ КАМЕР. ВЕСНА-ЛІТО 2006 




РУССКОЕ 
МЕНЮ 




ХардѴѴаге 



тест процессоров 



ІпіеІ Сопгое: 

процессор будущего - сегодня 



Олег Касич, Евгений Слободянюк 



В нашем распоряже- 
нии оказался образец 
нового десктопного 
процессора с кодовым 
названием Сопгое, 
говоря о котором 
инженеры компании 
Іпіеі предрекают 
«рывок вперед». 
Мы не упустили воз- 
можность оценить его 
быстродействие, а 
также сравнить с од- 
ним из наиболее про- 
изводительных чипов 
конкурента. Делимся 
впечатлениями - экс- 
клюзивно для читате- 
лей «Домашнего ПК». 



м 



ы уже писали о новой 
кросс-платформенной 
микроархитектуре 
Іпіеі Соге - в частнос- 
ти, в нашем репортаже с весенней 
сессии ЮР, прошедшей в Сан- 
Франциско («Домашний ПК», № 4, 
2006). По информации сотрудни- 
ков компании, в Іпіеі Соге были 
воплощены все лучшие идеи, реа- 
лизованные и обкатанные как на 
уходящей архитектуре МетБигзт., 
так и в удачном мобильном чипе 
Регтп'ит М, созданном израиль- 
ским подразделением Іпіеі. По 
своим технологическим особен- 
ностям и общей концепции пред- 
ставители нового поколения - мо- 
бильный Мегот, десктопный 
Сопгое и серверный ѴѴоосІсгезт. (ко- 
довые названия процессоров) - 
значительно ближе к родоначаль- 
нику семейства Репііит Рго, неже- 
ли к архитектуре МетБигзт.. Причин 
для такого «возврата в будущее» 
было несколько. 

Очевиден тот факт, что длинно- 
конвейерная МетБигзт., созданная 
для достижения высочайших такто- 
вых частот, исчерпала свой потен- 
циал, причем гораздо раньше, чем 
планировалось. Переход на более 
«тонкие» техпроцессы мог лишь 
отсрочить, но не снять проблему 
дальнейшего наращивания быст- 
родействия. Особенно те ее аспек- 
ты, которые касаются значительно- 
го повышения энергопотребления 
и тепловыделения. «Последние 
динозавры» эпохи МетБигзт. (речь, 
разумеется, идет о чипах серии 
Ехігете ЕсІШоп) при всей своей 
рекордной производительности 
убедительно продемонстрировали 
бесперспективность этой ветви 
эволюции процессоров. 

Каковы же перспективы? Те- 
перь по инициативе Іпіеі, которую 
подхватили остальные игроки рын- 
ка, важнейшей характеристикой 
становится удельная производи- 




тельность на ватт потребляемой 
энергии. При всей кажущейся не- 
однозначности такого подхода он, 
очевидно, единственно верен. Не 
секрет, что период «взрывного» 
развития ІТ-индустрии подходит к 
концу. Наступает этап зрелости, и 
стероидный рост мегагерцев и 
мегабайтов уходит в прошлое. Ме- 
няются и требования к ПК - для 
все большего числа людей на пер- 
вое место выходят такие парамет- 
ры, как бесшумность и компакт- 
ность, притом что производитель- 
ности зачастую уже более чем 
достаточно, если не говорить об 
играх. Постепенно персональный 
компьютер переходит в разряд 
бытовой техники, и нам уже не хо- 
чется видеть в своей комнате не- 
что, по габаритам напоминающее 
холодильник, по шуму - пылесос, а 
по тепловыделению - электрообог- 
реватель. 

Специалисты компании утверж- 
дают, что именно в ответ на требо- 
вания рынка и создавалась новая 
архитектура Іпіеі Соге. Очевидно, 
она станет основополагающей для 
продуктов Іпіеі на ближайшие не- 
сколько лет. Пока же у нас есть 
возможность ознакомиться с пер- 



вым «кирпичиком» из тех, которые 
будут использоваться для построе- 
ния будущих систем. 

Мы провели ряд экспериментов 
с двухъядерным процессором на 
базе архитектуры Сопгое, облада- 
ющим тактовой частотой 2,66 СНг 
и І_2-кэшем объемом 4 МВ. Час- 
тота системной шины составила 
1066 МНг. Чип изготовлен по 
65-нанометровому техпроцессу, 
который станет основным для мас- 
совых продуктов Іпіеі на ближай- 
шие год-полтора, пока его не сме- 
нит технология 45 нм. Рассматри- 
ваемая модель может на какое-то 
время оказаться старшей в буду- 
щей линейке СРІІ для настольных 
ПК (если не принимать во внима- 
ние экстремальные версии), и мы 
видим, что тактовые частоты зна- 
чительно понизились в сравнении 
с последними двухъядерным и 
Репііит Как это скажется на 
быстродействии, станет ясно чуть 
позднее, но уже очевидно: удель- 
ная производительность не только 
на ватт, но и на мегагерц сильно 
превосходит таковую для чипов 
МетБигзт. и даже Аіпіоп 64, хотя 
последние до сих пор лидировали 
по данному показателю. 
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тест процессоров 



Платформа Іпіеі 




5У5тагк 2004, Іпіегпе* Сопіет: Сгеайоп, баллы 



Процессор ІпіеІ с ядром Сопгое 
(2,66 6Н2,4МВІ.2-кэш) 

АМО АіИІоп 64 РХ-60 



200 300 



РСМагк05 # СРУ Тезі, баллы 



Процессор ІпіеІ с ядром Сопгое 
(2,66СНг,4МВ|.2-юш) 



АМР АіИІоп 64 РХ-60 



1500 3000 4500 6000 



ЗРМагк05, 1024x768, сіетаиіі, баллы 



Процессор ІпіеІ с ядром Сопгое 
(2,66СН2,4МВІ.2-кэш) 



АМРА1ЫОП64 РХ-60 



12195 
1 11483 



2500 5000 7500 10000 12500 



ЗРМагкОб, 1280x1024, сіетаиіі, баллы 



Процессор ІпіеІ с ядром С 
(2,66СН2,4МВ|.2 



Сопгое 
кэш) 



АМОАШоп 64 РХ-60 



■ 6208 

15951 



О 1500 
■ Баллы СРІІ Бсоге 



3000 4500 6000 

■ Баллы СРІІ Бсоге 



Память 2 6В (2x1 СВ) Кіпд$1:оп 
(5-5-5-15) ОЭК2-667 
Жесткий диск 

320 6В (2x160 С В, КАЮО) Махіог 
ОіаплопсІІѴІах 10 (6В160М0) 
Блок питания 
Беазопіс 55-600НТ (600 Вт) 



Особенности 
архитектуры Соге 




Процессор Архитектура Іпіеі Сопгое 

(2,66СН2,4МВ|_2) 

Охлаждение 

Тпегтакаке СІ.-Р0092 (2400 об/мин) 

Системная плата 

ІпИеІ Э975ХВХ (Іпіеі 975Х), геѵ. 304 

Видеокарта АТІ Расіеоп Х1900 ХТХ 

512МВ(650/1550МН2) 




данной системе установ- 
лен процессор Іпіеі с 
ядром Сопгое, работаю- 
щий с частотой 2,66 ОНі 



и оснащенный 4 МВ кэш-памяти 
второго уровня. По предваритель- 
ным данным, СРІІ с такими пара- 
метрами будет старшим из «не- 
экстремальных» моделей на мо- 
мент официального анонса СРІІ с 
новой архитектурой. 

В качестве платформы использо- 
валась уже довольно известная 
плата Іпіеі 0975ХВХ. Здесь важно 
отметить, что гарантированная 
поддержка процессоров с ядром 
Сопгое обеспечена в платах реви- 
зии 304 и более поздних. Тем не 
менее, как видим, совместимыми 
с Сопгое станут не только платы на 
новых чипсетах, которые будут 
вскоре анонсированы, но и про- 
дукты на некоторых из существую- 
щих ныне чиспетах. Используемая 
модель системной платы ощутимо 
продвинулась в части возможнос- 
тей тюнинга и разгона системы, 
что редко оказывалось сильной 
стороной плат от Іпіеі, однако воп- 
рос исследования частотного по- 



тенциала ядра Сопгое мы решили 
отложить до момента официально- 
го анонса, а также выпуска сис- 
темных плат, позволяющих выйти 
на «предельные мегагерцы». 

Используемая плата предполага- 
ет работу видеокарт от АТІ в режи- 
ме СгоззРіге, однако чтобы поста- 
вить участников тестирования в 
равные условия, применялся один 
видеоадаптер на чипе АТІ Расіеоп 
Х1900 ХТХ. 

Была задействована привычная 
«неоверклокерская» память 
00Р2-667 со стандартной для нее 
формулой задержек 5-5-5-15. Конт- 
роллер памяти для системы с 
Сопгое, как и прежде, размещен в 
микросхеме северного моста чип- 
сета, поэтому настройки таймин- 
гов имеют значительно меньшее 
влияние на производительность 
системы, чем в случае с платфор- 
мой АМО. 

Блок питания, использованный в 
системе, обеспечивает значитель- 
ный запас мощности даже в слу- 
чае установки нескольких видео- 
карт и других плат расширения или 
накопителей. 



Что же обусловило такой значи- 
тельный прирост производитель- 
ности при одновременном сни- 
жении частоты и энергопотреб- 
ления? В основе архитектуры 
Соге лежат пять ключевых техно- 
логий. 

ѴѴісІе Рупатіс Ехесігііоп - 

под этим названием скрывается 
увеличение числа выполняемых 
микроопераций с трех до четырех 
за один такт, что существенно вли- 
яет на такие параметры, как «про- 
изводительность на ватт» и «произ- 
водительность на мегагерц». 

ІпіеІІі^епі Роѵѵег СараЬМіІу 
представляет собой целый на- 
бор технологий, направленных 
на существенное снижение 
энергопотребления. В частности, 
неиспользуемые в данный мо- 
мент функциональные блоки 
могут «засыпать», сохраняя спо- 
собность очень быстро вклю- 
чаться в случае необходимости. 

АсІѵапсесІ Зтагі Саспе - оба 
ядра имеют возможность гибко 
распределять между собой об- 
щую кэш-память второго уровня, 
и в случае, например, если за- 



грузка одного из них выше, оно 
использует весь свободный объ- 
ем. Такой подход позволяет зна- 
чительно снизить частоту обра- 
щений к основной РАМ, что в 
конечном итоге вновь приводит 
к повышению производительнос- 
ти и сохранению ценных ватт 
энергии. 

Зтагі Метогу Ассезз явля- 
ется комплексом технологий по 
оптимизации алгоритмов доступа 
к памяти и предварительной 
загрузки данных. Теперь они 
гибче и позволяют, например, в 
случае необходимости произво- 
дить загрузку перед записью, 
при этом отслеживая и оператив- 
но разрешая возникающие кон- 
фликты. 

АсІѵапсесІ Оі|*і(аІ Месііа 
Воо5( - еще одна технология 
оптимизации, направленная на 
ускорение воспроизведения 
мультимедиаконтента. В частнос- 
ти, появилась возможность испол- 
нения за один такт любых инс- 
трукций набора 55Е, использова- 
ние которого становится все 
более популярным. 
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ХардѴѴаге 



тест процессоров 



Платформа АМР 




Процессор АІѴЮ АіЫоп 64 РХ-60 
Охлаждение 

АзеІекѴѴаІегСИіІІ КТОЗА (СВО) 
Системная плата Рохсопп ѴѴіпРэбі: 
ЫР45К8АА (ЫѴЮІА пРогсе4 5И) 
Видеокарта АТІ Расіеоп Х1900 ХТХ 
512МВ(650/1550МН2) 



В платформе использовался 
наиболее мощный про- 
цессор для Зоске* 939 - 
АМЭ АШІоп 64 РХ-60. 
Данный СРІІ работает на частоте 
2,6 СНг и включает два ядра, каж- 
дое из которых оснащено собс- 
твенным 1 МВ кэш-памяти второ- 
го уровня. Изюминкой этого ПК 
является водяная система охлаж- 
дения Азеіек ѴѴаІегСпіІІ КТОЗА, 
способная справиться с тепловы- 
делением процессора, работаю- 
щего далеко не в штатном режи- 
ме. Однако в настоящем материа- 
ле этот аспект мы не исследовали. 

Система была предоставлена с 
двумя графическими адаптерами 
на чипе ОеРогсе 7900 СТХ, рабо- 
тающими в ЗИ-режиме. Однако 
чтобы уравнять стартовые пози- 
ции в игровых приложениях, та- 
кая «сладкая парочка» была за- 
менена на одну видеокарту АТІ 
Расіеоп Х1900 ХТХ. К сожалению, 
несмотря на наличие второго 
разъема РСІ Ехргезз хіб, даже 
при установке второй видеокарты 
использовать режим СгоззРіге не 
было возможности - чипсеты от 



Память 2 <5В (4x512 МВ) Кіпд$1:оп 
НурегХ (2-3-3-6) ОЭР400 
Жесткий диск 

2x300 <5В5ат$ипд 5ріпРоігПТ133 

(НР300Ц) 

Блок питания 

НірегТуре-Р НРУ-4В580-Ми (580 Вт) 



ІМѴЮІА не поддерживают данную 
технологию. Вернее, с техничес- 
кой стороны никаких сложностей 
нет, все дело в лицензировании и 
поддержке на программном 
уровне. По аналогичной причине 
невозможна работа двух видео- 
карт в ЗИ-конфигруации с набо- 
ром логики от Іпіеі. 

С точки зрения оптимальности 
задержек памяти, формулу 2-3-3-6 
можно назвать хорошей, но не 
более того. Параметр О РАМ 
Соглтапс! Раіе был также установ- 
лен в режиме 2Т. Дело в том, что 
при использовании четырех моду- 
лей памяти, а именно столько было 
в данной системе, устанавливать 
более агрессивные настройки, 
даже при использовании «оверкло- 
керских» модулей не представляет- 
ся возможным - сказываются 
требования контроллера памяти, 
интегрированного в СРІІ. 

Логичным кажется сравнение 
решения от Іпіеі с новой платфор- 
мой АМ2, однако на момент прове- 
дения тестирования старшая модель 
процессора АМЭ Атіііоп 64 РХ-62 не 
была еще доступна в Украине. 



Оиаке 4, 1280x1024, Нідіі (}иаіі*у,т>> 



Процессор Іпіеі с ядром Сопгое 



(2,66СНг,4МВ 1.2-кэш) 
АМО АіЫоп 64 РХ-60 



154,5 
1144,5 



Р.Е.А.К. ѵ.1.0, 1280x960, НідИ, т Р$ 



Процессор ІгПеІ с ядром Сопгое 
(2,66 СНг, 4 М В 1.2-кэш) 



АМ0АіМопб4 РХ-60 



90 



Раг Сгу 1.33, 1024x768, тахітит сіеіаіі, тр$ 



Процессор Іпіеі с ядром Сопгое 
(2,66 СНі, 4 МВ 1.2-кэш) 



АМРАШоп 64 РХ-60 



РіѵХ 6.2.2, время кодирования, с 



Процессор ІпіеІ с ядром Сопгое 
(2,66 СНі, 4 МВ 1.2-кэш) 



АМРАШоп 64 РХ-60 



200 



Предварительные итоги 



Разумеется, чтобы сделать 
окончательные выводы, 
следует дождаться офици- 
ального выхода процессоров Соп- 
гое (он запланирован на III квар- 
тал 2006 г.), а также сравнить их 
с конкурентами отАІѴЮ на плат- 
форме АМ2. Возможно, это не- 
сколько изменит расстановку сил, 
но предварительные результаты 
говорят сами за себя: Іпіеі полно- 
стью заслуживает нового слогана - 
І_еар АпеасІ. Честно говоря, хотя с 
выпуском Сопгое и было обеща- 
но увеличение быстродействия до 
40%, мы ожидали, что основным 
достижением окажется снижение 
тепловыделения и энергопотреб- 
ления, а производительность ос- 
танется примерно на уровне 
флагманских №тВигзІ. Тем боль- 
шее удивление вызвал низкочас- 
тотный и достаточно холодный 
Сопгое, который демонстрирует 



впечатляющее быстродействие 
безотносительно к объектам 
сравнения. А ведь появятся еще 
Ехігете ЕсШоп-версии этих про- 
цессоров... 

То, что семейство Сопгое будет 
весьма успешным, ясно уже сей- 
час, а со временем нас ожидает 
его дальнейшая эволюция. Так что 
скепсис по поводу новых марке- 
тинговых стратегий продвижения и 
диковинных методик оценки про- 
изводительности приходится оста- 
вить. Сопгое даже на первый 
взгляд оказался действительно 
выдающимся процессором, и его 
появление на рынке станет истори- 
ческим событием: эра «энергоэф- 
фективных» вычислений пришла. 

Тестовая система Л/еЬеза ОЛ/Е ГХ 
(на базе процессора АІІіІоп 64 
РХ-60) предоставлена компанией 
Л/еЬеза, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.сот 



Технические характеристики процессоров 


Модель 


Іпіеісядром Сопгое 


АМйАтМоп 64 РХ-60 


Разъем 


ША775 


5оскеі939 


Техпроцесс, нм 


65 


90 


Тактовая частота, СНг 


2,66 


2,6 


И кэш-память, КВ 


2x32 


2x128 


12 кэш-память, МВ 


4 


2x1 


Частота системной шины, Ші 


1066 


1000 


Технология ЕМ64Т/АМР64 


+ 


+ 


Поддержка Ехесиіе Рі$аЫе Віі 


+ 


+ 
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Результаты 
тестирования 



Теперь перейдем к самому 
интересному - какие же 
результаты покажет новый 
десктопный процессор Іпіеі с 
ядром Сопгое? Для исследования 
производительности в типичных 
задачах применялись два по- 
пулярных тестовых приложения - 
РСМагк05 и 5У5тагк 2004. В 
первом синтетическом бенчмар- 
ке наиболее важное влияние на 
результат оказывает скорость 
работы с потоковыми задачами, 
а также возможность параллель- 
но обрабатывать несколько зада- 
ний. В этих условиях чипы от Іпіеі 
с архитектурой МеІВигзІ и ранее 
показывали себя очень хорошо. 
Как видно на диаграммах, 
Сопгое даже улучшает ситуацию. 
5У5глагк 2004 для оценки быст- 
родействия использует реальные 
приложения, в которых отрабаты- 
ваются ранее заданные скрипты. 
Обратим внимание, что разница 
в производительности процессо- 
ров практически с равными так- 
товыми частотами в приложени- 
ях класса Сопіепі: Сгеаііоп может 
составлять 20%. Это еще раз 
подтверждает справедливость 
заявления Іпіеі о возросшем 
быстродействии на мегагерц. 
Короткий конвейер и большой 
объем І_2-кэша оказывает самое 
благоприятное влияние на итого- 
вый результат. Пока еще в офис- 
ных задачах нагрузка на оба 
ядра процессора распределяет- 
ся, как правило, неравномерно. 
Значит, использование общей 
кэш-памяти второго уровня с 
возможностью ее динамического 
распределения (в зависимости от 
загруженности одного или второ- 
го ядра) тут как нельзя кстати. 
Однако нужно отметить, что это 
результат работы системы, осна- 
щенной процессором с 4 МВ 
кэш-памяти. Можно предполо- 
жить, что уменьшение объема І_2 
(а в грядущем анонсе значатся 
такие модели) способно доволь- 
но ощутимо влиять на итоговую 
производительность в аналогич- 
ных приложениях. 

Превосходство чипа Іпіеі с 
новым ядром в синтетических 
приложениях от Риіигетагк со- 
ставляет порядка 5%. В то же 
время тест именно процессор- 
ных возможностей в ЗОМагкОб 
демонстрирует преимущество 
над Аіпіоп 64 РХ-60 на уровне 



13%. В этом случае можно пред- 
положить, что при увеличении 
мощности графической подсисте- 
мы разница результатов в 
ЗЭМагк увеличится. 

Переходя к играм, отметим, 
что выпуск процессоров Сопгое, 
похоже, станет переломным мо- 
ментом в противостоянии Іпіеі и 
АІѴЮ на игровом поприще. До сих 
пор системы с чипами от АІѴЮ, 
как правило, в играх оказыва- 
лись эффективнее. Судя по полу- 
ченным результатам, ситуация 
меняется кардинальным обра- 
зом. В игре Оиаке 4, которая 
поддерживает двухъядерные 
СРІІ, чип с ядром Сопгое уверен- 
но обходит АМО Аіпіоп 64 РХ-60. 
Р.Е.А.Р. - одна из самых ресурсо- 
емких игр современности - от- 
лично реагирует на изменения 
производительности как видео- 
карт, так и процессоров. Помимо 
этого, игра имеет отличную масш- 
табируемость при установке вто- 
рой видеокарты. Здесь также не 
исключено, что отрыв Сопгое 
окажется еще более значитель- 
ным при использовании режимов 
СгоззРіге или 5І_І, что будет пред- 
метом отдельного исследования. 

Не поддерживая многопоточ- 
ность, Раг Сгу не способен в пол- 
ной мере использовать возмож- 
ности двухъядерных процессоров. 
И тем не менее ввиду особеннос- 
ти графического движка новая 
архитектура здесь также проявила 
себя очень хорошо. Отрыв от быв- 
шего лидера Аіпіоп 64 РХ-60 в 
указанных условиях составляет 
более 20%. 

Помимо производительности, 
в офисных и игровых приложе- 
ниях мы также исследовали воз- 
можности Сопгое при работе с 
видео. Сейчас потребность в 
этом все чаще возникает перед 
пользователями, причем кон- 
вертирование для портативных 
устройств, кодирование из 
МРЕС2 в различные форматы, 
видеомонтаж и т. п. - довольно 
ресурсоемкие операции, отни- 
мающие массу времени. Пото- 
ковые задачи всегда считались 
«коньком» процессоров с архи- 
тектурой ЫеІВигзІ, после анонса 
Іпіеі Соге высказывались некото- 
рые опасения, что новая микро- 
архитектура окажется не столь 
эффективной при работе с видео. 
Однако они не подтвердились. 




Серія ІтрегіаІ (ІІѴЮ) 

Потужність: 425-2000 ВА 

Повний мікропроцессорний контроль; функція 
енергозбереження; функція "холодного" старту; 
інформативний ЖК дисплей. 



Найкращий 
захист 

для вашого ПК 




Серія КШ 

Потужність: 425-3000 ВА 

Автоматичне регулювання вхідноГ напруги; 
покращена система індикаци режимів роботи; 
функція енергозбереження; можливість 
підключення додаткових батарей. 



Серія ЗМК 

Потужність: 600-5100 ВА 

Автоматичне регулювання напруги; 
синусоТдальна вихідна напруга в режим і роботи 
від батарей; варисторний захист від імпульсів; 
повнофункціональний ЖК дисплей. 



КиТвський регіональний офіс компаніТ Роѵѵегсопл: 
вул. Мельникова, 83-Д, 5-корпус, 5-й поверх. 
Тел: 8 (044) 536-00-94, роѵѵегсот@роѵѵегсот.иа, 
ѵѵѵѵѵѵ.роѵѵегсот.иа 



ХардѴѴаге 



■ платформа АМ 2 

Иг 



АМ2 



новая 
платформа 

АІѴЮ 



Евгений Слободянюк, Роман Оберемко 



Платформа АМ2 имеет 
целый ряд важных но- 
вовведений и, по всей 
видимости, станет ос- 
новой для развития 
чипов компании АІѴЮ 
на длительное время. 
Вместе с тем первое 
впечатление от АМ2 - 
стойкое ощущение 
«косметичности» изме- 
нений. Так ли это на са- 
мом деле, мы попыта- 
емся выяснить в тесто- 
вой части материала. 



Что же изменилось с при- 
ходом АМ2? Первое, и 
самое главное, - процес- 
соры АМО теперь подде- 
рживают оперативную память стан- 
дарта 00Н2. Конечно, требования 
рынка необходимо выполнять, но 
подойдет ли ядру К8? Как 
известно, для этих процессоров 
важнейшую роль играет не пропус- 
кная способность, а задержки - с 
ними у 00Н2 ситуация хоть и улуч- 
шилась, но до показателей 00Н1 
по-прежнему недотягивает. Тем не 
менее - это индустриальный 
стандарт, да и цены уже снизились 
до вполне приемлемого уровня. 

Еще одно нововведение - подде- 
ржка технологий ЕѴР (Еппапсес! 
Ѵішз Ргоіесііоп) и аппаратной вир- 
туализации. Первое новшество 
представляет собой дополнитель- 
ную аппаратную антивирусную 
защиту, основной особенностью 
которой является то, что она вступа- 
ет в действие еще до загрузки опе- 
рационной системы, обеспечивая 
таким образом большую защищен- 
ность, в том числе от Ьооі-вирусов. 
Специалисты АІѴЮ особо подчерки- 
вают - ЕѴР ни в коей мере не явля- 
ется заменой стандартному антиви- 
русному ПО, а только дополняет его. 

Второе новшество - аппаратная 
виртуализация - поддерживается 



всеми процессорами в линейке 
АМ2, за исключением бюджетного 
Зетргоп. Эта технология, ранее 
известная под кодовым названием 
РасіТіса, позволяет разграничить 
доступ различных ОС, запущенных 
на одном и том же компьютере с 
разных разделов, что в конечном 
итоге повышает уровень защищен- 
ности ПК от взломов и усиливает 
его сопротивляемость вирусам. 

АІѴЮ не обошла вниманием и 
магистральное направление в 
сегодняшней ІТ-индустрии - сниже- 
ние энергопотребления и тепловы- 
деления. Для новой платформы 
предусмотрены специальные энер- 
гоэффективные версии чипов. Их 
можно будет отличить по индексу 
мощности (в ваттах), указывающе- 
му на ориентировочный уровень 
тепловыделения. Стоимость таких 
процессоров окажется несколько 
выше горячих аналогов. 

Разумеется, обновились и чип- 
сеты - на данный момент ІМѴЮІА, 
основной игрок на рынке систем- 
ной логики для процессоров АІѴЮ, 
уже представила свою линейку для 
АМ2 - пРогсе 500 Зегіез, насчиты- 
вающую четыре модели: пРогсе 
550, 570 ІІКга, 570 5І_І и 590 5І_І 
(отметим, что 6 июня были анон- 
сированы также пРогсе 590 5І_І и 
пРогсе 570 5І_І Іпт_еІ ЕсІШоп - эти 




чипсеты призваны обеспечить 
поддержку 5І_І для еще не посту- 
пивших на рынок процессоров 
Іпіеі под кодовым названием 
Сопгое). Не отстает и канадская АТІ 
Тесппо1о$ез - уже доступны платы 
на чипсетах СгоззРіге Хргезз 3200, 
причем также и в комплекте с 
южным мостом ЗВ600, который 
ликвидирует значительное до не- 
давнего времени отставание в 
функциональности системной 
логики АТІ. 

Нельзя не отметить и тот факт, 
что АМ2 станет унифицированной 
платформой для всех процессоров 
компании на достаточно долгую 
перспективу. Этот момент является 
очень существенным для пользо- 
вателей - им будет проще выби- 
рать решения АІѴЮ с расчетом на 
будущую модернизацию. 



Конфигурация тестового стенда 





АІѴЮ 


Іпіеі 


Процессор 


АІѴЮ АіЫоп 64 Х2 5000+ (2,6 СНі, 2x512 МВ 12) 


Іпіеі Сопгое (2,66 СНг, 4 МВ 12, 1066 Р5В) 


Охлаждение 


СооІегМа5!ег$и5игго 


Тпегтаііаке СІ.-Р0092 (-2400 об/мин) 


Системная плата 


ВіоБИагТРогсе 550 (ЫѴЮІА пРогсе 550) 


ІпіеІ 0975ХВХ(ІпіеІ975Х),геѵ.304 


Видеокарта 


АТІ Касіеоп 1900 ХТХ 512 МВ (650/1550 МНг) 


АТІ Касіеоп 1900 ХТХ 512 МВ (650/1550 МНг) 


Память 


2 СБ (2x1 СВ) Кіпд5!оп НурегХ (5-5-5-15) 00К2-800 


2 СВ (2x1 6В) КіпдБІоп (5-5-5-15) Ш2-Ш 


Жесткий диск 


300 СВ Загшипд 5ріпРоіпП133 (Н0300Ы) 


320 СВ (2x160 СВ, ПАІ00) Махіог ОіатопсІМах 10 (6В160М0) 


БП 


НірегТуре-КНРУ-4В580-ІѴШ 


5еа50піс 55-600НТ (600 Вт) 
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платформа АМ 2 



Новый Зоскет. АМ2 имеет 
940 контактов, однако процессоры 
для него несовместимы со стары- 
ми платами для Боскет. 940 и физи- 
чески, и электрически. Контроллер 
памяти, поддерживающий теперь 

по-прежнему встроен в чип, 
и это станет важным преимущест- 
вом для грядущего противостоя- 
ния с Іпіеі Сопгое. Теоретическая 
пропускная способность памяти 
00Р2-800 равна 12 800 МВрз, 
но, очевидно, что только с возрас- 
танием тактовой частоты столь 
широкая полоса пропускания ока- 
жется востребованной. Выпуск 
новых устройств будет осущест- 
вляться по 90-нанометровому 
техпроцессу, и хотя переход на 
65 нм запланирован уже в этом 
году, полная переориентация про- 
изводственных мощностей вряд ли 
окажется настолько оперативной, 
как того хотелось бы. Все же фи- 
нансовые и промышленные ресур- 
сы ІпіеІ (которая, к слову, обещает 
до конца 2006 г. 75% всех чипов 
изготавливать по 65-нанометрово- 
му техпроцессу) несоизмеримы с 
таковыми у АІѴЮ. 

Результаты 
тестирования 

В нашем распоряжении был 
флагманский десктопный процес- 
сор АІѴЮ (если не брать во вни- 
мание серию РХ) - Ат.пІоп 64 Х2 
5000+ для сравнения его произ- 
водительности с возможностями 
Іпіеі Сопгое 2,66 ОИт.. Конкуренты 
обладают практически идентичной 
частотой, имеют по два ядра и 
ориентированы на один и тот же 
сегмент рынка. А самой произво- 
дительной моделью теперь являет- 
ся Ат.п1оп 64 РХ-62, отличительной 
особенностью которой, помимо 
новой платформы, обновленного 
контроллера памяти и соответс- 
твенно поддержки 00Р2, стала уве- 
личенная на 200 МИі тактовая 
частота. 

Результаты тестирования, мягко 
говоря, неутешительные. Даже в 
игровых приложениях, где лидерс- 
тво процессоров АІѴЮ в послед- 
нее время было неоспоримым, 
Сопгое заметно вырывается впе- 
ред. Причем речь идет не о «бу- 
мажном» преимуществе в 1-2% - 
отрыв более чем существенный и 



легко виден невооруженным гла- 
зом. 

Еще хуже ситуация с созданием 
контента и общей системной произ- 
водительностью - тут положение в 
отдельных бенчмарках вообще ка- 
тастрофическое. Очевидно, опера- 
тивная память 00Р2 сама по себе 
не очень выигрывает в быстродейс- 
твии, тем более в сочетании с дале- 
ко не новым процессорным ядром, 
не рассчитанным изначально на ее 
использование. Именно таким яд- 
ром является К8, и результаты тес- 
тов позволяют однозначно говорить 
о том, что эти, весьма успешные и 
отлично зарекомендовавшие себя 
процессоры, пора существенно 
модернизировать, не ограничива- 
ясь «косметическими» правками. 

Разумеется, делать окончатель- 
ные выводы о перспективах плат- 
формы еще рано; как минимум 
следует дождаться официального 
выхода новых процессоров Іпіеі, 
дабы сравнить не только их произ- 
водительность, но и реальную стои- 
мость в различных сегментах. Пока 
же ІпіеІ развернула агрессивное 
наступление по всем фронтам - 
уже начало действовать заявлен- 
ное снижение цен на существую- 
щие процессоры, кроме того, но- 
вые Сопгое также, вероятно, будут 
дешевле, чем планировалось изна- 
чально. 

В разработке компании АМО 
находится новое ядро К8І_, инфор- 
мации о котором практически нет. 
Известно только, что оно должно 
выпускаться по 65-нанометровому 
техпроцессу и повысить производи- 
тельность при одновременном сни- 
жении энергопотребления. Помимо 
этого, недавно АІѴЮ выдвинула 
новую инициативу 4x4, позволяю- 
щую объединять два двухъядерных 
процессора Аіпіоп 64 РХ в рамках 
одной системы и на одной материн- 
ской плате с использованием спе- 
циально разработанного под это 
решение чипсета. По некоторым 
данным, уже заключены соглашения 
с крупными сборщиками ПК. Такие 
решения будут, несомненно, ориен- 
тированы на экстремальных гейме- 
ров и энтузиастов. Что же планирует 
АІѴЮ противопоставить «оружию 
возмездия» от ІпіеІ, сейчас пока 
неясно, и результаты тестирования 
платформы АМ2, к сожалению, не 
дают четкого ответа на этот вопрос. 



5Ѵ5тагк 2004, Іпіегпеі Сопіепі Сгеаііоп, баллы 



Продукты предоставлены 



АМРАтЫоп 64X2 5000+ 


К-Тгасіе, тел. (044) 522-9222 


АТІ Кас1еопХ1900ХТХ 


АТІ Тесппоіодіез, ѵѵѵѵѵѵ.атісот 


КіпдБІоп НурегХ РС7200 


№Ье5а,тел.(044) 537-2371 


Віо5ІагТРогсе550 


Сотра$5, ѵѵѵѵѵѵ.сотра5$.иа 



АМОАШоп 64X2 5000+ 



Процессор Іпіеі с ядром Сопгое 
(2,66СН2,4МВ|.2) 



РСМагк05, СРУ Те$*, баллы 



АМОАіМоп 64X2 5000+ 



Процессор Іпіеі с ядром Сопгое 
(2,66СН2,4МВІ.2) 



ЗРМагк05, 1024x768, 6еіаи\\, баллы 



АМРАШоп 64X2 5000+ 



Процессор Іпіеі с ядром Сопгое 
(2,66СН2,4МВІ.2) 



1 10 256 

12 195 



ЗРМагкОб, 1280x1024, деіаи\\, баллы /сру 5соге 



АМРАШоп 64X2 5000+ 



Процессор Іпіеі с ядром Сопгое 
(2,66СН2,4МВІ.2) 



Оиаке 4, 1280x1024, НідИ Оиаіііу, т р5 



АМРАШоп 64X2 5000+ 



Процессор Іпіеі с ядром Сопгое 
(2,66СН2,4МВІ.2) 



Р.Е.А.К., 1280x960, НідН 5е«іпд$, тр 5 



АМРАіпІоп 64X2 5000+ 



Процессор ІпіеІ с ядром Сопгое 
(2,66СН2,4МВІ.2) 



Раг Сгу 1.33, 1024x768, тахітит сіеіаіі, тр$ 



АМРАШоп 64X2 5000+ 



Процессор ІпіеІ с ядром Сопгое 
(2,66СНг,4МВІ.2) 






40 


80 


Технические характеристики процессоров 


Модель 


Іпіеі с ядром Сопгое 


АМ0АіпІоп64Х2 5000+ 


Зоскеі 


$775 


АМ2 


Техпроцесс, нм 


65 


90 


Тактовая частота, ОН? 


2,66 


2,6 


И кэш-память, КВ 


2x32 


2x128 


12 кэш-память, МВ 


4 


2x0,5 


Системная шина, МНг 


1066 


1000 


Технология ЕМ64Т/АІѴШ64 


+ 


+ 



Домашний ПК 7/2006 49 



ХардѴѴаге 



■ ЕѴСА е-СеРогсе 7950 СХ2 
Иг 



ЕѴСА е-СеРогсе 7950 СХ2 - 
видеокарта «два-в-одном» 




Продукт предоставлен 

ЫеЬеза, ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеБа.сот 



вердикт 



***** 



ЗА 

Рекордная производительность; установка в 
любые материнские платы со слотом РСІ-Ехргезз 
Х16; Оиас! 5І_І-геас!у; хороший потенциал разгона 

ПРОТИВ 

Невозможность работы с двумя мониторами в ре- 
жиме МиШ-ѲРІІ; исключительная сложность заме- 
ны системы охлаждения на более эффективную 



Кирилл Балалин 

В 2004 г. возродилась дав- 
няя концепция обработ- 
ки трехмерного изобра- 
жения силами несколь- 
ких СРІІ в линейке СеРогсе 6 
Зегіез для РСІ Ехргезз. Прошло 
два года с момента анонса техно- 
логии, и на сцену выходит серий- 
ное решение с двумя ОРІІ в соста- 
ве одной видеокарты - ІЧѴЮІА 
СеРогсе 7950 СХ2. К нам в Тесто- 
вую лабораторию оперативно пос- 
тупила видеокарта производства 
ЕѴСА - е-СеРогсе 7950 СХ2 1 СВ, 
на примере которой мы и исследу- 
ем новейший продукт ІМѴЮІА. 

Справедливости ради следует 
заметить, что в качестве частных 
инициатив производителей готовых 
видеокарт и в крайне ограниченных 
количествах одноплатные 5І_І-конфи- 
гурации присутствуют на рынке уже 
год, в первую очередь производс- 
тва Сі^аЬуІе. Однако же ни о каких 
более-менее серьезных объемах 
продаж таких карт даже в мировом 
масштабе говорить нельзя: любая 
двухчиповая карта на СРІІ от ІЧѴЮІА 
до настоящего времени является 
раритетом и предметом особой 
гордости счастливчиков-коллекцио- 
неров. Тем не менее при незначи- 
тельной рыночной отдаче дуальные 
платы привлекли внимание энтузи- 
астов - целевой аудитории для топо- 
вых продуктов. И ІМѴЮІА решилась - 
быть одноплатному 5И! Первый 
блин вышел просто образцовым 
комом, поскольку калифорнийцы 
сразу замахнулись на две цели: не 
только вывести на рынок одноплат- 



V 

ное 5І_І-решение, но и реализовать 
поддержку четырех СРІІ в одной 
«упряжке». В итоге анонсирован- 
ный на СеВІТ 2006 монстр СеРогсе 
7900 СХ2 побил все рекорды «бу- 
мажных релизов», ранее прина- 
длежавшие приснопамятному 
СеРогсе РХ 5800 II Ига. Так что к раз- 
работке второго поколения двухчи- 
повых карт ІМѴЮІА подошли гораздо 
серьезнее. СеРогсе 7950 СХ2 ли- 
шен ключевого конструктивного 
недостатка своего предшественни- 
ка (гигантские габариты), а поддер- 
жка (2иас! 5І_І пока официально от- 
сутствует и будет возможна лишь 
после того, как ІЧѴЮІА добьется 



эффективной работы драйверов 
РогсеѴѴаге с четырьмя видеочипа- 
ми в достаточном количестве при- 
ложений. Также решена проблема с 
доступностью (в день официального 
анонса 5 июня такие видеокарты от 
ЕѴСАуже были в Киеве!) и ценой. 
Более того, наконец-то полностью 



закрыт вопрос о совместимости 
одноплатного 5І_І с различными 
материнскими платами - с оговор- 
кой о возможной необходимости об- 
новления ВІ05, СеРогсе 7950 СХ2 
совместим с любыми платами, 
имеющими хотя бы один разъем 
РСІ-Ехргезз х16! 



Технические характеристики 





7950 6X2 


7900 Ш 


7900 СТ 


Графическое ядро 


2хСеРогсе 7950 (С71) 


беРогсе 7900 Ш (671) 


СеРогсе 7900 СТ(671) 


Технологический процесс, нм 


90 


90 


90 


Тактовая частота ядра, МНі 


500 


650 


450 


Тактовая частота вершинного блока СРІІ, МНг 


500 


700 


470 


Тактовая частота памяти, ддК, Ші 


1200 


1600 


1320 


Количество пиксельных/вершинных блоков, шт. 


2x24/2x8 


24/8 


24/8 


Поддержка 5Ы/0иасІ 51.1 


+/+ 


+/- 


+1- 


Интерфейс 


РСІ Ехрге$5 х16 


РСІ Ехрге$$х16 


РСІ Ехрге$$ х16 



Конфигурация тестового стенда 



Процессор 



Охлаждение 



Материнская плата 



Оперативная память 



Жесткий диск 



Блок питания 



Операционная система 



АІѴЮАіЫоп64РХ-60 



СВОАзйеМаіегСпіІІ 



РохсоппѴѴіпРа5Ш4$К8АА 



2хКіпд5Іоп КНХ3200ІМ2 512МВ 



Загтипд НРЗООЫ 



НірегТуре-Р НРУ-4В580 (580 Вт) 



ѴѴіпсіоѵѵб ХР Рго^еББІопаІ 5Р2 
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ЕѴСА е-СеРогсе 7950 СХ2 



Позиционирование СеРогсе 
7950 0X2 таково: разработчик 
именует данное решение самой 
быстрой одиночной видеокартой в 
мире. Как мы увидим дальше, но- 
винка ощутимо превосходит и Се- 
Рогсе 7900 СТХ, и Расіеоп Х1900 ХТХ 
в большинстве тестовых приложе- 
ний. С учетом возможности устано- 
вить СХ2 в ПК с единственным 
разъемом РСІ-Ехргезз хіб (напри- 
мер, ЬагеЬопе-систему) ценность 
нового продукта даже выше, неже- 
ли кажется. Однако если говорить о 
полноценных ЗИ-комбо, то ІЧѴЮІА 
совершенно официально заявляет 
о том, что два СеРогсе 7900 СТХ 
будут быстрее, чем один 7950 СХ2. 

После беглого ознакомления с 
предыдущими двухчиповыми ре- 
шениями слово «монстр» при ос- 
мотре новинки на ум не приходит. 
Более того, карта по габаритам не 
превосходит обычный СеРогсе 
7900 СТХ, а это, безусловно, раду- 
ет - установка в практически лю- 
бом корпусе не вызовет каких- 
либо затруднений. Тем не менее 
внешний вид СХ2 все равно впе- 
чатляет - «слоеные» карты являют- 
ся исключительной редкостью на 
рынке. Продукт ЕѴСА - точная 
копия референсного дизайна для 
СеРогсе 7950 СХ2. Плата оборудо- 
вана двумя СРІІ СеРогсе 7950 



(С71 с тактовой частотой 500 МНі) 
и 1 СВ видеопамяти типа ОЮОРЗ, 
разделяемым поровну между обо- 
ими ядрами. 

Кроме производительности в 
штатном режиме, нас также интере- 
совал вопрос разгонного потенциа- 
ла. Ожидать чего-то сверхъестест- 
венного от двухчипового двухплат- 
ного решения с малоэффективным 
охлаждением было бы неразумно. 
Однако итоговые частоты составили 
600/1550 МН2 при штатных 
500/1200 МН2 - весьма неплохо! 

В итоге ЕѴСА е-СеРогсе 
7950 СХ2 - бесспорно, самая 
быстрая одиночная видеокарта в 
мире, серьезно опережающая 
предыдущих претендентов на этот 
титул. Более того, 5І_І-комплект из 
двух СеРогсе 7900 СТ также чуть- 
чуть проигрывает новинке. При 
разгоне СХ2 до 600/1550 Ші 
отрыв от СеРогсе 7900 СТ 5І_І стано- 
вится весьма ощутимым, особенно 
с учетом того, что не каждая пара 
7900 СТ способна стабильно рабо- 
тать на таких частотах в 5І_І. А вот 
достичь результата двух 7900 СТХ 
не удается именно из-за понижен- 
ных частот. Что и неудивительно - 
ІМѴЮІА продолжает официально 
позиционировать 7900 СТХ в 5І_І 
как самое быстрое дуальное ре- 
шение. 



ЗРМагкОб, баллы 



ЕѴСА 7950 СХ2 @ 600/1550 



ЕѴСА7900 СТХ5И 
ЕѴ6А7900 6Т5Ы 



■ 6320 
5977 



Р.Е.А.К., 1280x960, Мах сіеіаііз, 4хАА, 1бхАР 



ЕѴСА 7950 6X2 #600/1550 
ЕѴСА7950СХ2 
ЕѴСА 7900 СТХ $И 
ЕѴСА 7900 СТ $1.1 
ЕѴСА 7900 СТХ 
ЕѴСА 7900 СТ 



ЗРМагк05, баллы 



ЕѴСА 7950 СХ2(5> 600/1550 
ЕѴОА 7950 0X2 
ЕѴСА 7900 СТХ 5И 
ЕѴ0А7900 0Т5И 



Н 12890 
12372 

13242 



12350 



10635 
■ 11378 



Вы все еще не подписались 
на «Компьютерное Обозрение»? 

Подписка на 2006 год продолжается! 

Стоимость на месяц: 



ПОДПИСКА ПО ПОЧТЕ: 




В любом отделении связи, подписной индекс 33905 

В редакции, телефон отдела распространения (044)331-0409, 331-0401 



ПОДПИСКА С КУРЬЕРСКОЙ ДОСТАВКОЙ: 



Киев 



Горловка 
Днепропетровск 

Донецк 

Житомир 

Запорожье 

Львов 



«К$$»,тел.(044) 270-6220 
«Блиц-Информ»,тел. (044) 205-5110 
«ПрессЦентр»,тел. (044) 536-1175(80) 
«Саммит», тел. (044) 254-5050 
«АВ сервис», тел. (0624) 55-2475 
«Меркурий», тел. (056) 744-7287 
«Атма трейд»,тел. (0562) 33-7770 
«Бегемот», тел. (062) 304-4158 
«Идея», тел. (0623) 81-0932 
«Горизонт», тел. (0412) 41-8411 
«Пресс-сервис», тел. (061) 787-6571 
«Деловая пресса», тел. (0322) 70-3468 
«Львівський кур'ер», тел. (0322) 23-0410 
«Фактор», тел. (0322) 41-8391 



Луганск 


ЧПРебрикИ.В., тел. (0642) 53-4073 


Николаев 


«Ноу-Хау», тел. (0512) 47-2547 


Новая Каховка 


ЧПХутО.А., тел. (05549) 772-72 


Одесса 


«МиМ»,тел. (048) 777-4539 


Севастополь 


«Экспресс-Крым», тел. (0692) 45-2424 


Симферополь 


«Крымский экспресс», тел. (0652) 52-5727 


Сумы 


«Эллада 5», тел. (0542) 25-1249 


Тернополь 


«Айсберг», тел. (0352) 43-1011 


Херсон 


«Кобзарь», тел. (0552) 22-5218 


Черновцы 


ЧП Стронгин СБ., тел. (03722) 7-2410 


Черкассы 


«Медиа-Принт» (0472) 45-3113 


Чернигов 


«Визард»,тел. (0462) 65-3365 
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Игровой компьютер 

«Оптимальный ДПК», № 7, 2006 
$1200 

Идеальная по соотношению цена/качество система, способная 
справиться с большинством современных игр, рекомендованная 
нами в июльском номере «Домашнего ПК». 






Легкость эксплуатации ***** 

Длительное время загрузки, необходимость в постоянном 
обновлении драйверов и прошивок, апгрейды, разнообраз- 
ные проблемы совместимости. 

Инсталляция и обновление игр ***** 

Инсталляция занимает значительное время, особенно если 
это многодисковая, защищенная 5т_агРогсе игра. А вот об- 
новления проводятся, как правило, просто, единственное, 
размер патча может достигать до 500-700 МВ. 



О 



Игровой компьютер 



Хотя игры появились на 
ПК буквально с момен- 
та его создания, ком- 
пьютер все-таки предназна- 
чен для другого. Даже учиты- 
вая разработку в середине 
90-х годов графических аксе- 
лераторов и разнообразных 
гейм-контроллеров, он про- 
игрывает по многим пара- 
метрам специализирован- 
ным приставкам, вся внут- 
ренняя структура которых 
заточена именно под игры. 
На территории бывшего 
СССР исторически сложилась 
такая ситуация, что основны- 
ми игровыми платформами 
оказались именно ПК, но по 
всем прогнозам в ближай- 
шее время они должны пос- 
тепенно уступить пальму 



первенства консолям, и си- 
туация в Украине станет ана- 
логична общемировой - 
компьютер будет применять- 
ся в первую очередь для 
работы и неинтерактивных 
развлечений, а для игр ста- 
нут использоваться пристав- 
ки. Но полностью списывать 
ПК со счетов не стоит, проек- 
ты для этой платформы про- 
должат появляться, а такие 
серьезные преимущества, 
как возможность модифика- 
ции контента и бурное раз- 
витие ММОС, позволяют ПК- 
геймерам с оптимизмом 
смотреть в будущее. Мы счи- 
таем, что дома у каждого 
продвинутого пользователя 
должен быть как компьютер, 
так и игровая консоль. 




Ѳ 



Стоимость владения ***** 

Игровой компьютер стоит от $1000 до $3000. Раз в год ему 
необходим апгрейд, который обойдется еще в $200-500. 
Сумма, набегающая за три года, - $1600-4500. 

Доступность игр в Украине ***** 

Лицензионные компьютерные игры всех видов продаются 
в любой точке Украины, при этом их стоимость достаточно 
невысока - от $5 до $30. 

Библиотека игр, жанры ***** 

Стратегии реального времени, СРРС, шутеры, симуляторы, 
адвентюры, онлайновые и зпагеѵѵаге-игры. Максимально 
соответствует предпочтениям большинства геймеров Украи- 
ны. Малое количество оригинальных проектов. 

Возможность модификации игр ***** 

Множество игр поставляется с инструментарием для модифи- 
каций. Для большого числа проектов существуют официальные 
и пользовательские моды, создаются тотальные конверсии, 
карты, миссии и т. д. 

Онлайн ***** 

Большинство современных компьютерных игр поддержива- 
ют сражения в Интернете. Есть исключительно онлайновые 
проекты, кроме того, не стоит забывать о ММОС - приори- 
тетном направлении развития. 

Другие возможности ***** 

Просмотр фильмов, прослушивание музыки, браузинг в Интер- 
нете, редактирование контента, работа, учеба, коммуникаци- 
онные возможности и многое, многое другое. 



Скриншоты из игр 
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Игровая консоль 

5опу РІауБіаІіоп 2 
$220 

Самая популярная игровая консоль как в мире, так и в Украине. 
Хотя технологически она уже и устарела, по библиотеке игр рав- 
ных ей нет. 



Легкость эксплуатации ***** 

Использовать Р52 так же легко, как и любое другое быто- 
вое устройство, - включил, вставил диск и через минуту ты 
уже в игре. 

Инсталляция и обновление игр ***** 

Р52-игры вообще не инсталлируются, а запускаются прямо 
с диска. Обновлений как таковых также не существует (за 
очень малым исключением - в единичных случаях онлайно- 
вые проекты автоматически обновляются через Интернет). 

Стоимость владения ***** 

Консоль плюс все необходимые аксессуары (карта памяти, 
дополнительный джойстик) обойдутся менее чем в $300. 

Доступность игр в Украине ***** 

Не считая единичных поставок, лицензионных Р52-игр в 
Украине не достать. Единственный выход - заказ в онлай- 
не (или покупка во время зарубежных поездок). Пример- 
ная стоимость одной новинки - от $40 до $60. 

Библиотека игр, жанры ***** 

Аркады, экшен, гонки, файтинги, ІРРС, адвентюры, микс. 
Большое число оригинальных проектов (порой требующих 
использования специализированного контроллера, идущего 
в комплекте). Шутеры от первого лица, стратегии и ММОРРС 
представлены плохо или вообще никак. 

Возможность модификации игр ***** 

Подобная возможность отсутствует. 

Онлайн ***** 

Поддержка онлайна весьма скромная. Пара-тройка 
ММОРРС и несколько десятков игр с многопользователь- 
ским режимом через Интернет - вот, собственно, и все, 
чем может похвастать Р52. 



Другие возможности ***** 

Просмотр ОѴО-фильмов, воспроизведение Аисііо СО. 




Игровая консоль 




Отечественные геймеры 
почему-то считают, что 
позволить себе консоль 
могут только богатые люди (и 
тратят при этом в несколько 
раз больше денег на игровой 
компьютер). Да, у консолей 
вообще и Р52 в частности есть, 
конечно, недостатки, но сов- 
сем не те, в которых их обвиня- 
ют сторонники ПК. И основные 
из них - высокая стоимость 
самих игр и серьезные про- 
блемы с их покупкой в нашей 
стране. Необходимость в теле- 
визоре за $1000 - не более 
чем миф. В конце концов, 
консоль можно подключить 
даже к ПК (через видеовход 
на видеокарте или тюнере). 

Зато достоинств немало. В 
первую очередь, значитель- 



но большее разнообразие в 
игровых жанрах, и в особен- 
ности - изобилие проектов с 
нестандартным геймплеем. 
Конечно, с чисто техничес- 
кой точки зрения Р52 - про- 
шлое поколение консолей, 
однако сказывается это ис- 
ключительно на графике, и 
уж никак не на качестве 
игрового процесса. 

В общем, можно сказать, 
что поскольку однозначного 
победителя выявить не уда- 
лось, настоящему любителю 
игр стоит иметь в своем 
распоряжении обе платфор- 
мы (если только он, конеч- 
но, не зациклен на тех трех 
жанрах, в которых у ПК все- 
таки есть преимущество 
перед Р52). 



тво 



Скриншоты из игр 
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лучшие покупки 



Лучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 



5? 


ІпіеІСеІегоп 0336 (2,8 СНь1Ш75) 
АМО Зетргоп 3200+ (1,8 СНг, Зоскеі 939) 


$65 
$90 




Интегрированное аудио 5.1 




Чипсет Іпіеі 945Р (І.СА775, дд№) 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 (БоскеГ 939) 


$90 
$80 


Г 


Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 350 Вт 


$50 




1 2x256 МВ00ШК250ШІ 


$50 




Клавиатура Р5/2 


$9 




На чипе СеРогсе 6600 256 МВ 


$105 




Мышь оптическая Р5/2 


$8 


#4 


Жесткий диск 160 СВ, кэш-буфер 8 МВ 


$80 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 




Монитор 17" 1280x1024 @ 85 Ні 


$155 


«л 


Акустика 2.0 


$20 




ОѴР-КОМ/СР-КѴѴ СотЬо 


$33 


Суммы для ПК на платформах 













Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 



«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 



а 


Интегрированное аудио 5.1 




МісІсІІеТоѵѵег АТХ 400 Вт 


$85 


* - 


Клавиатура І_одіІесп Іпіегпеі Рго или аналог 


$15 




Мышь Місго50іТ ѴѴІіееІ Мои$е Оріісаі или аналог 


$15 


е 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 




Акустика 5.1 


$90 


Суммы для ПК на платформах 



Конфигурация ПК 
среднего класса со- 
четает в себе разум- 
ную цену с достаточ- 
но высокой произво- 
дительностью. 




Іпиеі РепШт 805 (2,66 СНг, 2x1 МВ І_2-кэш) $140 
АМО АіЫоп 64 3200+ (2 СНг, Зоскеі 939) $120 



На чипе СеРогсе 7600 СТ 256 МВ 



Жесткий диск 300 СВ, кэш-буфер 8 МВ 



Чипсет Іпіеі 945Р (КЗА775, РРК) $100 
Чипсет ІШІА пРогсе4 Шіга (Зоскеі 939) $100 



2x512 МВ00ШЖ2 50КАМ 



$220 



$120 



О-монитор 1 7", время отклика 4-8 мс, 0ѴІ $270 



0Ѵ0+/-КѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный $50 
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В этой рубрике мы традицион- 
но представляем наиболее ра- 
циональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий 



Пока мы размышляли 
в июньском номере 
«Домашнего ПК» на тему 
«А не перейти ли нам на 
ноутбуки?», в мире десктопов на- 
чалась революция - как ценовая, 
так и техническая. Что она прине- 
сет домашнему пользователю, 
видно уже сейчас - будущее на- 
стольных систем все-таки будет 
светлым. Если вкратце, мы полу- 
чим большую производительность 
при сниженном энергопотребле- 
нии (а значит, и шуме вентилято- 
ров) и за меньшие деньги. Впро- 
чем, это будет завтра, точнее, уже 
в следующем месяце, но что же 
нам покупать сегодня? 

Желающие приобрести домаш- 
ний ПК начального уровня пусть 
смотрят в будущее с увереннос- 
тью: никакие технологические 
революции им не грозят, так что 
можно спокойно собирать систему 
уже сейчас. Лучшие из бюджетных 
процессоров ІпіеІ теперь предла- 
гаются по ценам от $65, а не от 
$85, как было заведено раньше. 
Сеіегоп О 336 - отличная покупка 
за $60 с лишним, хотя в пределах 
$70 можно подыскать и Сеіегоп О 
341 или даже 346. Впрочем, разни- 
ца в 133 или 266 МНг погоды не 
сделает, ведь у Сеіегоп О 336 час- 
тота уже составляет 2,8 СНг, а вот 
кэш-память все равно остается 
256 КВ, что для данной процессор- 
ной архитектуры убийственно мало. 
Необходимо помнить и о том, что 
разгон шины РЗВ довольно ощути- 
мо сказывается на быстродействии 
системы, оснащенной Сеіегоп 
так что энтузиасты, скорее всего, 
предпочтут модель с пониженной 
тактовой частотой и соответственно 
меньшим множителем, например 
Сеіегоп О 326 стоимостью до $50. 
65-нанометровый Сеіегоп О 356, 
оснащенный 512 КВ І_2-кэша, стоит 
около $90 и обладает значитель- 
ным частотным потенциалом. Но 
если уж тратить такие деньги, тогда 
лучше обратить внимание на про- 
цессор с 1 МВ І_2-кэша - одну из 
младших моделей Регтп'ит 4, на- 
пример 506 с тактовой частотой 
2,6 0Н2. Пусть этот 90-нанометро- 
вый чип не так хорош в разгоне, 



как Сеіегоп О 356, но преимущест- 
во мегабайтового кэша будет неос- 
поримым, если удастся поднять 
частоту хотя бы до 3,5 СНг. 

Говоря о ПК начального уровня, 
мы опять вынуждены вернуться к 
теме Зетргоп Зоскеі 939. Достаточ- 
но набрать в поисковой строке сай- 
та мѵѵѵ./іо*7/пе.і/а эти два слова - и 
можно убедиться, что такие процес- 
соры у нас не редкость. Пусть они 
не имеют гарантийной поддержки 
производителя, так как официально 
на розничный рынок еще не пос- 
тавляются, но продавцы тем не 
менее дают 12 месяцев, поэтому 
рискнуть вполне можно. А в течение 
года неизбежно возникнет желание 
(и, скорее всего, финансовые воз- 
можности) заменить его на Аіпіоп 64, 
ведь цены на эти процессоры будут 
неуклонно снижаться, а новая плат- 
форма АМ2 особых выгод в плане 
производительности не сулит, если 
сравнивать ее с Зоскеі 939. Особо 
рекомендуем в данном случае мо- 
дель Зетргоп 3200+, обладающую 
вдвое большим І_2-кэшем, чем у 
3000+, при схожей стоимости. 

Для ПК среднего уровня, пожалуй, 
самой привлекательной является 
платформа Іпіеі: всего за $140 мож- 
но позволить себе двухъядерный 
процессор, который при умелых 
руках и мощном охлаждении (жела- 
тельно водяном) способен разо- 
гнаться и до 4 (ЗН2. Да... чтобы не 
забыть: для такого оверклокинга 
еще потребуется серьезный блок 
питания, потому что 800-я серия 
Репііит О довольно прожорлива в 
плане энергопотребления. Так или 
иначе, даже при умеренном разгоне 
(например, до 3,2 ОНг), вполне до- 
стижимом при воздушном охлажде- 
нии и не самом мощном блоке пита- 
ния, подобный процессор придется 
по душе многим. На фоне данного 
предложения от Іпт_еІ конкурирую- 
щий продукт, Ат_пІоп 64 3200+, вы- 
глядит довольно бледно, хоть цена 
на него и снизилась весьма ощути- 
мо. Вместе с тем самый доступный 
двухъядерный Атіоп 64 Х2 стоит 
под $300, что даже для «Прогрессив- 
ного ДПК» дороговато. Да и по части 
соотношения цены и производитель- 
ности мы бы скорее согласились на 



ктор 
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Рейтинг популярності новин серед вітчизняних 
користувачів Інтернета 

Спектр інтересів Інтернет-читачів мало чим відріз- 
няеться від читачів друкованих видань, однак спе- 
цифікою Інтернета е те, що кожну прочитану нови- 
ну можна відслідкувати і одержати максимально 
об'ективну інформацію про переваги читацькоѴ 
аудиторіТ. 

Система РесІТгапп мае свою мережу новинних ін- 
форматорів, розташовану на більш ніж 1000 найпо- 
пулярніших ресурсах Інтернет, 70% з яких — онлайн 
ЗМІ. В мережу новинних інформаторів РесІТгапп 
впроваджено технологію обчислення інтересів 
читачів. 

Пропонуемо Вам ознайомитися з результатом ТТ 
роботи: рейтингом найбільш популярних в УкраТні 
новин за комп'ютерною тематикою за минулий 
місяць. 



© 



РСѴѴогІсІ вибрав 25 поганих продуктів усіх часів 

За оцінкою РСѴѴогИ, в трійку лідерів ввійшли Інтернет- 
провайдер А0Ц програвач РеаІРІауег, програма Зупсгопуз 
ЗотіРАМ, яка за 30 доларів тільки збільшувала розмір файлу 
підкачки ѴѴіпсіоѵѵб. 

Ьир://ѵѵѵѵ\л/.росІгоЬпо5Іі.иа/ 



© 



Найбільший піратський сайт запрацював 
через три дні після закриття 

У середу стокгольмська поліція у 10 округах ШвеціТ провела 
обшуки, під час яких вилучила сервери інтернет-ресурсу і 
затримала трьох чоловік, причетних до його обслуговуван- 
ня. Але вже в суботу вранці сайт функціонував за старою 
адресою. 

Ьир://ѵѵ\ллл/.росІгоЬпо5іі.иа/ 



® 



Війна з МісгозоН: нанесено удар по ЕхсеІ 

Г чЕтвГ Компанія Ооодіе повідомила про запуск власного веб-ре- 
дактора електронних таблиць, який може прийти на зміну 
програмі ЕхсеІ від Місгозоті:. 

Ьир://ѵѵѵѵѵѵ.спеѵѵ5.ги/ 



© 



США закликали закрити російський сайт 
АІІоТтрЗ.сот 

«Сполучені Штати серйозно занепокоені зростанням Інтер- 
нет-піратства на російських сайтах», — заявила прес-сек- 
ретар Торгового представництва США, — «Російська зако- 
нодавча база із захисту інтелектуальноТ власності повинна 
бути приведена до відповідності з вимогами ВТО». 

Ьир://а.иа/ 



© 



Ноутбук за $100 з'явиться у 2007 році 

Некомерційна організація 0І_РС (Опе І_ар1:ор Рег СЫІсІ], що 
просувае програму забезпечення комп'ютерами дітей у краТ- 
нах, що розвиваються, представила перший працюючий мо- 
більний ПК із сери «ноутбук за $1 00». 

Ьир://Ып.сот.иа/ 



ЗА МАТЕРІАЛАМИ ѴѴѴѴѴѴ.РЕОТРАМ.СОМ.УА 
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ХардѴѴаге 



лучшие покупки 



«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на ПК до- 
статочно средств. 



1 в 


ІптеІ Репііит д 930 (2x2 МВ І_2-кэш, 1.6А775) 
АМО Атпіоп 64 Х2 3800+ (2x512 КВ 12-кэш) 


$220 
$300 




ш 


Аудиоплата 7.1 Зоипа 1 ВІазтег Аисііду 4 


$60 


щ 


Чипсет ІпіеІ 945Р (1Ш75, КАЮ) 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 5И (Зоскет 939) 


$120 
$120 


в 1 

} 


Корпус МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 460 Вт 


$120 


ш 


2x1 ьштжыш 


$170 




Клавиатура І_одітесп Месііа КеуЬоага 1 или аналог 


$30 








На чипе СеРогсе 7900 СТ 256 МВ 


$355 


% 


Мышь І_одітесп 65 или аналог 


$70 




Жесткий диск 320 СВ, кэш-буфер 16 МВ 


$135 


г 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$45 




ІЮ-монитор 19", время отклика 6-8 мс, 0ѴІ 


$470 




Акустика 7.1 Сгеатіѵе Іп$ріге Т7900 или аналог 5.1 


$130 




РѴР+/-Ш РиаІ І_ауег, мультиформатный 


$50 


Суммы для ПК на платформах 













Регтп'ит О 930 долларов за 220. 
Впрочем, с выходом новых процес- 
соров Іпіеі ожидается просто лави- 
нообразный обвал цен, так что лю- 
бые рекомендации, которые мы 
даем сейчас, могут быстро утратить 
актуальность. Глядишь, уже в следую- 
щем номере мы будем советовать 
совсем другие процессоры и плат- 
формы. Посему для тех, кто намере- 
вается собрать мощный ПК, предла- 
гаем подождать примерно месяц: 
цены на старые процессоры станут 
в среднем на 30% ниже, а произво- 
дительность новых решений - в 
среднем в полтора раза выше. 

Пока платформы настольных ПК 
(процессоры и материнские пла- 



ты) переживают революционные 
изменения, остальные компонен- 
ты разве что теряют в стоимости. 
К «копеечным» гигабайтам диско- 
вого пространства мы уже успели 
привыкнуть, поэтому даже для 
компьютера начального уровня 
меньше 160 СВ не предлагаем. 
Рекомендовать 250 СВ для «Опти- 
мального ДПК» особого смысла 
нет - более емкие 300-гигабайто- 
вые версии оказываются выгод- 
нее да и быстрее. А вот «Прогрес- 
сивный ДПК» впору оснастить 
дисковым массивом, благо опти- 
мизированные для использования 
в РАЮ-конфигурациях модели сто- 
ят всего на $10-20 дороже стан- 



дартных. И при этом оснащаются 
16-мегабайтовым кэш-буфером и 
отличаются более высокой надеж- 
ностью. 600 СВ за $270 со значи- 
тельно улучшенной производитель- 
ностью за счет параллельной рабо- 
ты двух накопителей - перед таким 
соблазном трудно устоять. Впро- 
чем, резервное копирование столь 
большого объема может усложнить 
жизнь, в том числе и в финансо- 
вом плане: внешние накопители 
подобной емкости продаются втри- 
дорога, а сооружать еще один вне- 
шний массив трудно с технической 
точки зрения. 

Мало что изменилось и в видео- 
картах: во всех категориях по-преж- 



нему доминируют решения от 
ГчІѴЮІА, так что вопрос лишь в том, 
какой именно из СеРогсе 7600 СТ 
приобретать? Ответить на него 
поможет специальный материал в 
этом номере. В равной степени 
актуальной будет и другая статья - 
о выборе 17 -дюймового ІСО. При- 
чем интересной она окажется не 
только пользователям, собираю- 
щим «Оптимальный ДПК», но и 
тем, кто покупает компьютер на- 
чального уровня: цены-то старту- 
ют с $230, а качество во многих 
аспектах гораздо выше, чем у 
ЭЛТ-мониторов, в том числе и за 
счет использования цифрового 
интерфейса ОѴІ. 



Лучшие покупки 

Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Нот. І_іпе: ѵѵѵѵіѵ./ю*://пе.і/а 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ НА ЧИПСЕТАХ ШТЕІ. ЗВУКОВ Ы Е ПЛАТЫ 



]^^В^ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Рохсопп 945Р7АА-8К52 


100 


***** 


№11, ноябрь 2005 


БоипсІ Віазіег Аисііду 5Е 


32 






СідаЬуІе СА-8І945Р-С 


105 


***** 


№11, ноябрь 2005 


ЗоипсІ Віазіег Аисііду 2 Ѵаіие 


48 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


М5І 945Р№о Ріаііпит 


120 


***** 


№11, ноябрь 2005 


БоипсІ ВІа$Іег Аисііду 4 0ЕМ 


60 






А5У5Р5Ю2 Реіихе 


140 


***** 


№11, ноябрь 2005 


Теггаіес Аигеоп 7.1 Брасе 


110 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


Рохсопп 955Х7АА-8ЕКК52 


160 


***** 


№11, ноябрь 2005 


ЗоипсІ ВІа$ІегХ-Рі Хігете Мікіс 


130 


***** 


№12, декабрь 2005 


А5У5 Р5Ш2-Е(ІпІеІ975Х) 


220 






БоипсІ ВІа5ІегХ-Рі Ріаііпит 


195 


***** 


№12, декабрь 2005 
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СТРУЙНЫЕ ПРИНТЕРЫ 



, , Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


І.ехтагк 2735 


43 


***** 


№ 2, февраль 2006 


НР0е5кМ3940 


60 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Ер$оп 5(уІи$ С48 


68 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Сапоп Ріхта ІР1600 


75 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Ер$оп 5(уІи$ С87 РНоІо Есііііоп 


100 


***** 


№ 2, февраль 2006 


НР0е$кІеі5943 


110 


***** 


№ 2, февраль 2006 


Сапоп Ріхта ІР5200 


160 


***** 


№ 2, февраль 2006 


НРРезЫеІ 6623 


165 


***** 


№ 2, февраль 2006 


ЭЛТ-МОНИТОРЫ 


Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


17" Загшипд 5упсМа5Іег 7950Р 


130 






ІПСРІатгоп Р720В 


145 






17" Ріаігоп Р720Р 


160 






17" Загшипд 5упсМа5Іег 757МВ 


170 


***** 


№5, май 2003 


17" Загшипд 5упсМа5Іег 797РР 


170 






19" Ріаігоп Р920В 


240 






19" Загшипд 5упсМа5Іег %Ш 


280 


***** 


№10, октябрь 2003 


19" РЫІір$ ВгіІІіапсе 109Р40 


300 


***** 


№10, октябрь 2003 






ил мониторы 


м 

Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


19" $ат$ипд $упсМа5Іег 960ВР 


400 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" Асег АП951В 


415 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" І.еРІаІгоп 1.19800 


440 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" РЫІір5І90Р6 


455 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" $ат$ипд ЗупсМаЛег 193Р+ 


460 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" Загшипд $упсМа$1ег 970Р 


473 


***** 


№12, декабрь 2005 


20" ВеІіпеа102035ѴѴ 


530 


***** 


№5, май 2006 


20" Арріе Спета йі$рІау 20" 


999 


***** 


№5, май 2006 


ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 ОБ/МИН, 8 МВ КЭШ-БУФЕР 


Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


80 0ВѴѴе$Іегп 0іді(аІШ800ІВ 


58 


***** 


№3, март 2003 


160СВ НііасЫ гЮ$722516ѴІ.АТ80 


80 


***** 


№1-2, февраль 2004 


160СВ$ат$ипд 5Р1614Ы 


82 


***** 


№1-2, февраль 2004 


200 СВ Загшипд 5Р2004С 5АТА N00 


90 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Махтог 6В200М0 5АТА/ЫС0 


90 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Зеадаіе 5Т3200826А5 5АТА/ЫС0 


90 


***** 


№5, май 2005 


250СВНг1асЫгЮТ72252501.А380 


96 


***** 


№3, март 2006 


250 СВ Беадаіе 5Т3250824А5 


98 


***** 


№3, март 2006 


250 СВ Махтог 7Ѵ250Р0 


102 


***** 


№3, март 2006 


300 ОВ Махтог 7Ѵ300Р0 


125 




№ 6, июнь 2006 



<3№ 




Інтернет-магазин: 
ѵѵѵѵѵѵ.сііу.сот.иа 



Інформаційна служба: 
8-800-501-5000 

(БЕЗКОШТОВНО) 



• (м)Петрівка, пр-т Московський, 23-а 

• пр-т 50-річчя Жовтня, 6-г 

зупинка "Кінотеатр "Лейпциг" 

• (м)Дарниця, вул. Малишка, 3 

універмаг "Дитячий світ" 

• М. ДНІПРОПЕТРОВСЬК, 

ВУЛ. НАБЕРЕЖНА-ПЕРЕМОГИ, 86-А 



СофтѴѴдГб новинки месяца 



СофтѴѴаге 




Новинки месяца 




Алексей Фингерут 




ВЗрІауег/ 
ВБрІауег 2.0 Рго 



АсІ ѵѵа ге/5 И а геѵѵа ге 
Разработчик ѴѴеЫеН 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬзрІауег.огд 



Размер 6,0 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ЬзрІауег.огд/еп/Ьз.рІауег/сІоѵѵпІоасІ 

Эта версия медиаплеера ВЗрІауег, как ни 
странно, содержит лишь одно изменение, да и 
то скорее косметическое - новый скин. По 
мнению пользователей, такое «важное» нов- 
шество никак не может оправдать наличие 
шпионского/рекламного модуля в бесплатной 
версии программы. Причем без него ВЗрІауег 
работать отказывается. 



СРех 

1.70 Ьеіа 1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АІЬегг. I РаЬег 



ѴѴеЬ-сайт ссІехоБ.БоигсеЪгде.пеІ 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 2,1 МВ 

Адрес загрузки 5оигсе1 : огде.пеѴрі'0]есѴ5Ііоѵѵ1пІе5.рІір?дгоир_ісІ=5б7 

Одна из наиболее популярных программ для 
оцифровки аудио-СО и конвертирования музы- 
кальных треков в различные аудиоформаты. 
Разрабатывается на основе открытых исход- 
ных кодов и, следовательно, бесплатна. 

К сожалению, последний релиз СОех выпущен 
очень давно. Тем более приятным сюрпризом 



Размер 2,4 МВ 




I 1 



стало появление обновленной версии с рядом 
полезных новшеств: поддержка ѴѴАѴ-файлов 
объемом более 2 СВ, обновленные кодеки, 
поддержка ІІТР-8 в СООВ, исправленные со вре- 
мен предыдущей официальной версии ошибки. 

РІазНСе1 1.72 
ЬиіІс1 128 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Атаіезо^ 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵЛазНдеісот 





Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.йазНдеісот/еп/сІоѵѵпІоаІНіт 

Этот популярный зарубежный менеджер закачек 
обладает одним недостатком - как часто быва- 
ет, разработчики «похоронили» развитие про- 
граммы пару лет назад. Спасибо, что о пользо- 
вателях они иногда еще вспоминают - теперь 
РІазпСеІ: полностью и официально бесплатен! «В 
нагрузку» в последней версии появилось кон- 
текстное меню для Орега 8.x и дежурные изме- 
нения/исправления. 




РеесЮетоп 
2.00.24 

БИагеѵѵаге 

Разработчик ИеѵѵзСаІог ТесНпоІодіез 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵздаІог.сот/МСОЬРгосІисІ. 

а5рх?РгосІІсІ=РеесШетоп 

Размер 3,2 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵ5даІог.сот/МС01РгосІигі.а5рх?РгосІІсІ=РеесІ0етоп 

Одна из лучших программ для чтения ново- 
стных лент (АТ0М/Р55/ХМІ_). Последнее время 
обновлялась несколько раз, в каждом случае 
подвергаясь значительным изменениям и ис- 
правлениям. 
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новинки месяца 




тооЬаг2000 0.9.2 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Реіег Раѵѵіоѵѵзкі 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.йюЬагёООО.огд 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 1,5 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵіооЬаг2000.огд 



Очередная серия бета-версий привела к 
сравнительно быстрому обновлению медиапле- 
ера 1ЪоЬаг2000. Изменения довольно разнооб- 
разны: поддержка №го ААС, новые диалог на- 
строек и интерфейс копирования СО и др. 




Рохіі РйР Кеасіег 
1.3.1621 



Ргееѵѵаге 

Разработчик РохН 5о1т.ѵѵаге 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.^охіЧзогЬѵѵаге.сот/рсІт/гсІ.іпІго.рЬр 
Размер 1,2 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵіохіІзо^ѵѵаге.сот/сІоѵѵпІоаіНіт 



Отличная альтернатива официальному Ас!оЬе 
Реасіег - миниатюрный дистрибутив и мгновен- 
ная загрузка. В новых версиях понемногу улучша- 
ется функциональность. 

СеШідНі/ 
СеШідНі Рго 6.0 

БИагеѵѵаге 

Разработчик НеасШдЬт. Зойѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт мл/ѵѵ.деЫдНісот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 4,2/4,5 МВ 



Адрес загрузки шѵѵѵ.деЫдНісот/деШтІ 

Еще один известный менеджер закачек, авторы 
которого, в отличие от своих коллег, не почивали 
на лаврах, а активно совершенствовали продукт. 
После длительного периода доработки и тестиро- 
вания нам стали доступны сразу две финальные 
версии - в классическом и новом варианте Рго. 




Список изменений внушает уважение: поддер- 
жка ВітТоггепт., обновленный интерфейс, поддер- 
жка новых протоколов, проверка контрольных 
сумм М05, модуль Росісазі: Ооѵѵпіоасіег и многое 
другое. А в версии Рго - загрузка файлов на 
сервер и синхронизация, скриптовый язык, ре- 
жим Клиент/сервер, удаленное управление, 
возможность работы в режиме прокси-сервера 
и ряд прочих интересных функций. 



01Р 2005 
ВиіІсІ 7940 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ПНат 1. 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵмл/^ір.ш 



Размер 1,8 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ^ір.ги/сІоѵѵпІоасІз.НітІ 
Вместе с очередной порцией улучшений/ис- 
правлений от (2ІР отпала приставка «альфа- 
версия», и стадия тестирования этого ІСО-клиен- 
та наконец-то закончена. Вполне вероятно, что 
выпуск Виііо! 7940 станет последним в серии 
(31 Р 2005 (если только не будут найдены другие 
ошибки или не произойдут изменения в про- 
токоле). А в конце лета ожидается появление 
принципиально новой версии программы. 



|Щ* } ! *ѵ— I и**- 1 ііхм [ и** | 



|Н II Іімм к** км ни ОцНрлЛчшм піЫ*1 і™и^ 

П 



г* 










и.и 






ом ^ 


■г >- -- . * 


Іі^тЫ іі і 1 Ліі} 


Ч.І.' 




О кя* і т-Т ■■ г г" ЭГ> йтѵ» 






ЮСЛІ 











^ - 



КіѵаТипег 2.0 КС16 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Алексей Николайчук 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пѵѵѵогШ.ш 



Размер 1,2 МВ 

Адрес загрузки шѵѵѵ.пѵѵѵогІІш/сІосз/гШтІ 

Очередная версия утилиты для управления режи- 
мами работы видеокарт АТІ/І\ІѴЮІА, диагностики, 
активации скрытых возможностей видеоадапте- 
ров и прочих действий по тонкой настройке. 
Изменений, как всегда, чрезвычайно много: 
традиционно присутствуют поддержка новых 



видеокарт и драйверов, различные улучшения 
модулей мониторинга и предоставления диа- 
гностической информации. Одно из самых инте- 
ресных новшеств - специальные режимы овер- 
клокинга, позволяющие в ряде случаев произ- 
водить разгон до более высоких частот, нежели 
раньше, при сохранении стабильности работы. 




Бпадіі 8.02 

БИагеѵѵаге 

Разработчик ТесНЗтііН 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ІесНзтііН.сот/зпадііазр 



Размер 13,2 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.зипЬеІІ-зойѵѵаге.сот/Кегіо-ОоѵѵпІоасІ.с^т 

Многие справедливо считают этот продукт лиде- 
ром в своем классе. Згш^И: предназначена для 
создания снимков экрана (скриншотов) и вы- 
полнения всех сопутствующих операций: сохра- 
нения, обработки, распространения и т. д. В 
новой версии устранена ошибка, приводившая 
к сбою программы. 




БішЬеІІ Кегіо 
РегзопаІ РігеѵѵаІІ 
4.3.246 



Р гее ѵѵа ге/5 И а ге ѵѵа ге 

Разработчик ЗііпЬеІІ: Зойшге 



СМОТРИ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зипЬеІІ-зо^ѵѵаге.сот/Кегіо.с^т 
Размер 6,2 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ІесНзтііН.сот/сіоѵѵпІоасІ/зпадійгіаІ.азр 

Переход этого персонального брандмауэра к 
фирме ЗипЬеН, похоже, никак не сказался на его 
функциональности. Зато теперь у него появилась 
бесплатная версия, пусть и урезанная по сравне- 
нию с коммерческой, но все равно превосходя- 
щая встроенную защиту ѴѴіпсІоѵѵз ХР ЗР2. При- 
чем первые 30 дней вы пользуетесь полной 
версией, и лишь затем она переходит в «бесплат- 
ный режим». 
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а 



КаВіТ 2.0а 

(АТІ Касіеоп ВІ05 Типег) 



Алексей Фингерут 




Ргееѵѵаге 

Разработчик Евгений Азаров ака Згі 
ѴѴеЬ-сайт гі^аі.пагосі.гіі 



Размер 100 КВ 



Адрес загрузки Ш5]'а2.пагосІ.ш 



Редактор В 105 - это утилита, 
позволяющая вносить пос- 
тоянные изменения во внут- 
ренние настройки видеокарты 
(например, энтузиасты частенько 
«прошивают» в ВІ05 повышенные 
тактовые частоты). 

Для владельцев видеокарт АТІ 
российская утилита РаВіТ факти- 
чески является безальтернатив- 
ным вариантом. Только она под- 
держивает новейшие продукты 
вплоть до Расіеоп 1900, а также 
обладает уникальными для про- 
граммы своего класса функциями, 
включая изменение таймингов 
видеопамяти и напряжения видео- 
чипа, поддержку технологии АТІ 
Оѵегсігіѵе, управление скоростью 
вращения вентилятора, тестирова- 
ние некоторых настроек в реаль- 
ном времени. 



К сожалению, бесплатность ути- 
литы иногда дает о себе знать - 
в некоторых случаях наблюдает- 
ся некорректная работа с табли- 
цей скоростей вентилятора, 
тайминги памяти не всегда сов- 
падают с «эталонными» из 
РіѵаТипег, имеется несколько 
других проблем. Все эти недо- 
статки известны автору и долж- 
ны быть исправлены в будущей 
версии РаВіТ. 
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***** 



ЗА 

Единственный современный редактор ВІ05 
видеокарт Расіеоп 



ПРОТИВ 

Обновляется не так часто, как хотелось бы; не 
исправлены некоторые известные недочеты 



5&М 1.8.0 АІрИа 



Алексей Фингерут 



О 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 
Разработчик 5еп" 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.іезітет.пт.ш 
Размер 100 КВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ІезІтет.пт.ги/зпт.Ніт 



Основная функция данной 
программы, как и СРІІВигп, - 
разогрев центрального 
процессора специально подобран- 
ным набором команд. Это позволя- 
ет убедиться в стабильности или 
нестабильности его работы под 
максимально возможной нагруз- 
кой с одновременной проверкой 
эффективности системы охлажде- 
ния. Но есть и серьезные отличия 
от других подобных решений. 

Во-первых, вместе с разогревом 
процессора ведется контроль оши- 
бок. Во-вторых, утилита весьма 
универсальна: имеет тесты, созда- 
ющие немалую нагрузку на блок 
питания и видеокарту (что в свою 
очередь приводит к большой на- 
грузке на систему в целом); тест 
процессора служит экзаменом и 
для элементов питания материнс- 
кой платы; есть эффективный тест 



безошибочности работы модулей 
оперативной памяти; интересны 
возможности мониторинга. В-треть- 
их, и это самое главное, многочис- 
ленные отзывы свидетельствуют о 
беспрецедентной эффективности 
программы (за то, что она вытво- 
ряет с системой, поклонники даже 
прозвали ее «Садо-Мазо»). 

Помните: при недостаточном 
охлаждении или некачественных 
комплектующих под такой сильной 
нагрузкой они могут выйти из строя. 
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вердикт 


ЗА 

Самое мощное средство для разогрева процессо- 
ра; комплексное решение для тестирования ста- 
бильности; компактность; бесплатность 


***** 


ПРОТИВ 




Своеобразный интерфейс; «пропажа» встроенных 
библиотек мониторинга в версии 1.8.0 
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МесІіаМопкеу 



Станислав Олесь 



Ргееѵѵаге (Рго-версия - $40) 
Разработчик Ѵепііз Месііа 




ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.тесііатопкеу.сот 
Размер 4,9 МВ 



появлением на жестких дис- 
ках объемных коллекций 
музыки возникла необходи- 
мость и в их поддержке. Сегодня 
мало кого можно заинтересовать 
«просто плеером» - пользователи 
предпочитают комплексные про- 
граммы наподобие іТипез. 

Одной из них является Мес!іа- 
Мопкеу, официально именуемая 
«органайзером медиафайлов». В 
качестве плеера она способна не 
только на проигрывание музыки 
разных форматов (включая 0(30, 
РІ_АС и ѴѴМА), но и на поиск/про- 
смотр композиций (заявлена под- 
держка до 50 тыс. треков без поте- 
ри производительности), экспорт 
плейлистов, а также редактирова- 
ние и синхронизацию тегов, вклю- 
чая и поиск в Сети недостающей 
информации для них. 



Помимо перечисленного, про- 
грамма способна автоматичес- 
ки регулировать громкость в 
зависимости от воспроизводи- 
мого трека, чтобы пользователь 
не делал это вручную. Пригодят- 
ся и такие возможности, как 
запись Аисііо СО из имеющихся 
файлов, преобразование между 
форматами, а также синхрониза- 
ция с іРоо! и другими портатив- 
ными плеерами. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Богатая функциональность; наличие бесплатной 
версии 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



КееРа$$ 



Станислав Олесь 



о 



2 



на- 



смотри 

на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Оотіпік КеісНІ 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.сосІергоіесісопіДооІБ/КееРазБ.азр 



Размер 1 МВ 



Одной из проблем, знакомой 
всем интернет-пользовате- 
лям, является обилие логи- 
нов и паролей для доступа к сай- 
там, форумам и учетным записям 
разных серверов. К тому же иногда 
пароль генерируется самим серве- 
ром и представляет собой хаотич- 
ный набор цифр и букв. Запомнить 
их все нереально, но и хранить в 
текстовом файле - тоже не выход. 

В качестве решения данной про- 
блемы подойдет программа Кее- 
Разз. Принцип ее работы прост - 
достаточно помнить один, «главный» 
пароль или же иметь «ключевой 
диск», чтобы получить доступ к 
зашифрованной базе паролей 
пользователя. КееРазз предостав- 
ляет широкие возможности орга- 
низации парольных записей с 
разбивкой их по группам и под- 
группам. Присутствует поиск, под- 



держиваются импорт и экспорт в 
ХМЬ/СЗУ/ТХТ. 

Разработчики серьезно отнеслись 
к вопросу безопасности, поэтому 
данные шифруются 128- или 256-би- 
товыми ключами с использовани- 
ем современных алгоритмов. Ну а 
в графическом интерфейсе про- 
граммы задействованы «защищен- 
ные» элементы управления, кото- 
рые не позволяют получить пароли с 
помощью различных «оконных шпи- 
онов» или анализаторов памяти. 
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ЗА 

Безопасность; бесплатность; удобство; фукциональ- 
ность 


***** 


ПРОТИВ 

Не выявлено 
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АгШаде 2 



Максим Капинус 



Наверное, многие 
знают о замечатель- 
ном графическом ре- 
дакторе СогеІ Раіпіег, 
который за много лет 
стал самым мощным 
инструментом для 
виртуальных худож- 
ников. Однако цену, 
превышающую 
1 00 английских фун- 
тов, вряд ли можно 
считать доступной 
для большинства 
пользователей, жела- 
ющих на досуге за- 
няться творчеством. 



БЬагеѵѵаге 
(регистрация - $20) 
Разработчик АтЬіепт. Оезідп 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аіѣгаде.сот 



Условно назовем АгІРа^е 
подобием Раіпіег, хотя по 
функциональности он зна- 
чительно проще. Несмотря 
на размер дистрибутива и кажу- 
щуюся простоту ПО, утилита имеет 
отличный интерфейс, выполнен- 
ный в современном стиле. В ле- 
вой нижней части расположилась 
панель с инструментами, общее 
количество которых достигает 12. 
Среди них мелки, кисть для масля- 
ных красок, карандаш и даже 
мягкий валик. Справа находится 
цветовая палитра. Одним из инте- 
ресных нововведений является 
специальная плашка для фикса- 
ции часто применяемых оттенков. 
Достаточно лишь кликнуть мышью 
на свободной ячейке - и отмечен- 
ный участок цветового круга со- 
хранится для дальнейшего исполь- 
зования. 

Одна из особенностей АгШаде - 
оригинальное поведение курсо- 
ра, обеспечивающее максималь- 
ное приближение процесса твор- 
чества к настоящему рисованию. 
В реальном мире каждый мазок 
ложится, следуя направлению 
движения руки художника, поэто- 




Размер 4,7 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.агігаде.сот/агігадесіоѵѵп.ніті 



му в АгШаде специальная систе- 
ма отслеживает перемещение 
мыши, чтобы должным образом 
сориентировать виртуальный 
инструмент. 

Для начинающих весьма по- 
лезной окажется функция Тгасіп^ 
Ітаёе, которая позволяет исполь- 
зовать в качестве подложки лю- 
бое готовое изображение. Оно 
накладывается на холст в полу- 



Если курсор мыши начинает приближаться к областям, закры- 
тым панелями управления, они мгновенно исчезают, времен- 
но освобождая пространство для творчества. 




прозрачном виде, а цветовая 
палитра переходит в альтерна- 
тивный режим работы, где колер 
любого мазка будет корректиро- 
ваться по фотографии-оригиналу. 

Как и любой другой уважающий 
себя редактор, АгШаде 2 подде- 
рживает работу со слоями, каж- 
дый из которых имеет собствен- 
ные свойства. При этом полотно 



можно вращать, менять масштаб, 
перемещать по рабочему столу. 

Нужно отметить, что существует и 
бесплатная версия программы, 
включающая лишь функции преды- 
дущей версии АгШаде, однако стои- 
мость полного издания не так уж 
велика. Добавим, что с помощью 
графического планшета работать в 
АгІРа^е 2 намного комфортнее. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Небольшой размер дистрибутива; стоимость; 
интерфейс 



ПРОТИВ 

Практически нет 
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Международный журнал для энтузиастов 






Характерный, эмоциональный и очень страстный журнал, 
как и автомобили, о которых в нем рассказывается,., 
как него читатель. 




по пятницам 



Соодіе ЕаііН Реіеазе 4 - ВЕТА 



Соодіе ЕагіИ 



Кеіеазе 4 - ВЕТА 



Олег Данилов 



Ратуша Сан-Франциско в Соодіе Еагт.гі Реіеазе 4 и ее предыду- 
щая версия - в режиме 30 ВиіІсІіпдБ 



Соперничество меж- 
ду МісгозоЛ и Соодіе 
идет сейчас букваль- 
но на всех фронтах, в 
том числе и в сегмен- 
те глобальных гео- 
графических серви- 
сов. На недавнее об- 
новление Місгозо^ 
ѴіПиаІ ЕагіН, входя- 
щей сейчас в состав 
Місгозо^ І_іѵе, конку- 
ренты ответили чет- 
вертой версией 
Соодіе ЕагіЬ, поддер- 
живающей новые ин- 
тересные функции. 




Ргееѵѵаге 

(Соодіе ЕагіИ РІи$-$20, 
Соодіе ЕагіЬ Рго-$400) 

Разработчик Соодіе 
ѴѴеЬ-сайт еагіЬ.доодІе.сот 



Размер 13 МВ 



Адрес загрузки 

еагіЬ.доодІе.сот/сІошІоасІ-еагіІШтІ 



Но начать обзор бета- 
версии Ооо^Іе Еагт.п 
Реіеазе 4 стоит все-таки 
с глобального пополне- 
ния географического контента, 
используемого программой. 8 ию- 
ня было выложено большое коли- 
чество новых детальных фотогра- 
фий, и, по заверениям разработ- 
чиков, сейчас снимками с 
разрешением 1 м/пиксел покрыта 
территория, на которой проживает 
более трети населения Земли (ряд 
областей вообще охвачены фото с 
разрешением 5 см/пиксел, напри- 
мер Королевская резиденция в 
Гааге). Повезло и Украине - поя- 
вились детальные фотографии 
практически всех областных цент- 
ров и даже некоторых городов с 
населением менее 200 тыс. жите- 
лей. Конечно, кое-где разреше- 
ние недотягивает до обещанного 
1 м/пиксел, но в любом случае 
это лучше чем раньше. Кроме 
того, была добавлена информация 
из архива журнала №т_юпа1 
Оеоёгарпіс для Северной Амери- 
ки, переработана геометрия гор и 
ущелий. 

Но самое значительное ново- 
введение - возможность экспорти- 
ровать в Соо^еІ Еагт_п трехмерные 
текстурированные модели зданий, 
созданные в чрезвычайно простом 
в освоении и в то же время весь- 
ма мощном трехмерном редакто- 
ре Соо^Іе 5кет_спІІр {зкеісііир. 
&оо$е.сот), приобретенном ком- 
панией совсем недавно. Выглядит 
это, в отличие от старой функции 
30 Виіісііпё, действительно очень 
здорово, вот только приводит к 
росту объема трафика и системных 
требований. Новые типы КМЬфай- 
лов могут «весить» 1-3 МВ вместо 
старых 1-100 КВ, да и рендеринг 
нельзя назвать слишком быстрым. 
Кстати, расширенный формат КМІ_ 
позволяет загружать собственную 
многослойную географическую 
информацию и обмениваться ею с 
другими пользователями. 




В четвертой версии Соо^Іе Еагт_п 
косметическим доработкам подверг- 
ся и интерфейс программы. Все 
органы управления углом обзора и 
перемещением сведены теперь в 



общую динамически отображаемую 
панель, пользоваться которой, безу- 
словно, удобней. К тому же это поз- 
волило высвободить дополнитель- 
ное рабочее пространство. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Переработанный интерфейс; поддержка сложных 
текстурированных моделей; расширения для 
КМІ_-файлов; улучшенные графика и геометрия Земли 

ПРОТИВ 

Объем генерируемого трафика; возросшие сис- 
темные требования 
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Ка$рег5ку Іпіегпеі Зесигііу 2006 



Ка$рег$ку Іпіегпеі 
Бесигііу 2006 




Ростислав Панчук 



Внешний вид КазрегБку Іпіегпеі: 5есигіт.у 2006 ѵб.О 



Безопасности никогда 
много не бывает, осо- 
бенно в наш век, когда 
с бурным развитием 
Интернета скорость 
распространения ви- 
русов и прочего вре- 
доносного кода стала 
опережать оператив- 
ность антивирусных 
компаний. Антивиру- 
сы и файрволы само- 
стоятельно уже не мо- 
гут справиться с таки- 
ми угрозами, уступая 
место специализиро- 
ванным программным 
комплексам «все-в- 
одном», обеспечиваю- 
щим тотальную защи- 
ту вашего ПК. С одним 
из них, Казрегзку 
Іпіегпеі Бесигііу 6.0, 
недавно анонсиро- 
ванном «Лаборатори- 
ей Касперского», мы и 
познакомимся в этой 
статье. 



а 



БИагеѵѵаге (30 дней ІтіаІ, 
регистрация -$79) 

Разработчик ЗАО «Лаборатория Касперского» 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ка5рег5ку.ш 



Размер 12,8 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ка5рег5ку.гиАгіаІ5?спаріег=186545270 



Структурно КІ5 2006 состо- 
ит из нескольких компо- 
нентов, сгруппированных 
под одной оболочкой: 
собственно антивирус, брандмау- 
эр, антиспам и анти-зруѵѵаге-аппле- 
ты, ѴѴеЬ-антивирус и специальный 
модуль проактивной защиты. Оста- 
новимся на них подробнее. 

Изменениям в лучшую сторону 
подвергся антивирус: он стал гораз- 
до шустрее и экономнее в исполь- 
зовании системных ресурсов. По 
сравнению со старой версией 4.0, 
которая при включении сканера 
замедляла работу любого ПК, но- 
вый «Антивирус Касперского» функ- 
ционирует практически незаметно, 
хотя тоже не против отхватить пару 
десятков мегабайт памяти. 

Для защиты от распространен- 
ных нынче «червей» предназначен 
специальный модуль проверки 
входящей и исходящей почты, а 
дебютировавший в 6-й версии 
ѴѴеЬ-антивирус обеспечит надеж- 
ный контроль исходящего трафика 
по всем известным ему протоко- 
лам - от ШТР до ІМАР и НТТР. 

Теперь несколько слов о проак- 
тивной защите - одном из главных 
нововведений в КІ5 6.0. По сути, это 
ряд превентивных мер по пресече- 
нию деятельности потенциально 
вредоносного кода. Идея, надо ска- 
зать, не новая - ведь эвристичес- 
кий анализатор используется в анти- 
вирусах еще с незапамятных вре- 
мен, но в данном случае мы имеем 
дело с действительно тотальным 
контролем на уровне процессов, 
целостности приложений и доступа к 
системному реестру. При любом 
подозрительном изменении одного 
из этих параметров КІ5 2006 будет 
блокировать опасное приложение. 
В частности, программа замеча- 
тельно справилась со «шпионски- 
ми» поисковыми панелями к брау- 
зеру, мгновенно прекратив их 
деятельность. 

Специализированный антиспам- 
модуль предлагает весьма широ- 
кие возможности по идентифика- 





ции и эффективному устранению 
спама, а группа инструментов, 
объединенная под названием 
«Апіі-Зруѵѵаге», эффективно борет- 
ся не только со шпионским ПО, но 
и с фишингом, рекламой и везде- 
сущими всплывающими окнами. 
Немного разочаровал лишь бранд- 
мауэр - хотя и имеется значитель- 
ный прогресс в его развитии, Анти- 



Хакер все-таки недотягивает до 
признанного лидера - А^пИхип 
Оиірозі. 

Но несмотря на ряд мелких 
недостатков, КІ5 2006 представ- 
ляет собой качественный продукт, 
обеспечивающий надежную и, 
главное - всестороннюю защиту 
вашего ПК от внешних и внутрен- 
них угроз. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Невысокая ресурсоемкость; разумная функцио- 
нальность 

ПРОТИВ 

Файрвол Анти-Хакер все еще нуждается в даль- 
нейшей доработке; модуль проактивной защиты 
может потребовать тщательной настройки; вы- 
сокая цена 
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виртуальные рабочие станции 



Виртуальные системы 
на вашем ПК 

Ростислав Панчук 



В полном соответс- 
твии с законом Мура 
каждые два года вы- 
числительная мощь 
компьютеров увели- 
чивается вдвое, тем 
самым открывая для 
нас новые горизонты 
их использования. На- 
пример, возможность 
запускать на ПК не- 
сколько виртуальных 
компьютеров с раз- 
личными операцион- 
ными системами, 
совершенно незави- 
симыми друг от друга. 
Именно технологии 
виртуализации и явля- 
ются коньком новых 
процессоров от АІѴЮ 
и Іпіеі, которые долж- 
ны появиться в прода- 
же во второй полови- 
не 2006 г. Ну а если вы 
не хотите ждать этого 
знаменательного со- 
бытия, ощутить все 
прелести одновре- 
менной работы с не- 
сколькими ОС можно 
уже сейчас с помощью 
специализированных 
программ для созда- 
ния виртуальных ПК. 
Лучшим из них и будет 
посвящена данная 
статья. 



ѴМѴѴаге 
ѴѴогкзІаІіоп 5.5 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $189) 
Разработчик ѴМѴѴаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵтѵѵаге.сот 
Размер 84,1 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵтѵѵаге.сот/сІоѵѵпІоасІ/ѵѵ5/еѵаІ.Ы:тІ 



Настоящий «монстр» сре- 
ди ПО для менеджмента 
виртуальных ПК, иде- 
ально подходящий как 
для начинающих, так и профессио- 
налов. Первым понравится его 
удобный и интуитивно понятный 
интерфейс, а энтузиасты получат 
практически неограниченную 
функциональность, которой с лих- 
вой хватит для выполнения любой, 
даже самой нетривиальной зада- 
чи. Чего стоит только список под- 
держиваемых операционных сис- 
тем - отЗоІагіз и ІМоѵеІІ МеШаге 
до ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа х64 ЕсІШоп! Не 
остались забытыми и І_іпих, и 
РгееВЗО - в ѴМѴѴаге ѴѴогкзІаІіоп 
их виртуальные копии ничем не 
уступают своим аналогам, уста- 
новленным на отдельный жесткий 
диск. 

До мелочей продуман и меха- 
низм взаимодействия и обмена 
информацией между виртуальны- 
ми ПК и хостом. Вы можете пере- 
местить файлы/папки как баналь- 
ным о!гаё'п'с!гор (к сожалению, 
только в направлении хост -> Ѵіг- 
ШаІ РС), так и с помощью вирту- 
альной локальной сети, настройки 
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которой автоматически вносятся в 
систему после инсталляции 
ѴѴогкзІаІіоп. К слову, вариантов 
организации таких ѵігШаІ РС в сеть 
тоже несколько: напрямую (т. е. в 
виде полноценных доменов в сете- 
вом окружении), через МАТ (в этом 
случае выход из данных систем в 
Интернет будет осуществляться 
через хост, играющий роль шлюза) 
и наконец, через внутреннюю ЛВС 
без доступа во внешний мир. 

Отдельно стоит упомянуть и «все- 
ядность» продукта ѴМѴѴаге - она 
прекрасно понимает файлы, со- 
зданные с помощью МігсозоТС 
ѴігШаІ РС, что делает переход с 
детища Мі егозой на ѴМѴѴаге 
ѴѴогкзІаІіоп абсолютно безболез- 
ненным. К сожалению, обратная 
процедура недоступна. 



Виртуальные компьютеры, со- 
зданные программой, ни в чем не 
уступают своим реальным собра- 
тьям - разве что урезанной гра- 
фической частью, поэтому в игры 
на них не поиграешь. Зато прочая 
функциональность на высоте - 
поддержка абсолютно всех пери- 
ферийных устройств (СОМ, І_РТ, 
даже 115В), флоппи- и оптических 
дисководов, работа с файлами- 
образами СО/НЮО/дискет и мно- 
гое другое. 

Ну а с помощью отдельной ути- 
литы Р2Ѵ Аззізіапт. вы сможете 
преобразовать физические систе- 
мы в... виртуальные, не тратя вре- 
мени на инсталляцию ОС и нужных 
программ. Да что тут говорить, 
определенно лучший выбор для 
работы с несколькими ОС! 



вердикт 



***** 



ЗА 

Лучшая из существующих программ для 
создания и менеджмента виртуальных ПК 



ПРОТИВ 

Цена 
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виртуальные рабочие станции 



МісгозоЛ ѴіііиаІ 
РС 2004 5Р1 

БИагеѵѵаге (45 дней ІгіаІ, 
регистрация - $ 1 29) 
Разработчик Місгозоіт. Согрогайоп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тісгозо^.сот/ѵѵіпсіоѵѵз/ 
ѵігт-ііаірс/сіейіііітзрх 
Размер 16,5 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.тісго50гЬ.сот/ѵѵіпсІоѵѵ5/ 
ѵігЬиаІрс/сІоѵѵпІоасІБ/БрІ.тзрх 



Актуальность использования 
нескольких виртуальных ПК 
на одной физически сущест- 
вующей машине растет с каждым 
днем, и неудивительно, что ред- 
мондский гигант проявил активный 
интерес к данной теме. Результатом 
стали приобретение у компании 
Соп-песііх их флагманского продук- 
та - ѴігШаІ РС и дальнейшее рас- 
ширение его функциональности, но 
уже под брендом Місгозотт.. Обнов- 
ленная Ѵігіиаі РС поддерживает не 
только все доступные на сегодня 
варианты ѴѴіпсІоѵѵз от 3.11 до 
2003 Зегѵег, но и ее злейшего 
врага І_іпих, а также 03/2 от ІВМ. 

Создание и менеджмент подоб- 
ных виртуальных машин (ѴРС) осу- 
ществляются практически также, 
как и у ее главного конкурента - 




ѴМѴѴаге ѴѴогкзІаІіоп, а существен- 
но меньшая цена позволит приоб- 
щить к продукту Місгозотт. гораздо 
больший круг пользователей. Па- 
раметры каждой из ѴРС можно 
настроить отдельно (в частности, 
объем жесткого диска и РАМ), 
грамотно распределив между ни- 
ми общие системные ресурсы 
компьютера. Только не забудьте 
проинсталлировать на каждую из 
виртуальных систем «фирменный» 



набор расширений ѵігШаІ РС 
Ао!с!Шоп5, существенно ускоряю- 
щий их работу. Разумеется, есть и 
прямой обмен информацией меж- 
ду хостом и ведомыми ОС, а также 
возможность организации вирту- 
альной локальной сети. Жаль толь- 
ко, что до сих пор так и не была 
реализована поддержка ІІЗВ-конт- 
роллера, хотя с СОМ, І_РТ, ЗСЗІ и 
ЮЕ-устройствами никаких про- 
блем не возникает. 




ДДЛПТТ.РИ для нос? рд оѵп ЧѴІ 



вердикт 


ЗА 

Простота в работе; разумная функциональ- 




ЛУЧШАЯ 




***** 


ность 








ПРОТИВ 

Нет поддержки ІІЗВ-периферии; доста- 








точно высокая цена 







РагаІІеІз 
ѴѴогк$т.аііоп 2.0 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $50) 
Разработчик Рагаіеііз Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рагаііеіз.сот 
Размер 16,3 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.рагаііеіз.сот/еп/сіоѵѵпіоасі 
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Новый игрок на рынке про- 
грамм-эмуляторов ПК, кото- 
рый вполне может догнать и 
обогнать признанных лидеров уже 
в ближайшее время. РагаІІеІз ѴѴогк- 
5т_ат_іоп с одинаковым успехом рабо- 
тает и на платформе ѴѴіпсІоѵѵз, и на 
Ыпих/Мас 03 X, а в качестве госте- 
вой системы на виртуальных ма- 
шинах знает все версии ѴѴіпсІоѵѵз, 
І_іпих, РгееВЗЭ и 03/2. Более чем 
достойный набор, не правда ли? 
«Тюнинг» каждого из ѴРС выполняет- 
ся так же, как и в других описанных 
в обзоре программах, поэтому ни- 
каких трудностей он не вызовет 
даже у начинающего пользователя. 

Неплохо реализована и работа 
с железом - дискетами, оптически- 
ми приводами, СОМ- и І_РТ-устрой- 
ствами, так что при желании вы 
сможете без проблем распечатать, 



скажем, документ, прямо из вирту- 
альной машины. А вот ІІЗВ поче- 
му-то не поддерживается, и это, 
несомненно, самый большой не- 
достаток РагаІІеІз Зот"т_ѵѵаге - ведь 
на сегодня 90% всей периферии 
подключается исключительно че- 
рез ІІЗВ-порты. Зато есть СІірЬоагс! 
тапаёег, синхронизирующий ра- 
боту буфера обмена гостевой ОС и 
хоста (но только в ѴѴіп 2000/ 
ХР/2003 - более старые версии 
ѴѴіпсІоѵѵз, увы, не поддерживают- 



ся). В остальных случаях лучше 
прибегнуть к услугам виртуальной 
локальной сети, которую можно 
организовать средствами програм- 
мы буквально за пару минут. 

Итак, РагаІІеІз ѴѴогкзІаІіоп будет 
неплохой альтернативой ѴМѴѴаге 
ѴѴогкзІаІіоп для нетребовательного 
пользователя, а если разработчики 
добавят-таки поддержку внешних 
ІІЗВ-устройств, то и вообще лучшей 
программой по соотношению це- 
на/производительность. 




вердикт 
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ЗА 

Сравнительно невысокая цена; поддержка 
Ѵігт.иаІІ2ат.іоп ТесНпоІоёу от АІѴЮ/Іпт.еІ 



ПРОТИВ 

Нет поддержки ІІЗВ-периферии 
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утилиты для резервирования информации 




Утилиты 

для резервирования информации 



Ростислав Панчук 



В каждом материале, 
посвященном систем- 
ным утилитам, мы 
обязательно напоми- 
наем о необходимос- 
ти сделать резервную 
копию системных 
файлов и/или другой 
ценной информации 
во избежание ЧП. Те- 
перь же пришло вре- 
мя поговорить о том, 
какие именно утилиты 
лучше всего подходят 
для этих целей. 



АСГОПІ5 

Тгие Ітаде 9.1 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - 499 руб.) 
Разработчик Асгопіз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асгопІБ.сот 
Размер 37,1 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.асгопіз.ш/НотесотриІіпд/ 
сІоѵѵпІоасІДгиеітаде 





Замечательная программа 
от российских разработ- 
чиков, идеально подходя- 
щая и для тотального кло- 
нирования всего содержимого 
диска, и для выборочного резерви- 
рования файлов и папок. Да, в 
последнем случае таких удобств, 
как в бепіе Васки р Мапа&ег, вро- 
де экспорта ключей реестра или 
настроек другого ПО, нет, но если 
быть откровенными - то нужны ли 
нам в действительности эти ново- 
модные фишки? Главное, что с 
выборочным Ьаскир программа 
справляется уверенно, а встроен- 
ный планировщик позволит авто- 
матизировать подобный рутинный 
процесс. 

И если работа с отдельными фай- 
лами в Тше Ітаёе выполнена на 
«хорошо», то создание образов 
всего жесткого диска - на 12 по 
новой школьной шкале оценок. 
Один только список файловых сис- 
тем чего стоит - от РАТ16 до ХР5, а 
если программе и попадется неиз- 
вестная или поврежденная файло- 
вая система, Тгие Ігпа^е так же 
успешно доведет дело до конца, 
используя посекторное копирова- 



ние данных. Сама работа с утилитой 
тоже продумана до мелочей. Вы 
можете создать образ Н 00 как из за- 
грузочного диска (делается средства- 
ми программы за пять минут), так и 
напрямую из ѴѴіпсІоѵѵз - Тгие Ігпа^е 
стала первой утилитой в своей кате- 
гории, которая научилась осущест- 
влять Ьаскир даже системного тома 
без перезагрузки ОС. 

Каждый образ можно снабдить 
внушительным по объему коммен- 
тарием, защитить паролем от любо- 
пытных глаз, а при желании - смон- 
тировать в качестве виртуального 
тома и скопировать/просмотреть 
находящиеся в нем данные. Еще 
одна интересная функция Тгие 
Ітаёе, появившаяся уже в 7-й 
версии продукта Асгопіз, - так 
называемый инкрементный 
Ьаскир, т. е. программа не будет 



создавать заново полный образ 
диска, а просто допишет в сущест- 
вующий файл-образ все внесен- 
ные в файловую систему измене- 
ния - при восстановлении такого 
архива программа услужливо спро- 
сит, какую именно точку восста- 
новления выбрать. 

Кроме того, в Тгие Ігпа^е 9 вы 
можете создать некую «зону безо- 
пасности» - специальный скрытый 
раздел, предназначенный для 
хранения файлов-образов. Туда 
же запишутся и все дополнитель- 
ные компоненты программы, 
необходимые для автономной 
загрузки. Теперь не нужен даже 
загрузочный СО - достаточно пе- 
ред запуском ѴѴіпсІоѵѵз нажать кла- 
вишу Г11 и можно выполнять не- 
обходимые операции по менедж- 
менту разделов. 



ііічИі Ціяи за 

I Замечательный набор функций; архивирование 
как всего диска, так и отдельных папок; возмож- 
^ ^ ^ ^ ^ ность запуска аварийного модуля напрямую с 
жесткого диска до загрузки ОС 

ПРОТИВ 

Нет 
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утилиты для резервирования информации 



ІЧоііоп СИО5І10.0 

БИагеѵѵаге (30 дней ттіаі, 
регистрация - $70) 
Разработчик Зутапіес 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зутапіес.сот 
Размер 45 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сІоѵѵпІоасІ.сот/ЫогІіоп- 
СНо51/3000-2242_4-10458759.НЫ 



40 ЬМй«МкП#НІ 



Некогда флагманский про- 
дукт в своей категории, 
І\Іог1:оп СГ105І: в последнее 
время существенно сдал позиции 
и теперь уступает конкурентам вро- 
де Асгопіз Тгие Ітаёе и Рагадоп 
Огіѵе Васкир. Новая, 10-я итера- 
ция Спозт. умеет создавать образы 
логических дисков непосредствен- 
но во время работы в ѴѴіпсІоѵѵз, не 
требуя загрузки с СО, а также обза- 
велась рядом дополнительных фун- 
кций, существенно облегчающих 
работу с бэкапами. По сути, режи- 
мов работы у программы целых 
три - Ьаскир, инкрементный 
Ьаскир и полное клонирование 
всего жесткого диска, которое 
пригодится при апгрейде ПК. В 
последнем случае Спозт. точь-в- 
точь, вплоть до Мазіег Воот. Ресогс! 
(МВР), скопирует содержимое 



ИОО, так что ОС даже не догадает- 
ся о «подмене» ПК. В случае же с 
инкрементным бэкапом количест- 
во точек восстановления практи- 
чески не ограничено, что дает 
пользователю широкое поле для 
маневров. Созданные программой 
образы можно смонтировать в 
специальной утилите Ігпа^е 
Ехріогег, мгновенно просмотрев 
нужные файлы, а при необходи- 
мости - восстановить их, не распа- 
ковывая весь архив. 



Вот только откровенно огорчает 
загрузочный СО программы. Во- 
первых, он единственный в своем 
роде - создать средствами Спозт. 
его нельзя! А во-вторых, инжене- 
ры Зутапіес сделали его на осно- 
ве ѴѴіпсІоѵѵз РЕ, притом отяготив 
массой не особо нужных функ- 
ций, из-за чего работать с ним не 
очень удобно. Так что лучше возь- 
мите с полки дистрибутив старого 
Спозт. 8.2, отлично себя зареко- 
мендовавший. 



вердикт 


ЗА 

Простота в использовании; интуитивный 
интерфейс 


***** 


ПРОТИВ 

Перегруженный ненужными функциями 




загрузочный диск, который к тому же 




существует в единственном экземпляре 



шш 



Рагадоп Ехасі 
Ітаде 7.0 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $40) 
Разработчик Рагадоп $ойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.рагадоп.ш 
Размер 16,3 МВ 
Адрес загрузки 

сІоѵѵпІоасІ.рагадоп.ад/сіето/реір7_сІето.ехе 

Симпатичная утилита для 
архивирования информа- 
ции, предназначенная в 
первую очередь для домашнего 
пользователя. Красивый и интуи- 
тивно понятный интерфейс, разум- 
ный набор функций - вряд ли сред- 
нестатистическому пользователю 
понадобится что-то большее. 

Основная задача Ехаст. Ітаёе, 
как нетрудно догадаться из ее на- 
звания, - создание точных копий 
(или клонов, кому как больше нра- 
вится) жесткого диска или его томов 
и их моментальное восстановление 
в случае «обвала» системы или ви- 
русной атаки. Помимо стандартных 
функций вроде записи образов на 
СО/ОѴО или копирования их на 
локальные ресурсы, Ехаст. Ітаёе 
предлагает более надежный вари- 




ант хранения бэкапов - в специ- 
альной резервной капсуле, которая 
создается автоматически на сво- 
бодном пространстве винчестера. 
Именно в ней файлы-образы будут 
находиться в относительной безо- 
пасности, защищенные от «паде- 
ний» системы или прочих неприят- 
ных ЧП. Правда, при физическом 
выходе из строя жесткого диска 
даже аварийная капсула не спасет 
ваши архивы, так что все-таки же- 



лательно еще записать их и на 
съемные носители. Остальные воз- 
можности утилиты стандартны - 
просмотр и копирование содержи- 
мого образов в Ітаёе Ехріогег, 
планировщик, мастер создания 
загрузочного диска... Единственное, 
чего здесь не хватает, - того самого 
инкрементного Ьаскир, чем так 
любит хвастаться продукт Асгопіз. 
Впрочем, вряд ли он так уж необхо- 
дим начинающему пользователю... 




вердикт 



***** 



ЗА 

Интуитивно понятный интерфейс; базовый 
набор функций; возможность создания са- 
мораспаковывающихся архивов 



ПРОТИВ 

Нет инкрементного бэкапа 



{057) и. Харкін 

Нэші ПАРТНЕРИ: 

ІйдолнІРмСій-до"» ("41 50і-*я-*й, зда-ла-ве, 
№ЧН-И. №56* 373-И -Н 
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утилиты для резервирования информации 



АСГ0ПІ5 

Тше Ішаде ѵ$. 
5НасІоѵѵІІ$ег 

В «ДПК», № 7, 2005 мы рас- 
сматривали программы для 
интерактивного резервирова- 
ния данных на жестком диске, 
которые непрерывно следят 
за состоянием ЬЮЭ, а не пе- 
риодически делают его резер- 
вные копии, как описанные в 
этой статье утилиты. 

В первом случае нам га- 
рантируют действительно 
постоянную защиту, но рас- 
плачиваться за нее приходит- 
ся увеличением нагрузки на 
жесткий диск, конфликтами с 
дефрагментаторами и прочим 
ПО, напрямую работающим с 
НЮО, а также существенной 
потерей производительности 
ПК. В отличие от них Тше Ітаёе 
и бпозі не «отъедают» систем- 
ные ресурсы, но требуют 
больше свободного дискового 
пространства для своих бэка- 
пов и не спасут вас в случае 
удаления отредактированного 
документа, резервная копия 
которого безнадежно устаре- 
ла. Что же из них выбрать? 

Золотой серединой может 
оказаться Сепіе Васкир - 
встроенный планировщик 
позволит запускать процедуру 
бэкапа критичных данных 
ежедневно в указанное вре- 
мя суток, причем совершенно 
незаметно для пользователя. 

Энтузиастам же стоит 
взять лучшее от обеих про- 
грамм и обращаться к Тше 
Ітаёе для создания базового 
образа «чистой» ОС, а к 
ЗпасІоѵѵІІзег - для экспери- 
ментов с ПО. Один раз раз- 
вернув образ Тше Іта^е, вы 
сможете долгое время экспе- 
риментировать с различным 
ПО в «теневом режиме», ни- 
как не влияя на общее состо- 
яние ОС. Когда завершится 
сеанс работы с Зпасіоѵѵ ІІзег, 
все изменения файловой 
системы, сделанные за это 
время, будут потеряны. Полу- 
чается, что и система не «за- 
грязнилась» ненужными за- 
писями в реестре и времен- 
ными файлами, и цель 
пользователя достигнута. 



Сепіе Васкир 
Мападег Ноте 6.0 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $50) 
Разработчик Сепіе-$ой 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.депіе-50й.сот 



Размер 8,16 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.депіе-50гЬ.сот/ргосІисІ5/дЬт/сІоѵѵпІоасІ.ЬітІ 




Очень приятная программа 
для выборочного копирова- 
ния документов и другой 
информации пользователя, предла- 
гающая поистине широчайшие 
возможности. Там, где С поз!, Ехасі 
Ітаёе и даже Тше Іта^е излишне 
прямолинейны (не будем же мы 
клонировать весь диск объемом 
20 СВ ради документов, занимаю- 
щих от силы полгигабайта), Оепіе 
Васкир демонстрирует просто чу- 
деса удобства и эргономики. Впро- 
чем, напрямую сравнивать эти 
программы не совсем корректно - 
они просто находятся в различных 
весовых категориях, что ничуть не 
умаляет достоинств каждой. Итак, 
Сепіе Васкир Мападег архивирует 
избранные файлы и папки с любых 
томов, съемных дисков и сетевых 
ресурсов одновременно, реестр и 



настройки ѴѴіпсІоѵѵз, даже папку 
Избранное Іпт.егпет_ Ехріогег и 
плейлисты ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа РІауег! 
Подключив же к программе допол- 
нительные плагины, мы тем самым 
существенно расширим ее возмож- 
ности, позволив сохранять настрой- 
ки и служебную информацию сто- 
роннего ПО, от Раіпі 5пор Рго до 
№го Вигпіпё Рот и ѴѴіп2ір. После 
завершения работы утилита спо- 
собна самостоятельно выключить 
ПК или перевести его в спящий 



режим, а если нужно, чтобы резер- 
вирование информации проходи- 
ло автоматически и регулярно, 
планировщик существенно упрос- 
тит эту задачу. Для экономии дис- 
кового пространства программа 
сжимает архивы (к сожалению, 
поддерживается только малоэф- 
фективная 2ір-компрессия), а осо- 
бо недоверчивые пользователи 
смогут защитить свои бэкапы па- 
ролем (применяется 256-битовое 
шифрование АЕ5). 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличный набор функций для бэкапа индивиду- 
альных файлов и данных реестра 



ПРОТИВ 

Практически нет 



Ргіѵег Сепіиз Рготе$$іопаІ 
Есііііоп 2006ѵ.6.1 



БИагеѵѵаге (1 5 дней ІгіаІ, 
регистрация - $30) 
Разработчик Адпііит І_іті1;ес1 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІгіѵег-БОІІсот 
Размер 8 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сігіѵег-БОІісот 



■ г 



1 &і , Л. \ ■ ш. 


. * ■ Ш Ч % Ф 


ВН. імиирі 

. П і г. | м | ~ 


ЕыінН. ь- і г 

01 1 *І Р'І*Ц* 

С— рПрч доуга 


~Рр.МПк«імІШ 

И 1 і щі 
В ' 

п*- — 

Ом 

* * 


А—п. ■ 









Если все остальные рассмот- 
ренные в обзоре программы 
ориентируются на сохране- 
ние в первую очередь пользова- 
тельской информации (документов, 
программ и т. д.), то Огіѵег Сепіиз 
имеет немного другую цель. Согла- 
ситесь, один из самых неприятных 
моментов при переустановке ОС - 
инсталляция драйверов к мате- 
ринской плате, сетевому адаптеру, 
видеокарте, модему, периферии 
и т. д. и т. п. А как иногда по-глупо- 
му оказываешься перед необхо- 
димостью «освежать» ОС, из-за 
поспешной установки несертифи- 
цированной версии драйвера для 
новой видеокарты, дабы свеже- 
приобретенная игра шла на ней 
без надоедливых «тормозов»! Но с 
появлением Огіѵег Оепіиз о подоб- 



ных проблемах можно забыть. Про- 
грамма быстро и элегантно выпол- 
нит Ьаскир всех имеющихся в 
системе драйверов, и после пере- 
установки ОС достаточно будет 
просто развернуть созданный ею 
самораспаковывающийся архив. 
Вуаля! Кроме того, авторы Огіѵег 
Оепіиз позаботились и об элемен- 
тарных средствах ухода за драйве- 
рами - с помощью программы 
можно безболезненно удалять неис- 



пользуемые или устаревшие их вер- 
сии, а активировав опцию Зеагсіі 
Ог/Ѵегз ІІрсІаіе АиіотаіісаІІу - за- 
быть об обновлении вручную. Ну а 
встроенная утилита для разблоки- 
рования скрытых настроек драй- 
веров видеокарт от ІЧѴЮІА замет- 
но порадует оверклокеров. Огор- 
чает лишь зпагеѵѵаге-статус 
программы, позволяющий безвоз- 
мездно использовать ее всего 
лишь 15 дней... 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличный выбор для создания резервных 
копий, установленных в системе драйверов 



ПРОТИВ 

Зпагеѵѵаге-статус 
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НАЦІОНАЛЬНИЙ ТЕХНІЧНИЙ УНІВЕРСИТЕТ УКРАІНИ 
"КИІВСЬКИЙ ПОЛІТЕХНІЧНИЙ ІНСТИТУТ" 

за підтримки КІБЕРНЕТИЧНОГО ЦЕНТРУ НАН УКРАТНИ 
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ПРИЗОВИЙФОНД 

- авторизован! курси ^АVА 1 ^ЕЕ від 
Учбового Центру Квзэар-Мікро 

- материнсъкі плати СЮАВѴТЕ СА-31 975Х 

■ материнські плат и та відеокарти СЮАВѴТЕ 

- підвищення кваліфікаціг у галуэі інформаційннх 
технолог ій від компанм АТІ 

■ вщеокартэ АТІ 

- абонементи на спеціаяізовану пергодику 
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ОБОЗРЕНИЕ 
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ГЕНЕРАЛЬНИѴІ ІНФОРМАЦІЙНИЙ 

спонсор 




МОИ Щ йшіды 





|ТЗ ТРИ| 



□ООО 



советы специалистов 



Вопросы и ответы 




Подскажите, почему у меня не 
устанавливаются программы 
АпуЭѴО и СІопеОѴО 2? Раньше я 
уже инсталлировала демо-версии 
этих утилит, однако они имели 

ответ 

Большинство демо-версий про- 
грамм устанавливают в систему 
специальные невидимые счетчи- 
ки, по которым определяется 
срок действия ПО. Даже после 
удаления через Панель управле- 
ния они остаются в системе и 
следят за временем. Судя по 
всему, АпуО\Ю и СІопеОѴО 2 
проверяют их уже при запуске 
инсталлятора, потому эти утилиты 



ограничение по сроку использо- 
вания, так что пришлось удалить 
их через Панель управления. 

Татьяна, 
вопрос по е-таіі 



не могут быть установлены. За- 
метим, что программы для очис- 
тки реестра ветки с такими счет- 
чиками игнорируют и не удаляют 
их ни при каких условиях. Один 
из надежных способов избавить- 
ся от надоедливых «часов» - 
использовать ПО ТгазпРе& кото- 
рое можно скачать по адресу 
/Шр.у/мѵіѵ. сІаІаЬаск4и. сот/зпс/ 
Пкт шз.піті. 



вопрос 



Уважаемая редакция, как мож- 
но максимально разогнать мою 
видеокарту ІппоЗО ѲеРогсе 
6600, 256 МВ, АѲР 8Х? И рас- 
скажите поподробнее о техноло- 



ответ 



гии Ьитр-тарріп§: для чего она 
нужна и каким образом реали- 
зуется? 

Андрей Подгорный, 
вопрос по е-таіі 



Прежде всего на карту следует 
установить дополнительное охлаж- 
дение и лишь потом приступать к 
разгону. Проводить его лучше с 
помощью программы РіѵаТипег, 
взять которую можно по адресу 
ѵѵѵѵѵѵ. п ѵѵѵогісі. ш/с/оѵѵл І0ЭСІ8/ 
гіѵаіипег.гір. Дальше все достаточ- 
но просто - после установки за- 
пускаем ее, в главном окне нажи- 
маем кнопку напротив надписи 
РогсеѴѴаге с!ет_ест_ес! и выбираем 
первый пункт. В появившемся 
окне против ЕпаЫе Огіѵег-І_еѵеІ 
Нагсіѵѵаге оѵегсіоскіпё ставим 
птичку, затем начинаем постепен- 
но увеличивать частоты видеокар- 
ты с помощью ставших активны- 
ми ползунков. Определив макси- 
мальные частоты, на которых 
карта проходит тест в РіѵаТипег, 
необходимо удостовериться, дейс- 
твительно ли она может стабильно 
работать с такими установками. 



Для этого советуем использовать 
пакеты 30Магк05 или ЗЭМагкОб. 
Если в процессе прохождения 
тестовых сцен система зависает, 
значит плата не в состоянии нор- 
мально функционировать на ука- 
занных частотах и их нужно пони- 
зить. Заметим также, что работа в 
разогнанном режиме укорачива- 
ет срок службы видеоадаптера, а 
поскольку многие производители 
часто экономят на элементной 
базе карт, плата может выйти из 
строя намного быстрее. 

Что касается Ьитр-гларріпё, то 
это способ имитации неровнос- 
тей на плоской поверхности без 
больших вычислительных затрат и 
изменения геометрии. Для их 
создания используется специаль- 
ная текстура, в которой цвет каж- 
дого текселя (текстурированного 
пиксела) отвечает высоте соот- 
ветствующей точки рельефа. 



7 кор 



отко 



вопрос 



У меня возникла проблема с про- 
шивкой привода І_С 03А-4160В. При 
попытке заменить родной тігтѵѵаге 
А301 на А306, скачанный с офици- 
ального сайта І_(3, появляется сооб- 
щение Іірсіаііпё ѵѵазтаііесі. РІеазе 
гереаі Іпаі (Еггог баіа = 70 00 05 00 
00 00 00 10 ЗВ 03 00 00 26 00 00 
00 00 00 00 00 00 00. В геасіте 
советуют отключить все вспомога- 
тельные программы, но это не дает 
результата. Привод на одном шлей- 
фе, а на другом стоят два винчесте- 
ра, может быть, проблема в них? 

Геннадий Шмидт, 
вопрос по е-таіі 

вопрос 

Как долго должен загружаться 
компьютер следующей конфигу- 
рации: процессор Ат_пІоп 64 
3200+, материнская плата М5І 
7191 (Р3482М4-І.), два жестких 
диска (20 ОВ и 80 ѲВ) и два 
привода СО? Перед этим у меня 
был Сеіегоп 2,4 под Боскет. 478, 
и разницы во времени загрузки 
почти никакой. Это нормально 
или нет? И от чего зависит ско- 
рость запуска ПК? 

Вопрос по е-таІІ 



вопрос 



В разделе о диске на ДПК-ОѴО 
указано, что вы проверяете разме- 
щаемое ПО на наличие вредонос- 
ных программ. Однако, установив 
с ОѴЭ пару утилит, я убедился в 
обратном. При проверке содержи- 
мого диска с помощью Ог.ѴѴеЬ в 
играх Вагтег Зісктезз и Тпе ЕІт" 
Вгот_пег5 был обнаружен вирус 
ВаскОоог._Іизт.Рип. Вы действитель- 
но получаете санкции от произво- 
дителей софта? У вас хороший 
журнал, но не хотелось бы иметь 
каждый месяц проблемы. 

Алексей Иванюк, 
вопрос по е-таіі 



ответ 

Обычно подобная проблема воз- 
никает при установке пропатчен- 
ных пользователем прошивок, 
например с помощью программы 
МЗСЕ. Если вы не вносили ника- 
ких изменений в загруженные 
файлы, то, возможно, они были 
повреждены при скачивании, либо 
архив на сайте оказался «битым». 
Попробуйте прошить привод в 
безопасном режиме. Обратите 
внимание и на неофициальные 
прошивки с сайта грсі.ог^, страни- 
ца вашего привода находится по 
адресу піір://т~огит.грс1.ог&/сІІ_ 
тігтѵѵаге.рпр?сІоѵѵпІоасІ_ісІ=1923. 

ответ 

Скорость загрузки системы зависит 
от количества установленных уст- 
ройств и драйверов, а также от про- 
грамм, находящихся в автозапуске. 
В свою очередь на продолжитель- 
ность запуска всего вышеперечис- 
ленного влияют количество опера- 
тивной памяти и скорость жесткого 
диска, в то время как производи- 
тельность процессора на этом эта- 
пе в общем-то не имеет значения. 
Вычислить продолжительность ожи- 
дания на основании данных о кон- 
фигурации практически невозмож- 
но, поскольку данный фактор зави- 
сит от множества параметров. 

ответ 

Антивирусы могут ошибаться, если 
встретят в файле последователь- 
ность байтов, совпадающую с так 
называемой «сигнатурой» вируса. 
Все выкладываемые на диск про- 
граммы проверяются с помощью 
І\Іогт_оп АпІіѴігиз. После получения 
вашего письма были проведены 
дополнительная проверка указан- 
ных игр «Антивирусом Касперско- 
го», а также запуск в системе с 
включенными файрволом, антиви- 
русом и модулем обнаружения 
шпионских программ. Никаких сле- 
дов вредоносного кода в данных 
играх выявить не удалось. 
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советы специалистов 



Редакция не ведет переписку с читателями и отвечает на присланные вопросы только на страницах журнала. Письма в раздел «Советы специалистов» 
принимаются по почте (03110, г. Киев, пр. Краснозвездный, 51) с указанием рубрики или по электронному адресу азк@іт.с.иа. 



вопрос 



ответ 



Сейчас у меня есть следующая сис- 
тема: процессор Ат_пІоп ХР 2500+ 
(может работать в режиме 3200+), 
материнская плата ІЧѴЮІА пРогсе 2 
Шга (АВІТ МР7-3), ОЗУ 2x512 МВ 
Кіпёзіоп 00Н400, винчестер 160 СВ 
Затзип^ЗАТА, видеокарта СеРогсе 
6600 АСР (М5І МХ6600-Ѵ0Т128 
ОіатопсІ). Не так давно процессор 
начал очень сильно нагреваться 
(62 °С в простое и до 70 °С при 
загрузке), иногда компьютер пере- 
гружается, зависает, при выклю- 
чении выдает ошибки. С помо- 
щью программы ЗреесІРап во вре- 
мя простоя снижаю частоту СРІІ до 
1,1 СНг, при этом температура 
падает до 54 °С. Температура в 
помещении 21-22 °С. При разго- 
не до 3200 ОНг через 2-3 мин 
после включения процессор нагре- 
вается до 70 °С и ПК выключается. 
Прошлым летом компьютер рабо- 
тал в таком режиме постоянно, но 
температура не поднималась вы- 
ше 65 °С. Подскажите, пожалуйста, 
как мне лучше всего решить эту 
проблему? Сейчас я рассматриваю 
следующие варианты: 

1. Модернизировать компьютер 
малыми расходами до $400: про- 



цессор АІЫоп 64 3000-3200+, 
плата к нему с АОР и РСІ-Е (кстати, 
какая модель будет лучше?) и 
корпус с хорошим блоком пита- 
ния. 

2. Дождаться осенью выхода 
новых двухъядерных процессоров 
Іпт.еІ, накопить средства и полно- 
стью обновить конфигурацию до 
уровня «Оптимального ПК». 

3. Купить для своего процессо- 
ра качественное охлаждение до 
$100 (выбираю между кулером 
РЕЫТАОРАМ (}ѴС120+, СВО Сіёа- 
Ьут_е 30 Саіаху, ТегтаІІаке Ві§ 
ѴѴаІег ЗЕ, Аиста СооІ Ріѵег) с та- 
ким расчетом, чтобы его потом 
можно было использовать для 
нового двухъядерного процессора. 

И еще вопрос: при покупке 
указанной видеокарты мне доста- 
лась игра «Хроники Риддика», 
запуск которой сопровождает 
сообщение «Данное приложение 
требует поддержки графическим 
драйвером ОрепСІ 1.3 или вы- 
ше». Драйвер у меня версии 84.21 
с диска «ДПК». Подскажите, как 
запустить игру? 

Вадим Карпусь, 
вопрос по е-таіі 



Прежде всего, стоит проверить, 
не остановился или не забился ли 
у вас вентилятор на процессоре. 
Если это так, то проще будет его 
прочистить либо вовсе заменить 
на новый, не забыв при этом 
промыть и радиатор кулера от 
скопившейся в нем пыли. Дан- 
ный вариант нам кажется самым 
целесообразным и оптимальным 
по расходуемым средствам. 

В первом случае вы не учитыва- 
ете сумму, вырученную от продажи 
старых комплектующих, но даже 
$400 вполне достаточно для заме- 
ны и видеокарты. Если продать 
старое железо, можно обойтись и 
меньшими расходами или купить 
более мощную видеокарту, напри- 
мер на чипе 7600 05 или 7600 СТ. 
Заметим, что в настоящее время 
АСР-вариант СеРогсе 6600 стоит 
дороже, чем РСІ-Е, потому замена 
видеоадаптера способна даже 
принести в некоторых случаях при- 
быль. Переплачивать за процессор 
Аіпіоп 64 3200+ не стоит, разницу 
в производительности легко навер- 
стать с помощью разгона. 

Переходим ко второму вариан- 
ту. Если на данный момент вас 



устраивает все, кроме перегрева, 
то торопиться с апгрейдом, конеч- 
но же, не следует, тем более что 
Іпіеі выводит на рынок новые 
процессоры с ядром Сопгое, а 
АІѴЮ уже представила свою плат- 
форму АМ2, которая приходит на 
смену Зоскеі 939. 

Третий вариант, на наш взгляд, 
тоже не является оптимальным из- 
за выхода вышеуказанных плат- 
форм. Несмотря на то что новые 
процессоры Іпіеі будут использо- 
вать тот же сокет ША775, никто из 
производителей систем охлажде- 
ния не гарантирует их установку и 
нормальную работу. Та же ситуа- 
ция складывается и с АІѴЮ, но 
поскольку уже известно об изме- 
нениях в системе крепежа, сущес- 
твующие кулеры без ее переделки 
не установятся. 

Проблема же с игрой «Хроники 
Риддика» возникла вследствие 
того, что оригинальная версия фун- 
кционирует только с ОрепСІ. вер- 
сий 1.3-1.5, в то время как пос- 
ледние драйверы видеокарт под- 
держивают 2.0. Установите на игру 
последний патч либо форсируйте 
ОрепСЬ 1.5 с помощью РіѵаТипег. 



вопрос 



Разъясните, пожалуйста, чем 
отличаются друг от друга мате- 
ринские платы А51І5 Р5ѴѴ02, 
А5У5 Р5ѴѴ02 Ргегліит, А51І5 
Р5ѴѴ02-Е Ргегліигл? Насколько 



ответ 



велика разница в функцио- 
нальности и на какой из них 
стоит остановить свой выбор 
при покупке? 

Вопрос по е-таіі 



Во-первых, плата Р5ѴѴ02-Е 
Ргетіит построена на чипсете 
Іпіеі 975Х, в то время как две 
другие - на Іпт_еІ 955Х. Основное 
различие состоит в следующем. 
При инсталляции двух видео- 
карт Іпіеі 975Х делит доступные 
для видео линии РСІ-Е как 8+8, 
в то время как Іпіеі 955Х имеет 
жестко заданную схему 16+4. 
Во-вторых, приставка Ргетіит 
в названии обозначает, что 
данная материнская плата по 
максимуму оснащена дополни- 
тельными контроллерами и име- 
ет богатую комплектацию. В 



частности, на моделях с пристав- 
кой Ргетіит установлены допол- 
нительные контроллеры ЮЕ и 
ЗАТА, 2 порта гига бито вой сете- 
вой карты и по одному внутрен- 
нему и внешнему разъему 
1ЕЕЕ1394 РігеѴѴіге. Таким обра- 
зом, если вам не нужны все 
вышеперечисленные возмож- 
ности, то выберите наиболее 
простую АЗІІЗ Р5Ѵ\Ю2. Тем не 
менее советуем сравнить пол- 
ные спецификации на сайте 
ѵѵѵѵѵѵ.азизсот.ш, и, уже исходя 
из полученной информации, 
делать свой выбор. 



4> 



вопрос 



Уже неоднократно после переуста- 
новки ѴѴіпсІоѵѵз наблюдается долгая 
загрузка системы, компьютер не- 
сколько раз перезагружается, перед 
тем как наконец показать приветс- 
твенное меню, а иногда опять пере- 
запускается после введения пароля. 
Материнская плата под процессор 
АІѴЮ Кб без порта АСР, видеопамять 
размером до 8 МВ берется из ОЗУ. 
Знакомые умельцы прописали про- 
цессор в ВІОЗ и предупредили, что 
он будет работать только с этой пла- 
той (АМО Оигоп 1,6 СНг). В чем 
здесь проблема - в ВЮЗ или в вин- 
честере (прошло менее полугода, 
как я купил \ЛЮ 80 СВ с 8 МВ кэ- 
ша)? А может, в личном архиве 
(который я сохраняю при переуста- 
новке ѴѴіпсІоѵѵз) какой-то вирус 
живет? Мне также говорили, что это 
может быть вызвано некачествен- 
ным питанием. Прошу вашей помо- 
щи, надоело каждый день маяться 
с этой проблемой. 

_ 



ответ 



Процессор АМО Оигоп 1,6 СНг (ядро 
АррІеЬгес!) рассчитан на процессор- 
ный разъём Зоскет. 462 (Зоскет. А), в 
то время как процессоры АМО Кб 
устанавливаются в Зоскет. 370. Та- 
ким образом, либо у вас материнс- 
кая плата для Зоскет. А без разъема 
АСР (к примеру, на чипе ѴІА К1.Е133), 
либо же СРІІ семейства АМО Кб/ 
К6-2/К6-3, а «умельцы» изменили в 
ВЮЗ материнской платы текстовую 
строку с правильным названием на 
АМО Оигоп. Для того чтобы опреде- 
лить, какой у вас на самом деле 
процессор, нужно снять с него кулер 
и прочитать маркировку. 

Такие симптомы обычно возника- 
ют при вздувании конденсаторов на 
материнской плате. Вторым источни- 
ком головной боли, действительно, 
может быть блок питания, так что 
если с конденсаторами все в поряд- 
ке, стоит попробовать другой БП. 
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пропонуе вам 

31 СКЛАДІВ ТА НА ЗАМОВЛЕННЯ 




НОУТБУКИ 



КОМП ЮТЕРНІ КОМПЛЕКТУЮЧІ 



ж 




МОБІЛЬНІ ТЕЛЕШОНИ 
ТА АКСЕСУАРИ 



§ § § І 



мѵѵѵ ѵѵ, Л 5-і . с от , у а 



(044) 453 53 03 
453 53 52 
факс; [044)402 91 14 




Ноіііпе.иа 



АКомп'ютери ти комплектую^ 
Тш 24 1 -эпэеэ, 24 1 -в і а і 

Моніторн 17" ТРТ нщ 210 у.а 
Принт ер и вщ 4Э у.о. Сканеры вщ 49 у.о. 

Коип'юторн гёудь-н*их шнфігурдцм 
Продаж у кредит на 24 ыі5- 
Першни внвзда вщ в% 



т у о 

Жуя. 



КіііВр вул. Індуетріалъна 27, 11 поверх. 



РАЗНОЕ 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 




м.КнТй, иул. Землячки, 20 
Тел.: (044)459-0945 
(044} 450-О226 



КАРТРИДЖІ 



ДЛЯ всю 

ЛРННТЕРІ0. 

■ФАКСШ. 

КСЕРПКСВВ 





ЫДНОІЛІНКІ 
ЗАПРАВКА ТА ПРОДАЖ 

РЕМОНТ ОРГТЕХНІКИ 

Сераісиий центр .Віато«" 
еуп Б, Хмвльн^иького. 47 
Теп/факс {(Ж) Е35-61Э9. 536-0312 



Фірма «Калина» 

пропонуе за низькими цінами: 

пишучі ОѴО-НѴѴ Зопу, 
МЕС, ВепО 

Величеаний а сортимент ч и стих 
С О- И , СО-ВѴѴ, тіпі-СОР, ОѴО-Н ѴегЬаіііи т 
ТОК, Зйгп^игідріпТегі&О! Вегн), Е&регапіа, 

Оідііек, Ё-ргоІ, 5опу 
Дискеты Етіес, Ри|і „ ТОК, ѴагЬаІіт, батзипд 
Відмінні у моей для ро&отиз дилерами! 

Доставка в ре по ни - безкоштовна! 
тел. (044) 451-4252 (бага тока н.), 

ѵ*ѵлѵ,каЦпа.согті.иа - интернет-нрамничка 
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для размещения рекламы: тел. (044) 270-3839, 249-6357, е-таіі: асМрк@іт.с.иа 



КОМП'ЮТЕРИ 

* НОУТ БУКИ 
НОЕІЛЬНІ ТЕЛЕФОКИ 
• ПРОДАЖ 8 КРЕДИТ 
МОДЕРН ІЗАЦЕЯ 
•ДОСТАВКА 




«ОНФІГУРЛЦІЯ НА ЗАМОВЛЕННЯ 



ѵѵтѵ.кЕЫЕТ.сом.иА 

вул. Іиана Кудрі 1 8/2 

501-63-08 




ѵѵѵѵѵѵ.хапіеп .сот . иа 




м. КиТв, Харківськ 

тел.: (044) 564-5632 

вул. Драгоманова, 29 ТЦ «Елтікс» 
(044) 502-1682 

хапіеп@Ьідтіг.пе( 
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нкісні компьют ер и 

ЗА НИЗШИМИ ЦІНАМИ 

Щ Ноутбуки 
1 КПК 

1 КомпгтетуючІ 
V Модернілзація. 
Р Достатка 




8(044) 5953102 
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МАГАЗИН КОМП ЮТЕРНИХТЕХНОЛОПИ 

"ЮНІКОМ" 



тот 



ЗбИГАННЯ ПК НА ПРОЦЁСОРАК АМОЫ ДПЯМУПЬТИМЕДІА ТА «ГОР 

СКАЗУ САМЕР ЕОІТІОМ 



Пам ять Согзаіг 
Акустичні снстемн 
Принтеры., С кантри. фдкСи 
Мсітеринські пппги нідеокартн 
Монітори РМШрЗч МЕС, Затаипд, — 
Ппати для кщеомоктажу та ТВ ткінйри РМІЧАСІЕ 
Комп ютѳрні аксвсуарнта блоки жив линия КОШМЕ 
ПРОДАЖ ТОВАРІВ V КРЕДИТ 



^ Ыоѵо 

■3 Іг СІ I Б в 1 ( М I I I 
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Г в Г I ПРѴПСІПІ пл*. 



Ре коме и да цП ДП К : 



і«г иудой і со 9ДУ-ІІТТ1 иѵалі 
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1 ИЮЛЯ 1899 2 ИЮЛЯ 1979 



Создана компания «Гидеон», занимающаяся 
распространением бесплатных Библий по 
всему миру. На сегодняшний день малень- 
кие томики этой фирмы можно встретить 
в больницах, учебных заведениях, тюрь- 
мах, военных частях более чем 180 стран 
мира и на 80 языках. 

ѵѵѵѵѵѵ.дісіеопз.огд 



Умер Аксель Иванович Берг, ученый-ра- 
диоэлектронщик, кибернетик, инженер- 
адмирал. В конце 50-х он выступил с ини- 
циативой о начале работ по структурной, 
математической и кибернетической линг- 
вистике и семиотике (приложения к языку 
математических методов), стимулирован- 
ных появлением ЭВМ. 

ѵѵѵѵѵѵ.срііге.ш 



6 ИЮЛЯ 1710 




7 ИЮЛЯ 1907 



3 ИЮЛЯ 1886 



Карл Бенц из Мангейма испытал на обще- 
ственной дороге машину собственной конс- 
трукции, развившую скорость до 16 км/ч. 
Поскольку его творение было первым средс- 
твом передвижения, изначально проектиро- 
вавшимся как автомобиль, а не просто безло- 
шадный экипаж, Бенца часто называют изоб- 
ретателем этого вида транспорта. 

ѵѵѵѵѵѵ.шегсесІе5-Ьеп2.иа 



8 ИЮЛЯ 1944 



В Мейсене (Саксония) создана первая в 
Европе фарфоровая фабрика - Мейсен- 
ская мануфактура. Местные традиции и 
рецепты дожили до наших дней - как и 
300 лет назад, все делается вручную. А 
эмблема со скрещенными синими мечами 
высоко ценится среди поклонников изыс- 
канной роскоши. 

ѵѵѵѵѵѵ.теі55еп.сІе 



Родился Роберт Хайнлайн, американский пи- 
сатель-фантаст («Дверь в лето», «Чужак в 
чужой стране»). В 1974 и 1977 гг. читатели 
журнала «Локус» признали Хайнлайна «луч- 
шим автором всех времен». Своим звездным 
часом он считал 20 июля 1969 г., когда его 
пригласили комментировать первую в исто- 
рии человечества высадку на Луну. 

ѵѵѵѵѵѵ.ИеіпІеіп50сіеІу.огд 



Указом Президиума Верховного Совета СССР 
введено почетное звание «Мать-героиня». 
Оно присваивается матерям, родившим и вос- 
питавшим десять и более детей. Кроме того, 
были учреждены орден «Материнская слава» 
и медаль двух степеней «Медаль материнс- 
тва». Упраздненная при развале СССР награда 
восстановлена в Украине в 2004 г. 

топсіѵог.пагосі.ги 



Экспедиция норвежского путешественника- 
исследователя Тура Хейердала, состоящая из 
семи человек, на папирусной лодке «Ра-2» че- 
рез 57 дней плавания достигла берегов Бар- 
бадоса. Мероприятие стало доказательством 
того, что и на примитивных судах африкан- 
ские аборигены могли достичь Америки за- 
долго до ее открытия европейцами. 

ѵѵѵѵѵѵ.дгеаІсІгеат5.сот/іНог.Ыт 



В Амстердаме Национальный музей открыл 
двери для посетителей. К сожалению, се- 
годня большая часть коллекции (около 
7 млн объектов) недоступна публике в 
связи с очередной реставрацией, которая 
продлится до середины 2008 г. Выставле- 
на лишь небольшая часть шедевров золо- 
того века голландской живописи. 

гіікзтизеит.пі 



18 ИЮЛЯ 1976 



Родился Юрий Алексеевич Кукин, бард, 
детский тренер по фигурному катанию на 
коньках. Интересным является тот факт, 
что сам Кукин туризмом не увлекался и 
значительная часть песен написана им в 
геологических экспедициях. Несмотря на 
это, многие его творения часто можно ус- 
лышать у костра. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬагсІ5.ги 




26 ИЮЛЯ 2005 



Ѵагіоо! приобрела разработки автора по- 
пулярной утилиты КоптаЬиІаІюг, позволя- 
ющей получать из Интернета различную 
полезную информацию (курсы валют, про- 
гноз погоды, информацию о СО-дисках) и 
отображать ее на Рабочем столе пользо- 
вателя в виде симпатичных блоков с ори- 
гинальным дизайном. 

ѵѵісІдеІБ.уаЬоо.сот 



14-летняя румынская гимнастка Надя Кома- 
нечи на Олимпийских играх получила оценку 
«10» за упражнения на параллельных бру- 
сьях - первый случай в истории мировой гим- 
настики. Всего на этой Олимпиаде она полу- 
чила 5 медалей, из них 3 золотых. Впоследс- 
твии эмигрировала в США и вышла замуж за 
американского атлета Барта Коннера. 
ѵѵѵѵѵѵ.пасІіасотапесі.сот/іп(1ех.Ыт 



Компания $опу начала продажу бытовых ус- 
тройств Шктап. Под маркой $опу ѴѴаІктап 
сейчас реализуются самые разнообразные 
плееры, носителями информации в которых 
являются кассеты, СО, шіпі-СО, жесткие дис- 
ки (последние модели имеют объем 20 СВ). 
С недавнего времени логотип ѴѴаІктап кра- 
суется и на мобильных телефонах. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵаІктапсепІга1.сот 




Родился Кукаи, самый почитаемый буддист- 
ский проповедник и святой в Японии, осно- 
ватель буддийской школы Сингон. Главным 
делом его жизни стало создание монастыря 
Конгобудзи на горе Коясан. Это святое мес- 
то по сей день является одним из ведущих 
духовных центров Японии, привлекающим 
множество паломников и туристов. 

$апдНа.огд.иа 



Испанец Мигель Индурайн пятый раз под- 
ряд выиграл велогонку «Тур де Франс». За 
всю столетнюю историю этого соревнова- 
ния подобное удалось лишь трем спортсме- 
нам: Жаку Анкетилу, Эдди Мерксу и Бер- 
нару Ино. А рекордсменом является Лэнс 
Армстронг, поднимавшийся на высшую сту- 
пеньку постамента семь раз. 

ѵѵѵш.сусІіпдЬаІІотТате.сот 



28 ИЮЛЯ 2006 



День системного администратора - неофи- 
циальный праздник, отмечаемый в послед- 
нюю пятницу июля. Придумал его амери- 
канский программист Тед Кекатос, увидев- 
ший однажды рекламный баннер, изобра- 
жающий благодарных пользователей, за- 
сыпающих своего сисадмина подарками. 
Отмечается с 28 июля 2000 года. 



зузасітіпсіау.сот.ги 
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4 ИЮЛЯ 1054 



По данным китайских и арабских астроно- 
мов, в этот день в созвездии Тельца вспых- 
нула сверхновая звезда, которую на про- 
тяжении 23 суток можно было наблюдать 
даже днем (и в течение года - ночью). 
Позднее, после взрыва, она превратилась 
в Крабовидную туманность; в ее центре 
располагается пульсар. 

ѵѵѵѵѵѵ .азігода Іаху . ги 



5 ИЮЛЯ 1867 



9 ИЮЛЯ 1957 



Открыт 102-Й химический элемент - но- 
белий. Однако ясности, необходимой для 
окончательного его введения в периоди- 
ческую систему Менделеева не было еще 
долгие годы. Из-за трудностей и поспеш- 
ности в выводах работа исследователей 
разных стран над синтезом нобелия про- 
должалась еще десять лет. 

п-*.огд/гі/р5 




10 ИЮЛЯ 154 



Во Франции прошла последняя официаль- 
но разрешенная королем дуэль. Причиной 
запрета стали частые смертельные случаи, 
поэтому в 1566 г. Карл IX был вынужден 
издать указ, согласно которому любой ос- 
лушавшийся приговаривался к смертной 
казни. Однако это не испугало дуэлянтов 
и поединки продолжались. 

ѵѵѵѵѵѵ.ес-сіеіаѵи.ги 



Французская Академия прекратила рабо- 
ты по изобретению парохода, объявив их 
бесперспективными. Заявку прислал маркиз 
Жоффруа, который к тому времени уже со- 
вершил поездку на изобретенном им колес- 
ном корабле. Однако его пароход двигался 
настолько медленно, что едва мог обогнать 
идущего по берегу пешехода. 
ѵѵѵѵѵѵ.Ітш.ЬІ2ІапсІ.сот/АМТ/іпапІ.ЫтІ 



16 ИЮЛЯ 2000 



Тристан Тзара опубликовал манифест дадаис- 
тов. Это движение сформировалось в среде 
анархиствующей интеллигенции Швейцарии 
в качестве протеста против Первой мировой 
войны и стало своеобразным художественным 
хулиганством, выражавшемся в бессмыслен- 
ных сочетаниях слов, звуков, в псевдочерте- 
жах, наборе случайных предметов. 

ѴѴѴѴѴѴ.С0І1.5рЬ.Ш 



В советской прессе опубликовано сообщение 
о пуске первой в мире термоядерной уста- 
новки типа токамак (тороидальная камера с 
магнитными катушками). В настоящее время 
система считается наиболее перспективным 
устройством для осуществления управляе- 
мого термоядерного синтеза. 

ѵѵѵѵ\лф1.етсІа.()гд 
ѵѵѵѵѵѵ.ііег.огд 



Принято решение об увеличении числа до- 
менов в Интернете. Появившаяся в 1984 г. 
система насчитывала всего семь до- 
менов верхнего уровня. Однако с ростом 
Глобальной Сети возникла необходимость 
в новых зонах, особенно специализирован- 
ной направленности (таких как .ти$еит 
или .аего). 

ІПТО.ПІС.Ш 



ЮЛЯ 1759 



21 ИЮЛЯ 1990 



В популярном английском сборнике «Как 
улучшить хозяйство и торговлю» впервые 
публикуются брачные объявления. Его ав- 
тор писал: «Я решил анонсировать всевоз- 
можные вещи, если они непредосудительны, 
и, между прочим, помещаю и эти объявле- 
ния, которые также непредосудительны и 
за которые мне хорошо платят». 

Іашасіа.сот.ги 



В ходе Семилетней войны русские войска 
заняли Франкфурт-на-Одере. Конфликт 
был вызван обострением англо-француз- 
ской борьбы за колонии и столкновением 
политики Пруссии с интересами Австрии, 
Франции и России. После окончания бое- 
вых действий европейские границы госу- 
дарств остались без изменений. 

5уѵѵ-шд.пагосІ.ги 



Роджер Уотерс на Потсдамской площади в 
Берлине устроил грандиозное шоу ТИе ѴѴаІІ, 
посвященное разрушению Берлинской сте- 
ны. В представлении принимали участие 
многие известные артисты и коллективы, 
в том числе Брайан Адаме, $согріоп$, Бер- 
линский филармонический и даже воен- 
ный оркестр Советской Армии. 

ѵѵѵѵѵѵ.годег-ѵѵаіегз.пеі 



24 ИЮЛЯ 969 



Умерла великая киевская княгиня Ольга, жена 
князя Игоря, регентша при малолетнем кня- 
зе Святославе. Будучи первой правительни- 
цей Руси, принявшей христианство, она не 
смогла убедить сына последовать своему 
примеру. Но ее воспитание сказалось на 
выборе веры внуком Владимиром - буду- 
щим крестителем Руси. 

ѵѵѵѵѵѵ.ш5Ігапа.ги/дгот.рЬр 



25 ИЮЛЯ 1965 



Боб Дилан появился на сцене фолк-фестиваля 
в Ньюпорте, где выступал с электрогитарой 
в руках в сопровождении блюзовой группы 
ТИе Раиі ВийегНеШ Віиез Вапсі. Публика его 
освистала, и после исполнения первой же 
песни под крики и улюлюканье он был вы- 
нужден прекратить выступление. 

ѵѵѵѵѵѵ.с!уІапсНогсІ5.сот 
ѵѵшѵ.ЬоМуІап.сот 



О 




29 ИЮЛЯ 1998 



30 ИЮЛЯ 1940 



31 ИЮЛЯ 1 



Американец Дэвид Шамми установил ми- 
ровой рекорд по длине запуска бумеран- 
га - 174 м с точным возвратом обратно. В 
прошлом бумеранг - боевое и охотничье 
оружие в Австралии, Древнем Египте, Юж- 
ной Индии, Юго-Восточной Азии. Сегодня 
он используется в спорте, а также для ак- 
тивного отдыха на природе. 

ѵѵѵѵѵѵ.кепсІаІІсІаѵІ5.и5 



Родился Клайв Синклер, британский і 
нер-электронщик, создатель карманного 
калькулятора и серии домашних компью- 
теров. В 1981 г. королева Великобрита- 
нии пожаловала ему рыцарское звание за 
изобретения, прославившие английскую 
корону (в частности, за разработку зна- 
менитой 2Х Бресѣшт). 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогШо^ресІгит.огд 




18-летний американец Ральф Самуэльсон, 
экспериментируя с обычными зимними лы- 
жами, решил испытать их на воде: две ши- 
рокие сосновые доски оснастил крепежом 
для ног, после чего успешно опробовал свое 
изобретение на водах озера в Лэйк Сити. 
Через несколько лет он же совершил пер- 
вый прыжок с волны. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵаІегБкішад.сот 
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Юбилейные 
ѴѴеЬЬу Аѵѵагск 

М 



ы уже неоднократно 
упоминали о том, что 
премия ѴѴеЬЬу 
Аѵѵагсіз, имея статус 
эдакого ѴѴеЬ-а налога киношного 
«Оскара», считается наиболее пре- 
стижной в интернет-сообществе. 

9 мая был оглашен список по- 
бедителей 2006 года в 69 катего- 
риях. Как известно, лауреатов 
ѴѴеЬЬу выбирают два жюри - чле- 
ны Международной академии 
цифровых искусств и наук и обыч- 
ные пользователи Сети. Кстати, 
нынешняя церемония награжде- 
ния, состоявшаяся 12 мая, была 
десятой, юбилейной. Сами пони- 
маете, что лишь немногие из не- 
скольких десятков победителей 
могут быть упомянуты в этой за- 
метке, но мы постараемся пред- 
ставить все самые интересные 
ресурсы в последующих мини- 
обзорах нашей интернет-мозаики. 

Заслуги некоторых персон были 
оценены по достоинству - им 
вручены специальные премии, 
так сказать, вне номинаций и 
категорий. Доктор Роберт Кан, 
один из изобретателей протокола 
ТСР/ІР, отмечен за «вклад в разви- 
тие Всемирной Сети». «Прорывом 
года» признан проект «Социаль- 
ная сеть МуЗрасе.сот», а ее со- 
здатели Том Андерсон и Крис де 
Вольф удостоены награды. А «Че- 
ловеком года» стал колумнист 
газеты №ѵѵ Ѵогк Тітез Томас 
Фридман, получивший за свою 
книгу Тпе ѴѴогІс! із РІаІ: А Вгіет" 
Нізтюгу от" Тпе 21зт_ СепШгу Пулит- 
церовскую премию. 

Немногим ресурсам удалось 
добиться благосклонности и экс- 
пертов-академиков, и рядовых 



сетян. Согласитесь, что такую по- 
беду можно считать абсолютной. 
Два достижения подобного рода у 
нашего любимого Соо^Іе Еагіп - 
в номинациях «Широкополосный 
сервис» и «Функциональность 
дизайна». На счету лидера еще 
один «дуплет» - двойным победи- 
телем в категории «ѴѴеЬ-сервис» 
стала система Соо^Іе Марз. 

В число сайтов, получивших 
как собственно ѴѴеЬЬу АѵѵагсІ, так 
и награду РеорІе'з Ѵоісе, вошли 
также: 

ВВС №ѵѵз {пеш.Ыэс.со.ик) - 
«Новости»; 

Розт_Зесге1: {розізесгеІЫоёзроІ 
сот) - «^-искусство»; 

Ресікеп Наігсоіог {ѵѵѵѵѵѵ.гесікеп- 
соіог.сот) - «Красота и косметика»; 

Тпе НитТіпёт-Оп Розі (ѵѵѵѵѵѵ./шг"- 
Лп&опрозЮот) - «Политический 
блог»; 

Зт_уІе.сот (ѵѵѵѵѵѵ.зГу/е.сот) - 
«Мода»; 

Ерісигіоиз.сот (ѵѵтѵ.ерісигіоиз. 
сот) - «Еда и напитки»; 

Тпе Опіоп {ѵѵѵѵШІіеопіоп.сот) - 
«Юмор»; 

2006 Зипсіапсе Рііт Резііѵаі 
{Те8ііѵаІ.зипсІапсе.огё/2006) - 
«Кино»; 

ЕЗРМ {езрп.сот) - «Спорт»; 

Зпорез (ѵѵѵѵѵѵ.зпорез.сош) - 
«Странности». 

Кстати, отмеченные нами 
в прошлом выпуске интернет- 
мозаики ЬеЬоріеапз.сот и 
таЬспаппеІІ.сот также не оста- 
лись без наград. Первый ресурс 
удостоен премии ѴѴеЬЬу от ака- 
демиков в категории «Лучшее 
использование анимации», а 
второй - от них же в номинации 
«Музыка». 



о 




дошдо.$ееѵѵіпсІоѵѵ$ѵІ5Іа.сот 

Ты готов к пришествию Ѵізіа? 

Компания Мі сгозотт. уже начала 
массированную атаку на пользо- 
вателей, готовя их к явлению 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа народу. В рамках 
промо-кампании запущен и этот 
сайт. Признаемся, что выполнен 
он отлично. Разумно применена 
масса современных технологий - 
от т"Іазп до видео. В результате 
получается весьма исчерпываю- 
щая и наглядная картина, отобра- 
жающая главные особенности и 
возможности будущей операци- 
онной системы. 



ѵѵѵш.ріаподгарЫяие.пеІ 

Музыкально-визуальные забавы 

Заглянув на этот сайт, вы риску- 
ете потерять кучу времени, так 
он затягивает. По большому сче- 
ту его можно охарактеризовать 
как онлайновый аудиовизуаль- 
ный сэмплер с интуитивно по- 
нятным интерфейсом. Коллажи 
из звуков и изображений, кото- 
рые получаются в результате 
свободного полета ваших паль- 
цев над клавиатурой (естествен- 
но, с нажатием клавиш), просто 
завораживают. Хочется творить 
еще и еще! 




шшш.ЬгіІІіапІсІгеат$.сот/ргосІисІ/ 
{атои$-сІгеат$.ІіІт 

Шедевры, рожденные во сне 

Компания Вп'Шапт. Огеатз занима- 
ется изучением сна, а также предо- 
ставлением консультаций психолога 
(в основном связанных с этим со- 
стоянием сознания). Нас привлек 
один из разделов ее сайта, в кото- 
ром собраны материалы о том, 
какие знаменитые произведения 
искусства, научные открытия, изоб- 
ретения и даже спортивные новшес- 
тва родились сначала в снах своих 
авторов. К ним относятся, напри- 
мер, всемирно известная Уезіегсіау 
Пола Маккартни, «Франкенштейн» 
Мэри Шелли, «Мизери» Стивена 
Кинга, таблица Менделеева и т. д. 



ѵшѵѵ.ѵѵіііагсі-ѵѵідап.сот 

СоперникЛевши 

Творения Уилларда Вигана стоят в 
одном ряду с шедеврами таких 
мастеров микроминиатюр, как 
лесковский литературный герой 
Левша или наш соотечественник 
Николай Сядристый. Рассматри- 
вая фотографии с работами Вига- 
на, не перестаешь удивляться 
мастерству художника. Статуя Сво- 
боды или лондонский мост Тауэр в 
игольном ушке. Крохотный ринг с 
фигурками боксеров, по разме- 
рам сравнимый со спичечной 
головкой. Выставкам произведе- 
ний Вигана неизменно сопутству- 
ет успех у публики. 
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2006.рНо(оЫоддіе$.огд 

Лучшие фотоблоги 

В мае проводилось несколько 
сетевых «раздач слонов». Всеоб- 
щее внимание, например, при- 
влекло оглашение итогов ежегод- 
ного конкурса лучших фотоблогов не так уж и мало. 



Рпот_оЫо&*іе5.огё. Нам остается 
запастись терпением и совер- 
шить пробежку по всем сайтам- 
номинантам и победителям. А их 




ѵшѵѵ.теіосіуігір.сот 

Путешествие за мелодиями и ритмами 

Лето - пора музыкальных фестива- 
лей. Сайт Меіосіуігір может стать 
отличным подспорьем для мело- 
мана, еще не определившегося с 
тем, куда ему направиться в этом 
году. Навигация по сайту реализо- 
вана очень удобно и грамотно. В 
процессе поиска можно задавать 
жанр, страну и другие критерии. А 
по каждому из фестивалей имеет- 
ся масса информации, включая 
пресс-релизы организаторов и, 
естественно, ссылки на их офици- 
альные сайты. 



шш.сіодгасііоіііаііапсі.сот 

«Гав-гав, говорит Таиланд» 

Странностей хватает и в реальной 
жизни, и во Всемирной Сети. Забо- 
та о братьях наших меньших, то 
бишь домашних любимцах, порой 
переходит все границы. О гостини- 
цах, парикмахерских, ресторанах 
для кошек и собак мы уже наслы- 
шаны. А вот один из таиландских 
предпринимателей запустил первую 
в мире интернет-радиостанцию для 
песиков. Пока что она транслирует 
местную попсу (для собак или для 
человеческих особей?). Говорят, 
скоро начнутся и собачьи ток-шоу. 



ѵѵшѵ.оигсііоріп.сот 

Наш Шопен 

Признаемся честно, что в своих 
интернет-обзорах мы непроститель- 
но мало внимания уделяем класси- 
ческой музыке. Будем потихоньку 
исправлять положение и начнем с 
отличного сайта, посвященного гени- 
альному польскому композитору и 
пианисту Фредерику Шопену. Созда- 
тели утверждают, что собрали полную 
коллекцию его произведений в МРЗ- 
формате. Но и кроме этого, на сайте 
немало интересного - викторины, 
биографические справки о лучших 
исполнителях музыки Шопена и т. п. 




ѵшѵѵ.Яа$ІіашгсІ$.ги 

Флэшкам тоже раздают награды 

Сегодня у нас в рубрике богатый 
улов информации о всевозмож- 
ных интернет-наградах. Их, кстати, 
раздают не только в дальнем зару- 
бежье, но и у наших соседей. Не- 
давно был обнародован список 
победителей первого российского 
конкурса лучших сетевых флэш- 
проектов. Премии присуждались в 
девяти категориях. Списки номи- 
нантов и лауреатов, как и положе- 
но, размещены на официальном 
сайте мероприятия. По правилам 
в конкурсе могут принимать учас- 
тие ресурсы из России, стран СНГ 
и Балтии. 



ѵѵѵѵѵѵ.Ьгаіп-сІатаде.со.ик 

Обратная сторона Луны будет видна 
из Киева 

Хотите услышать живое исполнение 
легендарного альбома Оагк Зіс!е от" 
т_пе Мооп, к тому же дополненное и 
другими популярными композиция- 
ми великой группы Ріпк РІоуо!? У 
наших любителей качественного 
классического рока появился ре- 
альный шанс осуществить мечту, 
посетив концерт Роджера Уотерса 
8 июня на киевском Олимпийском 
стадионе. За всеми околопинкфлой- 
довскими новостями следите на 
сайте Вгаіп Оата&е. Если после 
концерта вы отошлете создателям 
сайта свой отчет, его обязательно 
опубликуют. 



просіо-красоіа.ііѵфигпаі.сот 

Красота - это страшная сила 

Одна из наших любимых тем в 
интернет-мозаике - фоторесур- 
сы. И действительно, рассматри- 
вать отлично сделанные снимки - 
одно удовольствие, вы не нахо- 
дите? Согласитесь, что имя 
лжеюзера, ведущего этот днев- 
ник, как нельзя лучше подходит к 
его содержанию. Кстати, я доба- 
вил его в свою френдленту сразу 
же после первого знакомства и 
стал семьсот девяносто третьим в 
списке друзей. Кстати, хозяин 
дневника честно признается, что 
не является автором публикуе- 
мых работ. 
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ѵѵѵш.ЫодіеІ.сот 
***** 

Многие пользователи «Живого Жур- 
нала» не мыслят жизни без заме- 
чательного клиента Зетаёіс, с 
помощью которого они производят 
обновление своих дневников. А 
если вы ведете несколько блогов 
на разных хостингах? В таком слу- 



чае очень полезной окажется ути- 
лита Ыо^е*- Она «знакома» с дву- 
мя десятками популярных блого- 
хранилищ, среди которых, кроме 
ЖЖ, имеются такие гиганты, как 
Ыо^ёег, іурерас!, ѵѵогсіргезз. Удру- 
чает одно - бесплатно можно 
пользоваться только 30-дневной 
триал-версией. Кстати, программа 
разработана в России. 



Іад$.ш 

***** 

В дополнение к известному «Живо- 
му Журналу» во Всемирной Сети 
появилась «Живая газета». На са- 
мом деле она является ближайшей 
родственницей ЖЖ, поскольку весь 
ее контент транслируется с Ііѵе- 
ІоигпаІ и ресурс является своеоб- 
разным аггрегатором сообщений, 
опубликованных русскоязычными 
пользователями. Обновление про- 
исходит несколько раз в день. В 
настоящее время круг «первоисточ- 
ников» ограничен примерно полуто- 
ра сотнями самых популярных в 
Рунете лжеюзеров, среди которых 
такие звезды, как аѵѵа, с!оІЬоеЬ, 
ехіег, кіт_уа, т_озт_ег и многие другие. 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогг.ш 
***** 

Онлайновые офисные приложения 
потихонечку появляются и в русско- 
язычных вариантах. Совсем непло- 
хое впечатление оставляет тексто- 
вый редактор ѴѴогг. Его интерфейс 
интуитивно понятен, да и совмести- 
мость с ѴѴого! тоже радует. Тексты 
из/в ѴѴого! копируются с сохранени- 
ем форматирования. Предусмотре- 
ны работа с таблицами и редакти- 
рование свойств отдельных ячеек. 
Кроме обычных документов, про- 
грамма умеет работать и с НТМІ_. 
Созданные в редакторе тексты со- 
вершенно спокойно можно отправ- 
лять на печать, предварительно про- 
смотрев, как это будет выглядеть. 



ѵѵѵѵѵѵ.$сапс1оо.сот 
***** 

От офисных приложений и аггрега- 
торов новостей разработчики, 
следящие за модой ѴѴеЬ 2.0, пере- 
шли к таким серьезным вещам, 
как вопросы безопасности и защи- 
ты от вредоносных вирусов, «чер- 
вей» и всяческого зруѵѵаге. 

Один из первых опытов в этой 
сфере представлен на зсапсіоо.сот. 
Система распознавания опаснос- 
тей интегрирована с популярными 
поисковиками. Сейчас в их числе 



Соо^Іе и МЗМ Зеагсп. В ближай- 
шее время добавятся Ѵапоо! и 
Азк.сот. Технология работает 
следующим образом. Пользова- 
тель вводит запрос в форму на 
сайте Зсапсіоо, тот передает его 
поисковику, затем получает, ана- 
лизирует и обрабатывает результа- 
ты, после чего в списке ссылок, 
выданных, скажем, «Гуглом», появ- 
ляются пометки, обозначающие 
степень безопасности. 

Кстати, в настройках имеется 
возможность указывать нежела- 
тельные темы типа «наркотики», 
«секс», «оружие», и тогда сайты, на 
которых вполне вероятно разме- 
щение материалов, имеющих 
отношение к указанным ключе- 
вым словам, также будут марки- 
рованы. 

В настоящее время разрабаты- 
вается плагин, позволяющий 
встраивать инструментарий 
Зсапсіоо в браузеры. 




$рІа$Иг.сот 
***** 

Количество околофликровских 
сайтов возрастает с лавинообраз- 
ной скоростью. Вот и зріазпг пред- 
ставляет собой нечто вроде настра- 
иваемого интерфейса для просмот- 
ра снимков, размещенных на 
тііскг. Достаточно указать тег и/или 
имя пользователя, выбрать стиль 
(тип слайдшоу, рамочки и т. п.), 
нажать кнопку и наслаждаться не 
только самими фотографиями, но 
и собственно их презентацией. 



ѵѵѵш.Ьіт.пеІ.иа 
***** 

Наконец-то в нашем обзоре ѴѴеЬ 2.0 
появился и украинский проект. 
Коллектор региональных новостей, 
разработанный ООО «БИМ» из 
Днепропетровска, собирает, обра- 
батывает и выдает новости от оте- 
чественных зарегистрированных 
СМИ, а также от некоторых офици- 
альных органов. Ресурс пока нахо- 
дится в состоянии беты, и еще ра- 
новато судить о его потенциальных 
способностях. 
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мозаика 



СА-Р511 




ѵѵѵѵѵѵ.Іоѵе-Ііпе$.сот 

От любви до ненависти один шаг 

Удивительно элегантный и кра- 
сивый ресурс, отображающий 
«эмоциональный ландшафт» 
блогосферы. В нижней части 
экрана расположен «регулятор» 
крайними точками которого 



являются «любовь» и «ненависть». 
Передвигая слайдер в разные 
положения, вы будете получать 
картинки или цитаты из блогов, 
соответствующие «выставленным» 
эмоциям. 




ѵѵѵш.$ѵѵагтІІіе.сот 

***** 

Очень оригинальный ресурс, не 
похожий ни на что другое. Работа- 
ет за счет поддержки пользовате- 
лей, загрузивших и запустивших 
небольшое приложение. В резуль- 
тате перед глазами человека, за- 
глянувшего на сайт, открывается 
удивительная картина, составлен- 
ная из скриншотов сайтов, где в 
данный момент находятся те са- 
мые сетенавты, у которых работа- 
ет упомянутая маленькая програм- 
ма. Более того, отображаются их 



переходы с одного ресурса на дру- 
гой. Кстати, все картинки - клика- 
бельны и, щелкнув по любой из 
них, вы перейдете по соответству- 
ющей ссылке. Разумеется, Зѵѵагт 
выдает наглядное представление о 
сетевых предпочтениях определен- 
ной выборки онлайнового населе- 
ния. Первое, что бросается в гла- 
за, - обилие скриншотов с легко 
узнаваемым логотипом Соо^Іе, а 
также большое количество спор- 
тивных, новостных, эротических и 
развлекательных ресурсов. Что ж, 
все правильно. Сетенавты любят 
поиск, новости, спорт и секс. 



ѵѵѵѵѵѵ.опІех{.іпй> 
***** 

Русскоязычный онлайновый сер- 
вис опт_ех1:.іпто обеспечивает сво- 
их пользователей весьма удобным 
механизмом публикации в Сети 
текстовых материалов. 

Его способности окажутся по- 
лезными, например, при создании 
простейшего блога с Р55-каналом 



или для сохранения больших текс- 
товых фрагментов с последующим 
просмотром с любого компьюте- 
ра. Даже незарегистрированный 
пользователь обладает здесь опре- 
деленными правами - установить 
пароль на доступ к своему доку- 
менту или отослать сообщения о 
тексте по электронным адресам 
друзей. 

Естественно, после регистрации 
перечень доступных опций расши- 
ряется. Теперь пользователь мо- 
жет давать созданным странич- 
кам собственные названия, ре- 
дактировать уже опубликованные 
записи, собирать все документы 
на одной странице и организовы- 
вать Р55-ПОТОК, экспортировать 
форму опіехі: на свой сайт. 



СА-РШ 



СА-Р227 



кшп.сН 

***** 

Я не знаю, насколько полезным на 
практике может быть онлайновый 
архиватор, однако решил включить 
его в обзор в качестве примера 
приложения такого рода. Разработ- 
чики не считают рассмотренную 
программу заменителем традици- 
онных средств сжатия и тем не ме- 
нее полагают, что в некоторых слу- 
чаях их творение способно облег- 
чить жизнь пользователям. Кшп.сп 
допускает загрузку в Сеть десяти 
файлов и их архивацию в онлайне и 
наоборот - онлайновую распаковку 
после загрузки сжатого файла. 



О 



СА-Р228 



СА-Е309В 



О 




СА-Р52ВО 



сп до 



{ОІОГ55.Ш 
***** 

Еще один новый рунетовский про- 
ект. И опять аггрегатор. На сей раз 
в одну ленту собираются материа- 
лы из фотоблогов. Р55-ПОТОКИ на 
данный ресурс от фотоблоггеров 
принимаются при соблюдении двух 
условий - минимум текста и нали- 
чие полноразмерных фотографий 
или превью такого формата, чтобы 
по ним можно было оценить худо- 
жественные достоинства снимков. 
Все правильно, поскольку при этом 
фактически проводится отбор до- 
стойнейших работ, заслуживающих 
внимания посетителей сайта. 



іЕоеооі впаиклз Септ^ 




КПіСЕРВІС 



Екйшпнвний партнер: ТОВ КПЮервіс" 

Тел: В (044) 246-95-56 

ОЭЩ Унраіна. Кий. Чонштгвсний б-р №13 

ѵлѵл.кріавпгісе.оот.иа 
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і зсЛѵѵаге I 




ѵѵеаіііег гогесаз 

пагаѵѵап 

Шеаіег, іоипй зиісі^ц^ 
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ІпІегпеІТОР10:Йции 



Олег Данилов 

У каждого редактора 
и обозревателя «ДПК» 
есть любимые книги, 
игры, программные 
продукты и, конечно 
же, ѴѴеЬ-сайты, зане- 
сенные вРаѵогііез. 
Сайты, которыми мы 
пользуемся каждый 
день и считаем луч- 
шими. Именно о них 
сегодня и расскажем. 



м 



ы намеренно не вне- 
сли в перечень ѴѴеЬ- 
ресурсы, используе- 
мые исключительно 
для работы (таких, как вы сами 
понимаете, у нас немало), только 
те сайты, которые посещаем имен- 
но потому, что нам это интересно, 
те, без которых не можем себе 
представить ежедневный ѴѴеЬ- 
браузинг. Хотя здесь нередки слу- 
чаи, когда наша работа и наши 
увлечения совпадают - что, согла- 
ситесь, весьма приятно. 

Если посмотреть на вступитель- 
ную иллюстрацию к данной статье, 
представляющую собой своеобраз- 



ный вариант безумно популярного 
на сайтах ѴѴеЬ 2.0 тегового облач- 
ка, отражающего предпочтения 
редакции «ДПК», легко заметить 
определенные тенденции, как 
нельзя лучше демонстрирующие 
наиболее типичную модель ис- 
пользования Интернета. Во главе 
угла, естественно, новости, благо- 
даря оперативности и доступности 
ѴѴеЬ-СМИ по сравнению с традици- 
онными. Вторые по популярности - 
блоги, форумы и разнообразные 
сообщества, что опять-таки ожидае- 
мо, ведь именно комьюнити - ба- 
зис современного Интернета. Ну а 
дальше идут теги ресурсов, объеди- 



няющих основные интересы со- 
трудников редакции - пагсіѵѵаге, 
игры, кинофильмы, софт, фотогра- 
фия, музыка, юмор и прочее. Ду- 
маю, подобный слепок Сети харак- 
терен и для вас, наши читатели, а 
представленные нами ресурсы 
«прописались» и в ваших закладках. 

Даже учитывая, что некоторые 
сайты встречаются в ТОР 10 мно- 
гих сотрудников «ДПК», среди них 
есть и уникальные ресурсы. Реко- 
мендуем посетить их все - вполне 
вероятно, вы найдете для себя 
массу полезного и интересного и 
занесете эти ссылки в список «Из- 
бранного». 
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выбор редакции 





ѵѵ ѵѵѵѵ. I і ѵе) о и г п а I . с о т 

ѵѵѵѵѵѵ. т еіео р год .со т . и а 

ѵѵѵѵѵѵ.Я пеѵѵз.ги 

доодІе$ідЫ:5ееіпд.сот 

дтаіі.сот 

ѵѵікіресііа.огд 

ѵѵѵѵѵѵ.ад.ги 

кіпо-доѵпо.сот 

рапсіога.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.аІЬатто5$1 8.сот 



М 



ой день, как правило, 
начинается с ѵѵѵѵѵѵ.//Ѵе- 
Іоитаі.сот - при этом 
сам я пишу редко, в основном 
читаю заметки своих друзей. За- 
тем обязательно «прогуливаюсь» 
на ѵѵѵѵѵѵ.теіеорго&сот.иа (что-то 



погода в последнее время препод- 
носит один сюрприз за другим) и 
^таіі.сот - дополнительный почто- 
вый ящик в современном Интер- 
нете вещь жизненно необходимая. 

Поскольку я страстный фанат 
Рогтиіа 1, то ѵѵѵѵѵѵ.^ілеѵѵз.ш - 
лучший и старейший русский сайт, 
посвященный Королевским авто- 
гонкам, - стал для меня родным. 
Ежедневное чтение новостей и 
изучение энциклопедии Р1 - обя- 
зательный ритуал даже в межсезо- 



рапсіога.сот 




нье. Сайт ^оо^/ез/^/іГзее/п^. сот 
позволяет мне совершать увлека- 
тельные виртуальные экскурсии, 
ведь сплоченное сообщество люби- 
телей Соо^Іе Еагт_п каждый день 
находит удивительные объекты на 
нашей родной Земле. 

АС.ги привлекает потрясающей 
базой данных по компьютерным 
играм и оперативностью. Здесь 
всегда можно найти ссылки на са- 
мые свежие патчи, демо-версии и 
видео. Кіпо-^оѵпо.сот ценен отлич- 



По моему мнению, 
Рапсіога, созданная на 
основе знаменитого 
Мизіс Сепоте Рю\есі, - один из 
лучших сайтов ѴѴеЬ 2.0. Познако- 
мившись с данным ресурсом, я 
практически перестал пользовать- 
ся медиапроигрывателем. Музы- 
ка мне доставляется прямо из 
Интернета, при этом всегда раз- 



ными, очень грамотными рецен- 
зиями на фильмы, и мнение их 
авторов зачастую полностью сов- 
падает с моим собственным, так 
что этому ресурсу я доверяю. 

Сайт ММОС АІЬаІгозз 18 попал 
в список благодаря моему увлече- 
нию данной игрой и очень дина- 
мичному развитию проекта, до- 
полнения к которому выходят 
почти ежедневно. Ну а ѴѴікі - это 
просто бесценный кладезь энцик- 
лопедической информации. 



ная и именно тех стилей и испол- 
нителей, которые мне больше 
всего нравятся. Достаточно вбить 
в окно поиска название песни 
или имя исполнителя, и Рапсіога 
создаст вашу собственную радио- 
станцию с произведениями, близ- 
кими по стилю указанному. А еще 
здесь есть возможность делиться 
каналами с друзьями и общаться. 



Максим Капину 





ѵѵѵѵѵѵ. I і ѵер и гп а I .со т 

ѵѵѵѵѵѵ.сіігіу.ги 

ітх.иаАогит 

тоЮБО^.пеі.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.ад.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.доодіе.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.рЬотзідЬі.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.Ы-ігіБісІе.ги 

лІеІЪгит.ЬеіапеѵѵБ.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.іпЬ$Юге.огд 



Я был и сам удивлен, когда 
оказалось, что большин- 
ство сайтов из приведен- 
ного списка расцениваются 
мной в основном как ново- 



стные ресурсы, откуда берется 
информация из самых разных 
областей. 

«Живой журнал» (Ііѵе}оита1.сот) 
является первым ресурсом, ко- 
торый открывается в моем брау- 
зере в начале дня. Именно 
здесь я узнаю об интересных 
фактах и новостях, связанных с 
локальными или мировыми со- 
бытиями. 

Огромная база игр и опять же 
информация о проектах черпает- 
ся из самого популярного игрово- 
го ресурса Рунета - АС. г и, а для 
получения более детальных сведе- 
ний любимой НаІМіте 2 и много- 















1 ^Г^Ц.р- -— . — р ■ — , 





численных модах к ней приходит- 
ся посещать российский фан-сайт 
{ѵѵѵѵѵѵ.ііі-іпзісіе.ги). 

Как владельца телефона Мотю- 
гоіа, меня интересуют форумы 
одного из ресурсов, где собирают- 
ся энтузиасты с целью обмена 
опытом по улучшению своих аппа- 
ратов {ѵѵѵѵѵѵ.тоіозоП.пеі.ги). Для 
ответов на вопросы читателей и 
пояснений по поводу своих статей 
часто захожу на ІТС Опііпе Рогит 
{Ис.иа/1огит). 

Зарегистрировавшись на Фо- 
то. сайте (ѵѵѵѵѵѵ.рлоГоз/^лГ.ш) бо- 
лее трех лет назад, я регулярно 
посещаю клуб, размещая свои 
любительские снимки. Второго 
такого серьезного и качественно- 
го ресурса с галереями пользо- 
вателей на просторах русско- 
язычного Интернета до сих пор 
не появилось. 

Напоследок отмечу, что из всех 
поисковых серверов предпочи- 
таю лишь Соо^Іе (ёооёіе.сот), 
отлично справляющийся с любы- 
ми поставленными задачами. 



ѵѵѵѵѵѵ.сіігіу.ги 



Летом 2002 г. я обнаружил 
отличный блог (впрочем, 
тогда это слово было мне 
неизвестно) и с тех пор посе- 
щаю его постоянно. Тут можно 
узнать и об интересных сайтах, 
которые сам случайно я никог- 
да бы не нашел, и новости со- 
вершенно разного рода. Кроме 
того, именно здесь зачастую 
появляются неологизмы интер- 
нет-лексикона и популярные 
карикатуры. 



я 
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ѵѵѵѵѵѵ.коггеБропсІегтГ.пеі 

ѵѵ ѵѵ ѵѵ. сі у п а т о . к і е ѵ. и а 

ѵѵѵѵѵѵ.доодіе.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.ііѵеритаі.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.оѵе гс I ос ке Г5. ги 

ѵѵѵѵѵѵ.іхЫ.сот 

ѵѵѵѵѵѵ. кі поз И ка .сот 

ѵѵ ѵѵѵѵ. т еіео р год . с о т . и а 

ѵѵѵѵѵѵ.ехіег.ги 



Желание всегда оста- 
ваться в курсе собы- 
тий, происходящих в 
мире и в нашей стране, за- 
ставляет наведываться на 



ѵѵѵѵѵѵ.коггезропсіепі.пеі, пред- 
ставляющий собой хороший 
новостной ресурс. Достаточно 
широкий тематический охват, 
приемлемая форма подачи ма- 
териалов и высокая оператив- 
ность располагают к посещению 
сайта по несколько раз в день. 

Поиск необходимой информа- 
ции является неотъемлемой час- 
тью как работы, так и повседнев- 
ной жизни, и ѵѵѵѵѵѵ.&оо&Іе.сот в 
данном случае пока вне конку- 
ренции. Другие сервисы, предо- 
ставляемые Соо^Іе, еще не яв- 
ляются для меня предметом 
первой необходимости, а вот 
поисковая система используется 
ежедневно. Причем это происхо- 
дит настолько часто, что впору 
было бы установить специальную 
панель инструментов, однако я 
пока предпочитаю набрать в 
адресной строке «§оо...» и под- 
твердить свой выбор из автома- 
тически предлагаемого браузе- 
ром списка наиболее посещае- 
мых ресурсов. 



ѵѵѵѵѵѵ.сіу п а т о. кіеѵ. и а 



Интернет-утро, как правило, 
начинается с ѵѵѵѵѵѵ.сіупа- 
то.кіеѵ.иа. Прежде все- 
го, здесь радует ежедневная 
сводка футбольных новостей, 
эксклюзивные интервью с игро- 
ками и специалистами, подроб- 
ные отчеты о прошедших матчах 
не только клуба, но и националь- 
ной сборной команды. Качество 
этого ресурса уже длительное 
время поддерживается на высо- 
ком уровне. 










! 1г * 

















На корпоративном сайте 
ѵѵтѵ.Нс.иа меня, как правило, 
интересуют бизнес-новости ло- 
кального ІТ-рынка и обсуждение 
различных тем на форуме. А 
отличные новостные подборки 
ІТ-направленности я нахожу на 
ѵѵѵѵѵѵ.оѵегсіоскегз.ги, где также 
отслеживаю появление новых 
разнообразных системных ути- 
лит, которые впоследствии могут 
оказаться полезными в наших 
тестированиях. Сайт ѵѵѵѵѵѵ.іхЫ. 
сот, помимо па гс!-ѵѵаге-на прав- 
ленное™, для меня привлекате- 
лен еще и наличием весьма 
посещаемого форума, имеюще- 
го тематическое разнообразие. 



Роман Оберемк 





оѵегсІоскегБ.ш 

ппт.ш 

ад.ги 

ргаѵсіа.сот.иа 
гпигпаІ.ІіЬ.ги 
ітегезпіу.кіеѵ.иа 
піхр.ги 

т.еспроѵѵегир.сот 
агізпа.огд.иа 

теІтотіг.сот/тепи^еІ_икг.рпр 



Сайт оѵегсіоскегз.ги инте- 
ресен мне сразу по двум 
причинам - из-за моего 
увлечения компьютерным «желе- 
зом», разгоном всего, что только 
можно в домашнем ПК, и, конеч- 



но же, он помогает в работе, 
так как там публикуются самые 
последние новости мира 
пагсіѵѵаге. Конференция, посвя- 
щенная различным техническим 
вопросам, является одной из 
самых крупных в Рунете. Под- 
робнейшие технические харак- 
теристики новинок, информа- 
цию о софт- и вольтмодах, мод- 
динге, динамике рынка 
компьютерных комплектующих 
помогает узнавать ТеспРоѵѵегІІр 
{іесіпроѵѵегир. сот ) . 

Когда теряешь оптимизм, 
настроение поднимает ІМоМаМе 
{ппт.ги), кроме того, на этом 
сайте можно найти много инте- 
ресных сведений о, казалось бы, 



самых прозаичных и повседнев- 
ных вещах. Для тех, кто интересу- 
ется различными видеоиграми (а 
их много), а&.ги предложит обзор 
новинок. Кроме того, ознакомив- 
шись на сайте с последними иг- 
рами и проектами, можно избе- 
жать нежелательных покупок. 

Каждый хочет быть в курсе 
событий, происходящих в его 
стране, и я не исключение из 
правила. Любимым ресурсом, 
предоставляющим исчерпываю- 
щую информацию и горячие 




новости, является «Украинская 
правда» {ргаѵсіа.сот.иа). 

Я увлекаюсь поэзией и дра- 
матургией, и мне очень инте- 
ресно почитать произведения 
никому не известных авторов. 
Обсудить их, а иногда и найти 
себе друзей помогает «Самиз- 
дат» (іІпигпаІ.ІіЬ.ги), один из раз- 
делов «Библиотеки Мошкова». О 
новинках культурной жизни, о 
репертуаре театров и кинотеат- 
ров можно узнать из «Афиши» 
(аШЬа.огё.иа). 



Увлечение альтернативными 
операционными системами, 
в частности І_іпих, достав- 
ляет довольно много неудобств, 
поскольку найти какую-либо ин- 
формацию, обзоры программ да 
и просто новости «пингвиньего» 
мира - очень непростое занятие. 
На этом портале собрано все, что 
необходимо как начинающему 
пользователю, так и гуру. 
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ѵѵѵѵѵѵ.доодіе.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.коггезропсіепі.пеі 

ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵБги.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.іЬеіпдиігег.пеі 

ѵѵѵѵѵѵ.іхЬі.сот 

ѵѵѵѵѵѵісепіег.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.ехіег.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.орег.ш 

ѵѵѵѵѵѵ.еди 

ѵѵѵѵѵѵ.спп.сот 

Хотя в моем Іпіегпеі 
Ехріогег закладок нет, их 
функцию выполняет выпа- 
дающее окно адресной строки. 
И там наберется с десяток «фа- 
воритов» - сайты, которые я 



посещаю каждый день, причем 
по многу раз. ТЬеІпциігег.пеі, 
іхЫ.сот и Тсепіег.ги - это, конеч- 
но же, профессиональное. Су- 
ществуют и другие хардверные 
ресурсы, используемые мной 
ежедневно, но вышеуказанные 
позволяют держать нос по ветру 
без особых усилий. Особенно 
хорош ѵѵѵѵѵѵ.Оіеіпциігег.пеі - его 
оперативность, осведомленность 
и, так сказать, кругозор выше 
всяческих похвал, плюс этот не- 
подражаемый английский 
стиль... В общем, с ними не со- 
скучишься, к тому же, вряд ли бы 
я лучше них справился с поис- 
ком актуальных новостей по де- 
сяткам и сотням сайтов и компа- 
ний. Всегда интересны свежие 
новости и на ѵѵѵѵѵѵ.іхЫсот, одна- 
ко жаль, что тесты здесь теперь 
публикуются не так часто. В отно- 
шении сравнительных обзоров 
привлекателен ѵѵѵѵѵѵ.^сепГег.ш, 
новостную ленту которого можно 
охарактеризовать как «только 
избранное». 



ѵѵѵѵѵѵ.доодіе.сот 



Нельзя сказать, чтобы этот 
или какой-либо другой сайт 
был моим любимым, но без 
Соо^Іе свое пребывание в Интер- 
нете я не мыслю. В моем Іпіегпеі 
Ехріогег уже давно нет закладок, 
хотя когда-то их насчитывалось под 
сотню, и они были разбиты на тема- 
тические разделы. Зачем помнить и 
знать все эти сайты, если можно 
спросить у «Гугла»? Неясным остается 
одно: или это Сооёіе такой умный, 
или же я научился так хорошо под- 
бирать ключевые слова... 




Все остальные онлайновые 
ресурсы в моей десятке - это 
средство от скуки. Наблюдать 
за событиями в Украине и Рос- 
сии сейчас - все равно что 
смотреть политический триллер, 
и ѵѵѵѵѵѵ.коггезропсіепі.пеі 
и ѵѵѵѵѵѵ.пешги.сот (как, впро- 
чем, и ѵѵѵѵѵѵ.спп.сот) служат 
своего рода «программами 
советского телевидения», кото- 
рые представляют «политкор- 
ректный» взгляд на действитель- 
ность. Но гораздо интереснее, 
конечно же, слушать «вражес- 
кие голоса» на ѵѵѵѵѵѵ.еі.ш, где, 
в частности, выступает и Шен- 
дерович, а также на одном из 
украинских сайтов, где кроме 
прочих вещает Коробова. 

Наконец, в свободное от вы- 
соких технологий и политики вре- 
мя заглядываю на ѵѵѵѵѵѵ.ех/ег.ш 
и ѵѵѵѵѵѵ.орег.ш - не так много в 
Интернете ежедневников, которые 
интересно читать независимо от 
того, согласен я с авторами во 
всем или нет. 





Александр Пти 


редактор 




ѵѵѵѵѵѵ. I і ѵеі о и г п а I .со т 
сіті.ги 

доодіе.сот 

ЗеІ.ісіо.из 

заі-сіідезі.сот 

гоПепЮтаЮе$.сот 

Ьеаііез.ги 

ді$те1:ео.ги 

Йіскг.сот 

когге$ропо!еггГ.пеі 



В принципе, в моем ежеднев- 
ном интернет-меню значит- 
ся гораздо больше десятка 
ресурсов. Посему выбор оказался 
весьма нелегкой задачей, причем 
основными критериями стали 



практическая ценность, доверие к 
сайту как источнику информации, 
а также возможность общения. 

Полагаю, мало кто будет воз- 
ражать на утверждение о том, 
что самая лучшая поисковая 
машина на сегодняшний день 
работает под знаменами Соо^Іе 
(ёоо&е.сот). Но мое ежедневное 
общение с «Гуглем» не ограничи- 
вается только поиском, поскольку 
активно используются Соо^Іе Са- 
Іепсіаг {^ооёіе.сот/саіепсіаг) и 
почта ОтаіІ (^таіі.сот). 




О «Живом Журнале» {Ііѵе]оигпаІ. 
сот) могу сейчас и не говорить, 
так как неоднократно готовил мате- 
риалы о нем для нашего издания. 
По-прежнему он остается в числе 
фаворитов. 

Общеполитические новости из 
родной страны и зарубежья пред- 
почитаю читать на «Корреспонден- 
те» {коггезропсіепі.пеі). На мой 
взгляд, они представлены наибо- 
лее взвешенно. Кроме того, кон- 
тент сайта не страдает излишней 
«желтизной». 



Моя жизнь всегда была 
неотделима от музыки 
ливерпульской четверки. 
Если бы не было Ьеаііез.ги, я бы 
нашел какой-то другой подобный 
сайт. Однако прелесть данного 
ресурса именно в сформировав- 
шемся здесь замечательном ко- 
мьюнити единомышленников, с 
многими из которых я теперь об- 



Не так давно я обзавелся 
системой спутникового телеви- 
дения. Заі-сіі&езі.сот стал от- 
личным инструментом отслежи- 
вания изменений, происходя- 
щих буквально ежедневно 
(появление и уход каналов, 
включение и выключение коди- 
ровок и т. п.). 

Серфингом Всемирной Сети я 
занимаюсь как дома, так и на 
работе. И в этой ситуации мне 
здорово помогает сервис закла- 
док сіеі. ісіо. из. 



щаюсь не только в онлайне. Надо 
сказать, что интересы сообщества 
не ограничиваются «битлами». В 
темах весьма оживленного здеш- 
него форума вы найдете и рок, и 
кантри, и фолк, и диско. Кстати, 
публика тут собирается очень доб- 
рожелательная и интеллигентная, 
а это выгодно отличает Ьеаііез.ги 
от многих других интернет-тусовок. 
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ѵѵѵѵѵѵ. I і ѵер и гп а I .сот 

ѵѵѵѵѵѵ.еІсІегБсгоІІз.сотДогитз 

іт.с.иаДогит 

ѵѵѵѵѵѵ. Ы и ев пеѵѵБ.со т 

коггезропоіепі.пеі 

ѵѵѵѵѵѵ.доодіе.сот 

датетад.ги 

Зргеѵіеѵѵ.сот 

Ьет.апе\л/з.сот 

ѵѵ ѵѵѵѵ. т еіео р год . с о т . и а 



сотрудники «ДПК», я регулярно 
захожу на форум нашего издатель- 
ства, в свою френдленту в 
^іѵе^ои^паI, на Коггезропсіепі.пеі, 
ищу необходимую информацию 
на Ооо^Іе. Из «уникальных» ресур- 
сов - отличная лента ВеІаЫеѵѵз 
{Ьеіапеѵѵз.сот), посвященная 
свежим релизам и последним 
бета-версиям ПО и охватывающая 
почти все новинки зотт_ѵѵаге. 

Оі^ііаі Рпоіоёгарпу Реѵіеѵѵ 
(дргеѵіеѵѵ.сот) - один из самых 
авторитетных ресурсов в области 



цифровой фотографии, его обзоры 
отличаются просто-таки исчерпыва- 
ющей информацией, а на форумах 
встречаются и обычные фотолюби- 
тели, и настоящие профессионалы, 
и даже представители компаний - 
производителей фототехники. 

Когда нужно получить сведения о 
погоде на ближайшие дни, я захожу 
на МЕТЕОРРОС (іѵмѵ.теГеорго^. 
сот.иа) - здесь дается прогноз не 
на весь день, а на разное время 
суток отдельно, да еще и обновля- 
ется он по нескольку раз в день. 



Из игровых ресурсов чаще 
всего посещаю американский 
ВІие'5 Меѵѵз (ѵѵѵѵѵѵ.Ь/с/езлеѵѵз. 
сот) и российско-украинский 
СатеМАС.ш {ёатета&ги). 
Первый, на мой взгляд, пред- 
лагает самую удачную смесь 
из новостей/скриншотов/ 
интервью/ревью и прочей 
околоигровой информации, а 
на втором находятся весьма 
любопытные пользователь- 
ские блоги и оживленная фо- 
румная тусовка. 



Все часто посещаемые 
мной сайты - либо ново- 
стные ленты, либо фору- 
мы. Что, впрочем, и неудиви- 
тельно. Как и многие другие 



ТИе ЕІСІѲГ 5СГОІІ5 РОГШП5, ѵѵѵѵѵѵ.еИегзсгоІІз.сотДогитз 




о 



Официальный форум игр 
серии ТИе ЕІоІег ЗсгоІІз 
посещаю уже не один 
год - первый раз туда попал 
через пару месяцев после выхо- 
да Моггоѵѵіпо! и с тех пор захожу 
на него практически ежедневно. 
Ведь именно здесь собирается 
«цвет» моддерского комьюнити 
(сначала для Моггоѵѵіпс!, а те- 



перь еще и ОЫіѵіоп). Если вы 
хотите быть в курсе всех нови- 
нок модостроения для этих игр и 
первыми узнавать о свежих 
релизах или ходе разработки 
какого-либо мода, то лучшего 
ресурса просто не найти - в 
одном только разделе ОЫіѵіоп 
Мосіз ежедневно обновляется 
почти 200 тем. 



Алексей Фингеру 



редактор РѴР-диска 




А і 



ІіѵеригпаІ.согл 

ѵѵѵѵѵѵ.ад.ш 
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ние на мой выбор оказал тот 
факт, что я люблю авторскую 
подачу материала, особенно, 
если она делается с юмором. 

Сама по себе задача - отоб- 
рать десять сайтов - сложна и 
неприятна. Даже обидно опреде- 
лять только несколько лучших, 
отбрасывая еще пару десятков 
достойных кандидатов. В работе, 
например, я хожу на ряд специа- 
лизированных ресурсов, кото- 
рые хоть и посещаю реже, зато 
использую активнее. 



В то же время нельзя сказать, что 
каждый сайт «абсолютно хорош» и 
интересен на 100%. Скорее, у лю- 
бого сервера есть два-три действи- 
тельно отличных раздела, а все 
остальное может быть лишь слабым 
ненужным довеском. Так, напри- 
мер, а&ги - это, в первую очередь, 
огромный и качественный справоч- 
ник; ехіег.ги - видеорецензии, «бан- 
низмы» и смешной блог; орег.ги - 
довольно циничные рассуждения на 
тему «почему мы живем так плохо, и 
не виноваты ли в этом мы сами»; 



атпеуа.ог^ - сайт для желающих 
узнавать о новинках зотт.ѵѵаге 
первыми; оѵегсіоскегз.ш - объ- 
ективные тесты железа для тех, 
кто знаком с оверклокингом; 
коггезропдепіпеі - последние 
события в Украине; ѵір.Іепіа.ги - 
на удивление толерантные «вра- 
жеские» новости; Тошт.осІ.иа - 
быстрозагружаемый локальный 
ресурс; тоЫІе-геѵіеѵѵз.сот - 
глубокие обзоры с авторской 
оценкой плюс масса интересных 
материалов. 



Отобранные ѴѴеЬ-сайты 
объединяет один общий 
признак - получаемая 
через них информация мне не 
только интересна, но и доставля- 
ет удовольствие. Большое влия- 
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Несколько лет назад я бы 
не поверил, что буду на- 
зывать любимым именно 
этот сайт. Цѵе}оигпа1.сот имеет 
множество неоспоримых досто- 
инств. Так, степень откровеннос- 
ти и художественной выразитель- 
ности собственных заметок оп- 
ределяет только сам «ЖЖ'ист». 
Как следствие, не только легко 



писать, но и весьма увлекатель- 
но читать то, что «без купюр» 
излагают интересные тебе люди. 

И если раньше всякая ерунда 
рождалась в моей голове и вско- 
рости бесследно умирала, то 
теперь она конспектируется, 
каталогизируется и доводится до 
сведения благодарной обще- 
ственности. 
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Соодіе - новые сервисы 



Всегда 



новые 
сервисы от 
В ДВИЖеНИИ Соодіе 



Александр Птица 

Пожалуй, ни одна из 
крупных компаний, 
активно работающих 
во Всемирной Сети, 
не может похвастать 
такой скоростью раз- 
работки и внедрения 
разнообразных но- 
вых сервисов, как 
Соодіе. С момента 
публикации нашего 
обзора о гуглевских 
службах и ресурсах 
прошло буквально 
несколько месяцев, 
но уже требуется се- 
рьезный апдейт. Его 
мы и предлагаем ва- 
шему вниманию. 



Со діе Саіепсіаг 



доодіе.сот/саіепсіаг 



Календарь, он же орга- 
найзер или ежеднев- 
ник, - весьма полезная 
вещь для делового че- 
ловека. Разработчики из Ооо^Іе 
постарались сделать запущенный 
несколько месяцев назад сервис 
как можно более функциональ- 
ным и удобным для пользовате- 
лей. И действительно, создав 
собственный органайзер в рам- 
ках Соо^Іе Саіепсіаг, я в полной 
мере смог оценить его достоинс- 
тва, особенно во время подготов- 
ки к визиту на ЕЗ и формирова- 
ния расписания встреч на вы- 
ставке. 

По-настоящему интуитивно 
понятный интерфейс, отличная 
интеграция с (ЗтаіІ, возможность 
«делиться» своими записями с 
друзьями и коллегами - подоб- 
ные фичи весьма привлекатель- 
ны. Но давайте обо всем по по- 
рядку. 

Добавление событий - опера- 
ция крайне простая. После клика 
на нужном часе нужного дня от- 
крывается форма, куда и записы- 
ваются сведения о них. В даль- 
нейшем эту информацию можно 
корректировать и редактировать. 



В случае изменения времени 
достаточно просто «перетащить» 
событие в другое место. 

После создания записи о ме- 
роприятии вам не возбраняется 
пригласить друзей или коллег, 
заинтересованных в участии в 
нем, на его обсуждение. Так что 
все сведения, соображения и 
дискуссия по этому поводу будут 
находиться в одном месте, а это 
согласитесь, очень удобно. 

У пользователя есть возмож- 
ность обзавестись сразу несколь- 
кими календарями (скажем, 
один - рабочий, а другой - до- 
машний). Для того чтоб они не 
путались, предусмотрено выде- 
ление разными цветами. 

Если есть необходимость сде- 
лать свой календарь публич- 
ным, то никаких проблем не 
будет и с этим. Более того, под- 
ключив «зашаренный» кален- 
дарь своего коллеги, вы увидите 
оба расписания событий на 
одном экране. 

Кстати, эта особенность оказы- 
вается очень полезной при син- 
хронизации своих планов с пуб- 
личными календарями, созданны- 
ми, скажем, кинопрокатчиками, 




организаторами гастролей и спор- 
тивных соревнований. Предусмот- 
рен также и поиск по ним. 

В рамках интеграции с ОтаіІ 
Соо^Іе Саіепсіаг «понимает» даты 
и события, упомянутые в сообще- 
ниях по электронной почте, и до- 
бавление в календарь нужных 
проводится непосредственно с 
СтаіІ. Правда, здесь еще не до 
конца проработаны нюансы, свя- 
занные с разноязычием пользо- 
вателей. С английским все получа- 
ется без ошибок, с русским же 
пока есть проблемы. 

И, наконец, нужно сказать, что 
напоминания о предстоящих 
событиях рассылаются по элект- 
ронной почте или в виде 5М5- 
сообщений на сотовые телефо- 
ны, но, к сожалению, наши опе- 
раторы эту услугу пока не 
предоставляют. 



Со діе ІМоІеЬоок 



доодІе.сот/поіеЬоок 



Соо^Іе продолжает бало- 
вать пользователей Ин- 
тернета полезными и 
приятными сервисами. К тако- 



вым отнесем и недавно появи- 
вишуюся записную книжку 
Соо^Іе Мот_еЬоок. Пока она до- 
ступна только пользователям 



Іпіегпеі: Ехріогег. Для того чтобы 
подключиться к услуге, следует 
загрузить и установить неболь- 
шую программу, после чего, не 
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йезкіор 4 

сіезкіор.доодіе.сот 




ощный инструмент 
индексации и по- 
иска локальной 
информации 



Ѳоо^Іе Оезкіор «дорос» до 
четвертой версии, в которой, 
естественно, появилось нема- 
лое количество полезных до- 
полнений. 

Основной элемент интер- 
фейса - боковая панель, оби- 
тающая на Рабочем столе 
ѴѴіпсІоѵѵз. Именно она обес- 
печивает доступ ко всем 
стандартным (для этой про- 
граммы) опциям. Среди них 
назовем обращение к элект- 
ронной почте (естественно, в 
первую очередь имеется в 
виду (ЗтаіІ), раздел новостей 
(общеполитические, бирже- 
вые, погода), слайдшоу карти- 
нок с локальной машины (или 
из Р55-ПОТОКОВ), записная 
книжка для заметок и пере- 
чень задач, быстрый про- 
смотр часто используемых 
локальных и онлайновых до- 
кументов, заголовки из Р55- 
потоков, на которые подпи- 
сан пользователь и, наконец, 
системный монитор, инфор- 
мирующий о текущем состоя- 
нии ресурсов компьютера. 

Мы уверены, что стандарт- 
ный набор будет в ближай- 
шем будущем расширяться, 
поскольку Соо^Іе совершен- 
но бесплатно предоставляет 
разработчикам инструмента- 
рий, позволяющий создавать 
дополнительные элементы 
боковой панели с новыми 
свойствами. 



выходя из браузера, вы сможете 
добавлять новые записи в свой 
сетевой блокнот. 

Выделив интересующий вас 
текст на ѴѴеЬ-страничке, вызови 
те контекстное меню щелчком 
правой кнопки мыши. Вы увиди- 
те появившийся в нем новый 
пункт І\Іот_е іі. Вот он-то и отвеча- 
ет за пополнение содержимого 
записной книжки. Кроме того, 
владелец Со&*1е Мот_еЬоок вско- 



ре заметит, что при пользовании 
поисковыми машинами (тем же 
Ооо^Іе) в результатах поиска 
добавится опция ІМоІе т_піз, также 
напрямую связанная с блокно- 
том. 

Как и в случае с календарями, 
с целью более грамотной структу- 
ризации записей можно созда- 
вать любое количество «ноутбу- 
ков», а каждый из них делить на 
секции. Кроме того, вы имеете 




право присвоить записной книжке 
статус как приватной, так и обще- 
доступной. 



Соодіе Со-Ор 



Специалисты из Ооо^Іе всег- 
да стремились повысить 
эффективность поиска ин- 
формации. Работа в этом направ- 
лении в компании ни на минуту не 
останавливается. 

В середине мая был представ- 
лен новый сервис Соо^Іе Со-Ор. 
Для его функционирования за- 
действованы две стороны - пос- 



тавщики информации (сопІгіЬи- 
Іогз) и ее потребители (изегз). А 
работает эта система следующим 
образом. В рамках каждой темы 
(скажем, «Здоровье», «Аудиотех- 
ника» и т. п.) имеется набор ме- 
ток, например «Сравнение цен», 
«Обзоры» и прочие нужды подоб- 
ного рода. Поставщик волен при- 
сваивать ѴѴеЬ-страницам или их 



доодіе.сот/соор 



наборам те метки, которые он 
считает нужными. А пользователи 
могут подписаться на информа- 
цию от него, и тогда результаты 
поиска по заданным темам и 
меткам будут включать сведения 
о сайтах, которые рекомендует 
поставщик. 

Пока сервис работает только с 
английским языком. 



Со діе ТгепсІБ 




доодіе.сот/ігепсіз 



Одновременно с Ооо^Іе 
ІМоІеЬоок и Соо^Іе Со-Ор 
был запущен сервис 
Соо^Іе Тгепсіз, отображающий 
тенденции, которые просматрива- 
ют в характере запросов к поис- 
ковой машине Соо^Іе. В принци- 
пе, этот инструмент будет особен- 
но полезен тем, кто серьезно 
занимается интернет-маркетин- 
гом, но и обычный любознатель- 
ный пользователь найдет для себя 
интересное занятие. 

Соо^Іе Тгепсіз анализирует за- 
прос, который вы предложили, и 
вычисляет отношение количества 



поисков, относящихся к нему, к 
общему количеству произведен- 
ных поисков. Результат выдается в 
форме графика. Второй график 
отображает число упоминаний о 
предмете вашего интереса в 
Ооо^Іе №ѵѵз. 

Нетрудно догадаться, что после 
того как в процессе тестирования 
я ввел слово «ІІкгаіпе», выданные 
системой две кривые имели четко 
выраженные пики во временном 
промежутке, соответствующем 
концу 2004 г. (выборы Президен- 
та и памятные всем нам их пос- 
ледствия). 



Кроме графиков, Соо^Іе Тгепсіз 
предоставляет информацию о 
городах и регионах, откуда посту- 
пило больше всего поисковых 
запросов с интересующим вас 
словом или словосочетанием. 

Любопытные вещи вы можете 
выяснить, если в строке поиска ука- 
жете несколько запросов, разделив 
их запятыми. В этом случае изучение 
уровня интереса к различным темам 
и тенденций его изменения очень уп- 
рощается, поскольку все графики 
выводятся на одной координатной 
сетке, что очень наглядно отобра- 
жает динамику развития ситуации. 



Р 



Со діе Бргеасізііееіз 



доодіе. сот/доодіезргеасізііееіз/ 
іоигІ.НітІ 




На момент подготовки этого 
материала сервис элект- 
ронных таблиц еще не был 
запущен в эксплуатацию. Работал 
только небольшой виртуальный 



путеводитель, рассказывающий об 
основных его особенностях. Из 
всей доступной на сегодня инфор- 
мации выделим сведения о сов- 
местимости с форматами С5Ѵ и 



ХІ_5. Разработчики уверяют, что 
формулы или элементы формати- 
рования в таблицах, загруженных 
в Соо^Іе 5ргеасІ5пеет_5, никоим 
образом не пострадают. 
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ИгроѴѴеЬ 

Новые веяния 



Модные тенденции ѴѴеЬ 2.0 постепенно начинают 
проявлять себя в далеких друг от друга тематичес- 
ких нишах Всемирной Сети. Мы уже говорили о 
современных подходах к созданию онлайновых 
органайзеров и офисных приложений, новостных 
ресурсов, фотохранилищ. Пришла пора рассказать 
о некоторых сайтах, имеющих отношение к такой 
популярной теме, как игры 




Александр Птица 




СіЬЫіу 



діЬЫіу.сот Щ АгСЭрІау 



агсаріау.сот 



Читая дискуссии на форумах 
игровых сайтов, иногда 
страстно желаешь, чтоб 
некоторые их участники хотя бы 
раз самостоятельно написали об- 
зор какой-то игры и выставили его 
на всеобщее обозрение. Критико- 
вать горазды все, а вот грамотно 
изложить собственное мнение - 
это совсем другое дело. 

Отличное поле для первых публи- 
каций (если вы владеете английс- 
ким ) - сайт СіЫэіт_у, где любой за- 
регистрированный пользователь 
может разместить свою рецензию. 
Атрибуты ѴѴеЬ 2.0 присутствуют 
здесь в изобилии. Прежде всего 
отметим социальный характер 
ресурса, выраженный в его подза- 
головке - «коллективные игровые 



обзоры». Участники сообщества 
наделены правом формировать 
сети друзей и так называемые 
фокус-группы, посвященные, к 
примеру, проектам определенного 
жанра или продуктам от конкретно- 
го издателя. Естественно, предус- 
мотрена система, в рамках кото- 
рой участники сообщества оцени- 
вают опубликованные обзоры. 

Не забыли разработчики ресур- 
са и о теговом облачке, в котором, 
кстати, к моменту написания этого 
материала самым крупным шриф- 
том была выделена метка «РС». 

Есть здесь и совсем оригиналь- 
ные развлечения. Ежедневно на 
титульной странице вывешивается 
цитата из игры. Задача - угадать 
откуда. 



М 



аленькие онлайновые 
игрушки пользуются в 
мире не меньшей, а 
может, и большей популярностью, 
чем монструозные ММОС. В при- 
нципе их поиск в Интернете осо- 
бого труда не составляет. Суть в 
том, чтоб не заблудиться во всем 
их многообразии и найти достой- 
ные забавы. Похоже, создателям 
Агсаріау удалось предложить посе- 
тителям действительно удачные 
проекты (большинство из них вы- 
полнено с применением флэш- 
технологии). Пройдя процедуру 
регистрации, пользователь полу- 
чает в распоряжение личную стра- 
ничку, на которой любой может 
увидеть, каким играм он отдает 
предпочтение. Кроме того, у заре- 



гистированных членов сообщест- 
ва есть право присваивать им 
собственный рейтинг и «тегиро- 
вать» их. А еще можно бесплатно 
получить коды для размещения 
любой игрушки из закромов 
Агсаріау на своих сайтах. 
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МІІІІОП5 ОІ СатеЗ тіІІіопзоГдатез.сот Ж МеіТЮГу 



М 



ой личный фаворит сре- 
ди всех ресурсов, упо- 
мянутых в данном обзо- 
ре. С одной стороны он представ- 
ляет собой отличный путеводитель 
по миру онлайновых игр для мас- 
совой аудитории (так называемые 
«казуальные игры»), с другой - 
чем-то напоминает сервисы соци- 
альных закладок, о которых мы 
рассказывали в прошлом номере 
журнала. Даже его создатели при- 
знались в том, что источником 
вдохновения при его разработке 
служили уже известные нашим 
читателям сіеі.ісіо.из и тііскг.сот. 

Короче говоря, здесь реализо- 
вана идея совмещения линклис- 
та, включающего ссылки на конк- 
ретные игры (а их ни много ни 
мало, а целых семь с лишним 
тысяч штук), размещенные в 
самых разных уголках Всемирной 
Сети, с тегированием и элемента- 
ми социальных сетей. 

Кстати, от названия сайта 
МіІІіопз от" Сатез образована 
аббревиатура МОС, а пользовате- 
лей здесь кличут «моггерами». 



Ьгупд^ог5.сот/іпсІех.рІір?раде_ісІ=10 




Итак, моггеры не размещают на 
нем все свои закладки, а ограни- 
чиваются только ссылками на 
игры, которые им нравятся. Сайт 
оснащен весьма мощной поиско 
вой системой, ведутся рейтинги 
самых активных моггеров и по- 
пулярных проектов. 

Добавляя игру в свой личный 
список, пользователь может вы- 
ставить ей рейтинговую оценку, 
отнести к определенной катего- 
рии и выдать комментарии на ее 
счет. 



Большинству из вас извест- 
на игра, которую чаще 
всего именуют Метогу 
(«Память»). Перед нами группа 
разложенных рубашками вверх 
карточек. В их наборе каждая из 
картинок встречается дважды. 
Задача заключается в следую- 
щем: переворачивая карточки 
попарно, определить местонахож- 
дение одинаковых, и тогда пары 
«снимаются с доски». В предлагае- 
мой вариации на эту старую тему 
самое интересное состоит в том, 
что картинки «вытаскивает» поис- 
ковик Уапоо! Вам остается только 
ввести в форму запрос, а дальше 
движок все сделает сам. Разве 



что количество изображений мо- 
жете задать сами, а еще разре- 
шить использование «взрослого 
контента». 













гт 












Вспомните, сколько раз, 
проходя очередную игру и 
снимая самые впечатляю- 
щие (или забавные) скриншоты, 
вы мечтали поделиться своими 
трофеями с друзьями (и напротив, 
посмотреть, какими же достиже- 
ниями могут похвастать они). 

Именно таким целям и служит 
сервис обмена скриншотами 
МиШІар. Естественно, никто не 
запрещает игрокам выкладывать 
свои картинки на популярных 
серверах для хранения изображе- 
ний типа Ітаёезпаск или 



Ітаёеѵепие, однако, согласитесь, 
что централизованный «склад» с 
хорошей системой категоризации 
и сформированным комьюнити 
единомышленников намного 
удобнее «в эксплуатации». 

В принципе внешне ресурс не 
отличается от обычного блога, толь- 
ко содержанием каждого отдельно- 
го поста является скриншот. Все 
традиции, принятые в блоготворчес- 
тве эпохи ѴѴеЬ 2.0, соблюдены - 
существует система тегов, предус- 
мотрены комментарии, выставле- 
ние рейтинговых оценок и т. п. 



Сие$$-ІІіе-СоодІе 



и/и/и/, ѵѵеаѵесіідііаі.сот/ 
дие$5-іЬе-доодІе/?1=3 

Жутко аддиктивное (для 
любой игры это просто 
замечательное определе- 
ние) развлечение. Похожую, но 
многопользовательскую забаву с 
использованием картинок из РІіскг 
мы уже описывали. Здесь же «пер- 
воисточником» выступает Оооёіе. 
На экране появляется коллаж из 
иллюстраций, а игрок должен опре- 
делить объединяющее их ключевое 
слово. Затягивает - это не то слово. 



ВипсНЬаІІ 



Вероятно, ВипспоаІІ следует 
признать наиболее ориги- 
нальным ресурсом нынеш- 
него обзора. На титульной стра- 
ничке вы столкнетесь со своего 
рода развилкой типа «налево пой- 
дешь...» Что же скрывается под 
каждым из значков? 

Если щелкнете на первый из 
них (с ярлыком Разг. Р/ау), то ока- 
жетесь в небольшом разделе, где 
вам без требования регистрации 
или входа с логином и паролем 
предложат десяток игрушек. Следу- 



ющий шаг после выбора - отправ- 
ка почтового сообщения потенци- 
альному противнику и затем, в 
случае его положительного ответа, 
непосредственное выяснение 
отношений в игре. 

Самым интересным, на мой 
взгляд, является средний значок 
ѴЧіб&еі. За ним скрывается прелю- 
бопытнейшая вещь - генерация 
кодов для виджетов (мы уже объяс- 
няли вам значение этого модного 
слова в одном из обзоров ѴѴеЬ 2.0) 
с игрушками, которые пользовате- 



ѵѵѵѵѵѵ.ЬипсНЬаІІ.сот 



ли могут вставлять в свои блоги или 
на страницы персональных сайтов. 
Причем дело не ограничивается 
только играми. Есть и чаты, и музы- 
кальные проигрыватели, и средс- 
тва для обмена фотографиями. 

И наконец, третья опция Р/ау 
Оаіе имеет явный романтический 
оттенок. Идеология ее такова: 
«Если вы хотите кого-то поближе 
узнать, поиграйте вместе». Факти- 
чески РІау Оат_е можно охаракте- 
ризовать как службу знакомств для 
геймеров. 
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МазЬирз 



Микшируем ѴѴеЬ 

Что такое тазКир и с чем его едят 



Александр Птица 




Слово тазпир в послед- 
нее время получило 
распространение как в 
диджеевской и другой 
музыкальной практике, так и в 
Интернете. И в том и в ином слу- 
чае смысл происходящего при- 
мерно тот же, однако объекты 
отличаются. Диск-жокеи смеши- 
вают совершенно разнородные 
музыкальные фрагменты в одну 
композицию, а авторы ѴѴеЬ-сай- 
тов и приложений используют 
контент из нескольких источников 
для создания качественно нового 
сервиса, чаще всего - популяр- 
ные ресурсы или базы данных 
(типа еВау, Агпагоп, Ѵапоо!, 
РІіскг и т. п.). За доставку их 
содержимого отвечают опре- 
деленные АРІ (Арріісаііоп 
Рго^гаттіпё Іпт_егт"асе) или 
стандартные интерфейсы, а 
также РЗЗ-потоки и ^ѵаЗсгірт.. 
Доступность уже готовых и про- 
стых в эксплуатации АРІ стимулиро- 
вала массы творчески настроен- 
ных новичков к построению собс- 
твенных, порой весьма необычных 
ресурсов в стиле тазпир. Среди 
них встречаются как действ итель- 



МазНир РеесІ 



ѵѵѵѵѵѵ. тазЬ иркеё. сот 

Вся информация, которая 
появляется на этом сайте, 
берется из баз Мазпир и 
АРІ, размещенных на ресурсе 
Рго^гаттаЫе ѴѴеЬ. В момент под- 
готовки материала здесь насчиты- 
вались 742 «смеси» и 218 интер- 
фейсов. Динамика роста тазпир- 
сектора по данным Мазпир Реес! 
оценивается в 2,75 новых сайта 
в день. Подписавшись на здеш- 
нюю Р55-ленту, пользователь 
будет получать уведомления о 
новых мэшапах по мере их появ- 
ления в базе. 

На титульной странице сайта 
есть все, что необходимо для ком- 
фортного пользования его услуга- 




но полезные для практической 
деятельности сервисы, так и весь- 
ма милые сетевые шутки и заба- 
вы. С несколькими мэшапами мы 
вас уже познакомили в недавнем 
(«ДПК», № 5, 2006) материале об 
«околофликровских» сайтах. 

Уже начало формироваться со- 
общество создателей сайтов, ком- 
бинирующих контент. В феврале в 
одном из многочисленных живо- 
писных уголков всемирно извест- 
ной Зііісоп ѴаІІеу они собрались на 
свой форум под названием 
Мазпир Сатр. Кроме докладов, 
семинаров и обсуждений наболев- 
ших проблем его участники прове- 
ли голосование и выбрали лучший, 
по их мнению ресурс, которым был 
признан РосІЬор. 

Даже могучая Мі сгозотт. обратила 
внимание на тазпир-моду и прове- 
ла под лозунгом «Смикшируем за- 
втрашний ѴѴеЬ сегодня» трехднев- 
ное тематическое мероприятие 
МіхОб {ѵѵѵѵѵѵ.тіхОб.сот) с ключе- 
вым докладом самого Билла Гейтса. 

Значит, и нам пора сделать не- 
большой обзор ресурсов, имею- 
щих отношение к идеологии «сме- 
шивания контента». 




ми: два «теговых облачка» - по 
интерфейсам и темам, четыре 
топ-десятки «Последние добавле- 
ния», «Самые популярные мэш- 
апы», «Самые популярные АРІ», 
«Самые популярные теги». Этого 
вполне достаточно. 

Судя по представленным на 
Мазпир Реес! данным, наиболь- 
шим спросом пользуются «карто- 
графические смеси» и, соответс- 
твенно, интерфейс кСоо^Іе Марз. 
Не хочется отбирать хлеб у Олега 
Данилова, статью которого о сете- 
вой картографии вы почитаете в 
этом же номере, но и мне придет- 
ся включить в обзор несколько 
подобных ресурсов. 
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Ма$Иир$ 




Кеігіеѵг 

ІаЬз.зуз^етопе.а Г/ге Хпе ѵг 

Оригинальный мэшап, ис- 
пользующий картинки 
с РІіскг. Разработчики 
скромно характеризуют сервис 
как экспериментальный. Идея, 
реализованная в проекте, дейс- 
твительно нова. В специальном 
поле пользователь должен сде- 
лать набросок, а уж хитроумное 
ПО решит, какие из фотографий и 
иллюстраций, размещенных на 
РІіскг, больше всего похожи на 
ваши «каракули». Причем учиты- 




ваются как форма, так и цвето- 
вая гамма. Следует помнить, что 
геігіеѵг никоим образом не при- 
меняет технологию распознава- 
ния текстов или объектов, поэто- 
му если пользователь нарисует, 
к примеру, стол, то совсем не 
обязательно среди результатов 
может оказаться изображение 
стола. Тем не менее экспери- 
ментирование с геігіеѵг - весь- 
ма приятное времяпрепровож- 
дение. 





РгодгашшаЫе ѴѴеЬ 

ѵѵѵѵѵѵ.рюдгаттаЫеѵѵеЬ.сопп 




Основные темы, интересую 
щие создателей данного 
сайта, - «Программируе- 
мая Паутина» или «ѴѴеЬ как плаф- 
торма». 

Его контент состоит из несколь- 
ких частей. Прежде всего упомя- 
нем блог, отражающий свежие 
новости из мира мэшапов. А кро- 
ме того, имеются 
солидные разде- 
лы, посвященные 
конкретным ре- 
сурсам, выпол- 
ненным с приме- 
нением тазпир- 
технологий, а 
также используе- 
мым в них АРІ. 
Кстати, пополне- 
ние баз мэшапов 
и интерфейсов 
производится 
ежедневно. 

Но и это еще 
не все. На сайте 



РгоёгаттаЫе ѴѴеЬ вы найдете и 
отличный справочник по разным 
вопросам (как общим, так и част- 
ным), касающимся ѴѴеЬ 2.0, и 
советы для начинающих «мэшап- 
щиков», и страничку с информаци- 
ей о текущих и уже состоявшихся 
тематических конкурсах с призо- 
вым фондом. 




ѴѴеаіНег Вопк 

ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵеа егЬопк. сот/ѵѵеа хЬ ег 



Пример реализованного в 
стиле тазпир ресурса, 
посвященного актуальной 
во все времена теме, - погоде. 
При работе данного приложения 
задействованы не менее десятка 
сервисов. Среди них - Соо^Іе 
Марз, Місгозотт. ѴігШаІ Еагт.п, 
МАЗА ѴѴеаІпег Зегѵісе, ѴѴеаІпег 
Ви& Ѵапоо Мар и некоторые дру- 
гие. Отмечу, что первый же заход 
на сайт оставил у меня приятное 
впечатление. Судя 
по всему, перед 
загрузкой титульной 
страницы приложе- 
ние определило мое 
местонахождение 
по ІР-адресу, и в 
результате я увидел 
на экране карту 
Украины с прилега- 
ющими к ней Мол- 
довой и Румынией. 
ѴѴеаІпег Вопк отоб- 



ражает в реальном времени ин- 
формацию о погоде и выдает 
прогнозы, показывает картинки с 
ѴѴеЬ-камер, предоставляет справ- 
ки исторического характера (ка- 
сающиеся, естественно, погоды) 
и т. п. 

Точно такая же технология при- 
меняется на родственном ресурсе 
Зкіоопк {зкіЬопк.сот), ориентиро- 
ванном на любителей горнолыж- 
ного спорта. 





Оерісіг 

ѵѵѵѵѵѵ.тсііагрег. сот/ІаЬ/ргоху/Яіскгу. Ь Хт 



Честно говоря, изобрета- 
тельность разработчиков 
«микшированных» ресур- 
сов порой просто поражает. 
Оерісіг, например, предлагает 
пользователю заполнить форму 
на сайте текстом из какой-нибудь 
песни или стихотворения, а по- 
том нажать на сіерісіг іі. В резуль- 
тате возникает мозаика из изоб- 
ражений, имеющих отношение к 
некоторым из входящих в него 
слов. При работе с!еріст_г исполь- 



зуются два АРІ: Ѵапоо Тегт 
Ехігесііоп (это один из элементов 
контекстного поиска) и РІіскг. 
Кстати, для тех, кто затрудняется 
вспомнить любимую песню, со- 
здатели сайта заготовили не- 
сколько текстов «по умолчанию», 
выбрав для этого такие вечнозе- 
леные композиции, как Саіітогпіа 
□геатіп^ (Матаз апс! Рараз), 
ѴѴпат. а ѴѴопсІегтиІ ѴѴогІс! (І_оиіз 
Агтзігопб) и І_ису іп т_пе ЗІу ѵѵіт_п 
Оіатопсіз (Тпе ВеаІІез). 




ВВС Ыеѵѵз Марз 



мѵѵѵѵЬепесІісЮпеіІІ.сот/сопХепХ/петтар/ 




Практическая полезность 
указанного ресурса оп- 
ределяется местонахож- 
дением пользователя. Безуслов- 
но, основная аудитория ВВС 
№ѵѵз Марз - жители Великобри- 
тании, но идея, лежащая в его 
основе, вполне может быть ис- 
пользована для создания чего- 
то подобного для обитателей 
любого региона. Итак, перед 



вами карта Островов (взятая из 
загашников Ооо^Іе Марз), на 
которой отмечен специальными 
значками ряд точек. Щелкнув 
мышью по любому из них, полу- 
чаем заголовок новости и ее 
краткое описание. Еще один 
щелчок доставит непосредс- 
твенно на страницу сервера 
ЬЬс.со.ик, где опубликована 
подробная информация. 
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карты в Интернете 



Интернет- 
картография 



Олег Данилов 

Если вы собираетесь в 
незнакомый город, будь 
то отпуск, служебная 
поездка или путешест- 
вие, первым делом не- 
обходимо выяснить, как 
проехать к гостинице 
или месту встречи, где 
можно недорого по- 
есть, какие достопри- 
мечательности посе- 
тить и как к ним доб- 
раться. В таком случае 
стоит обзавестись хоро- 
шим путеводителем или 
воспользоваться одним 
из картографических 
ѴѴеЬ-сервисов. Благо су- 
ществует их сейчас до- 
статочно много, и в от- 
личие от той же Соодіе 
ЕагіИ генерируемый 
ими трафик на порядок 
меньше. 



МарОиезі 



ѵѵѵѵѵѵ.тардиезісот 

МарОиезт. один из старейших кар- 
тографических интернет-сервисов. 
Именно он неоднократно помогал 
автору в путешествиях. И хотя сайт 
явно ориентирован на жителей 
США и Канады, здесь имеются 
подробные карты (с детализацией 
до 70 м/см) практически всех ев- 
ропейских стран. К сожалению, 
Украина в число избранных не 
входит, есть только 2оот І_еѵеІ 7 - 
т. е. лишь до уровня города, но не 
отдельных улиц и домов. 

Функция Ог/Ѵе Оігесііоп тоже 
работает далеко не для каждой 
страны. Зато все участки маршрута 
снабжены отдельными подробны- 
ми картами и четкими описания- 
ми. Их можно распечатать, послать 




Миііітар 




по электронной почте, загрузить в 
РЭА. Вообще, поддержке мобиль- 
ных телефонов, РЭА и СР5-уст- 
ройств уделено большое внима- 
ние. А вот то, как организован по- 
иск ближайших отелей, торговых 
центров и т. д., нам не понрави- 
лось, тем более что на карте они не 
отображаются. Скорость обработки 
запросов на МарСЗиезт. впечатляет. 



ѵѵѵѵѵѵ. т иШтар. сот 
Тоже давно функционирующий 
картографический ѴѴеЬ-сервис, 
только европейский. Масштаб карт 
развитых стран Европы весьма 
неплох - 50 м/см, а вот для Украи- 
ны и ее соседей разрешение огра- 
ничивается 500 м/см. В отличие от 
большинства других сервисов кар- 
ты на МиШтар не векторные, а 
растровые, т. е. загружаются они 
чуть дольше и по частям. Для участ- 
ков с разрешением 50 м/см реа- 
лизован поиск по улицам, отобра- 
жены отели, достопримечательнос- 
ти и пр. 

ТюѵеІ Оігесііопз традиционно 
работает только в некоторых стра- 
нах. Участки маршрута снабжают- 
ся картами и даже счетчиком вре- 




мени путешествия. Возможен вы- 
бор самого быстрого и короткого 
пути. Неплохо реализованы инфор- 
мирование о ближайших отелях, 
бронирование номеров и заказ 
авиабилетов. Имеются мобильные 
варианты сервиса, а также допол- 
нительные возможности - поиск по 
полному адресу, покупка сувени- 
ров и исторических фотографий. 
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карты в Интернете 



Украінська Картографічна Мережа 



иатар.пеі 

Сервис «Украинской Картографи- 
ческой Сети» от Ѵігіиаі №1 015 нам 
наиболее интересен, так как имен- 
но этот ресурс представляет самые 
подробные карты городов и облас- 
тей нашей страны. Большинство 
карт, размещенных в ІІАнете, явля- 
ются клонами и клиентскими при- 
ложениями иатар.пет.. 

На сервере представлены карты 
всех 24 областей Украины и республи- 
ки Крым в масштабе 200-500 м/см, 
а также 27 городов, данные по еще 
10 городам должны появиться в 
ближайшее время. Детализация 
поражает. Например, для Киева 
разрешение составляет 25 м/см, 
а для Канева - 10 м/см! Естест- 
венно, имеется нумерация домов, 
отображены медучреждения, шко- 
лы, детские сады, ЖЭКи, админист- 
ративные здания, почты и т. д. и т. п. 



Мар24 



ѵѵ\л/\л/.тар24.сот 

Один из лучших картографических 
сервисов нового поколения, вы- 
полненный по технологии МАХ. 
Сайт содержит потрясающие ин- 
терактивные карты большинства 
регионов Европы, США, Австра- 
лии и Бразилии, при этом количес- 
тво стран постоянно растет. Как и 
на Соо^Іе Мар, возможно отобра- 
жение обычной, спутниковой и 
гибридной карты. Имеется поиск 
ресторанов, гостиниц, учрежде- 
ний культуры, заправок и т. д. При- 
чем многие из них снабжены ин- 
терактивными подсказками с 
телефонами и графиком работы 



Мир карт 




тігкагі.ги 

Данный сервис аналогичен 
иатар.пет., только ориентирован в 
первую очередь на Россию. Подбор 
карт отличается некоторой эклекти- 
кой. Так, наряду с подробнейшими 
интерактивными планами Москвы, 
Санкт-Петербурга и других крупных 
городов России имеются отдельные 
карты КНДР, Южной Кореи, Чечни, 
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Поиск возможен на трех языках - 
украинском, русском и английском. 

Претензии вызывают не слиш- 
ком впечатляющая скорость обра- 
ботки запросов, особенно для Кие- 
ва, и некоторые ошибки при поис- 
ке информации. Кроме того, нет 



возможности проложить маршрут, 
подробных схем развязок, сведе- 
ний о гостиницах и других серви- 
сов. Но тем не менее это лучший 
украинский сервер подобного ро- 
да, и мы надеемся на его дальней- 
шее развитие. 



(увы, для Украины эта функция не 
реализована). 

Но больше всего впечатляют 
ЗЭ-функции Мар24. Например, 
возможность наклона карты и 
просмотра местности в изометри- 
ческой проекции. При планирова- 
нии поездки вам не только выда- 
дут четкие инструкции, но и позво- 
лят пролететь по всему маршруту 
в 30 (!), что очень облегчает ориен- 
тирование на местности. Управле- 
ние, масштабирование и переме- 
щение здесь интуитивны. Удобно и 
развертывание окна карты на весь 
экран. Так как перед нами А^- 
сервис, скорость реакции приложе- 



Афганистана, горнолыжных курортов 
Альп, курортов Средиземноморья, 
Кувейта и зачем-то даже карты рас- 
пределения голосов на выборах 
президента, количества преступле- 
ний, плотности населения, интерак- 
тивный атлас мира со справочной 
информацией и т. д. 

Для Москвы и Питера есть воз- 
можность отображения множества 
слоев, содержащих информацию о 
местоположении паспортных сто- 
лов, посольств, аптек, ночных клу- 
бов, продовольственных рынков, 
интернет-провайдеров и многого- 
многого другого (всего более 
30 типов учреждений). Главная 
претензия к «Миру карт» - ужасно 
маленькое окно карты и на удивле- 
ние неудобная навигация. 
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ния и его интерактивность просто 
поражают. 

Что касается Украины, то здесь 
имеется только подробная карта 
Киева, увы, без всяких дополни- 
тельных объектов. К тому же поиск 
улиц затруднен из-за несколько 
странной транслитерации украинс- 
ких топонимов. 



БиЬѵѵау 
Ыаѵідаіог 



шшш.зиЬѵѵаупаѵідаіог.сот 

Если приезжие умудряются за- 
путаться в киевском метро, 
насчитывающем всего три ли- 
нии, что уж говорить об ориен- 
тации в метрополитене Парижа, 
Лондона или Токио. ЗиЬѵѵау 
№ѵіёат.ог поможет вам. На сай- 
те собраны интерактивные схе- 
мы метрополитенов нескольких 
сотен городов мира. Есть воз- 
можность, задав станции от- 
правления и назначения, полу- 
чить примерное время пути и 
точные подсказки, где совер- 
шать пересадки. Автор статьи 
неоднократно пользовался дан- 
ным ресурсом - помогает. 
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Приоритетные жанры - такти- 
ческие асііоп, автосимуляторы 

Янош в прошедшем месяце 
был занят в основном под- 
готовкой к защите диплома 
(все держим за него кула- 
ки). Кроме того, ему удалось 
осуществить сразу две дет- 
ские мечты - поработать 
пожарным и стать на время 
ковбоем. Ну а игрой меся- 
ца по версии Спарта стала 
НаІМКе2: Ері$осІеОпе. 



Приоритетные жанры - 
ММОС, микс 



КРС, 



Для Олега июнь прошел под 
знаком Бпагеѵѵаге-игрушек 
и локализаций. Первые по- 
радовали, вторые - разоча- 
ровали. Ну и конечно, главред 
не мог пропустить постапо- 
калиптическую ММОС Аи*о 
А$$аиІ1:. Кроме того, Олег 
продолжает играть в Негое$ 
оШідпіапсІ МадісѴ, теперь 
уже без спешки. 



Приоритетные жанры - симу- 
ляторы, стратегии, СоіШег- 
Зігіке: Боигсе 

Вообще-то Максим, как страс- 
тный болельщик, планиро- 
вал провести месяц за экра- 
ном телевизора, болея за 
нашу сборную. Но уже пер- 
вый матч, проигранный ук- 
раинцами с разгромным 
счетом, настолько разоча- 
ровал Максуда, что он с ра- 
достью вернулся к похож- 
дениям лысого убийцы. 



Приоритетные жанры - 
стратегии 

Роман в июне практически 
не играл, разве что познако- 
мился с парой-другой лока- 
лизаций, в том числе и РаІІ- 
оиі 2. Причин тому две: инте- 
ресные игры, по мнению 
Ромы, в этом месяце не вы- 
ходили, кроме того, наш обоз- 
реватель наконец-то отпра- 
вился в отпуск - в Варшаву 
на концерт Эереспе Мосіе. 



Приоритетные жанры - адвен- 
тюры, микс, ММОС, консоль- 
ные игры 

Саша в прошедшем месяце 
играл в основном на 
(Са$ІІеѵапіа: Эаѵѵп отБоггоѵѵ, 
Ви$1:-А-Моѵе, Вгаіп Аде и пр.). 
Из двух долгожданных ад- 
вентюр его тронула лишь од- 
на, указанная в качестве иг- 
ры месяца. Кроме того, Алекс 
вернулся в мир ММОРРС 
СоН/СоѴ, к которой как раз 
вышел седьмой апдейт. 



Приоритетные жанры - 
асііоп, консольные игры 

В мае Сергей купил себе 
ІМіпІепсІо 05. И настолько 
увлекся оригинальными иг- 
рами от ІМіпІепсІо, что почти 
не подходил к РС и Р52. Бо- 
лее того, впервые за пос- 
ледние несколько лет Серж 
сел играть в стратегию - по- 
шаговая Аде от Етріге$ ока- 
залась точь-в-точь как пер- 
вая Сіѵііігайоп. 



Игра месяца 

НаІШе2: ЕрізосіеОпе 



Игра месяца 

Аиіо А$$аиІІ 



Игра месяца 

Ншпап: ВІооа 1 Мопеу 



Игра месяца 

РаІІоиі2 



Игра месяца 

ОгеаттаІкТНе І_опде5І .Іоигпеу 



Игра месяца 

Аде от" Етрігез: ТМе Аде от" Кіпдз 
(Мтепсіо 0$) 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/ 
Тогит. Поспорим, пообщаемся. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АМЭ Ат_гіІоп 64 3000+ до 
Іпіеі Репііит 4 ХЕ 3,40 ОНі, 1-2 СВ РАМ, видео- 
картами классов от СеРогсе 6600 СТ до ОеРогсе 
7800 СТ. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 



***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная игра, 
все элементы которой 
сделаны отлично. 
Ни в коем случае 
не пропустите этот 
проект. 



ВЫБОР 



★★★★★ 
РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем жан- 
ре проект за послед- 
нее время. Претен- 
дент на «Игровой 
Оскар» по итогам года. 
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Критики / 
раздают наградь 

ы привыкли к тому, что ежегодно после окончания выставки ЕЗ игровые сайты и бу- 
мажные издания раздают всем сестрам по серьгам, определяя лучшие, по мнению 
их сотрудников, проекты, представленные в Лос-Анджелесе. Однако есть одно жюри, 
чей вердикт ценится больше всех остальных «медалек». Мы имеем в виду ту компа- 
нию ведущих критиков из специализированных и универсальных изданий, которая присуждает ЕЗ 
Саше СгШсз Аѵѵагсіз {ѵѵѵѵѵѵ.ёатесгШсаѵѵагсІз.сот). Если вы посмотрите на представленный ниже 
список номинантов и лауреатов нынешнего года, то заметите - мнение мировой элиты игровых 
обозревателей во многом перекликается с тем, что было высказано в нашем репортаже, опубли- 
кованном в прошлом номере: начиная от высокой оценки экспозиции І\Ііпт_епсІо (ее продукты фигу- 
рировали в 13 номинациях из 16, а в пяти - стали победителями), и заканчивая тем, что практи- 
чески все обладатели Сате Сгш'сз Аѵѵагсіз оказались среди персональных фаворитов вашего кор- 
респондента и посему были удостоены отдельных мини-превью. 
Итак, звучат фанфары. Представляем победителей и номинантов. 
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Лучший продукт выставки - ѴѴіі (Ыіпіепсіо) 
Аззаззіп'3 Сгеес! (ІІЫзотт. Мопт_геаІ/ІІЬізотт_, РІауЗІаІіоп 3) 
ВіоЗпоск (Іггаііопаі 0атез/2К Сатез, РС/ХЬох 360) 
Сеагз от" ѴѴаг (Еріс Сатез/Мі сгозотт. Сатез 5т_ис!іо, ХЬох 360) 
Зроге (Еіесігопіс Агт_з, РС) 

Самая оригинальная игра - Зроге (Еіесігопіс Агт_з, РС) 
АззаззігГз Сгеес! (ІІЬізотт. МопІгеаІ/ІІЬізотт., РІауЗІаІіоп 3) 
ВіоЗпоск (Іггаііопаі Сашез/2К Сатез, РС/ХЬох 360) 
Сеагз от" ѴѴаг (Еріс Сатез/Місгозотт. Сатез Зт_ис!іо, ХЬох 360) 
1_осоРосо (ЗСЕѴЗопу Сотриіег Епіегіаіптепі, Р5Р) 
ѴѴіі Зрогіз (І\Ііпт_епс!о, ѴѴіі) 

Лучшая игра для РС - Зроге (Еіесігопіс Агіз) 
Сгузіз (Сгуіек/Еіесігопіс АПз) 

Епету Теггііогу: Оиаке ѴѴагз (Зріазгі Оатаёе/ісі/Аст.іѵізіоп) 
Неііёаіе: І_опс!оп (РІаёзЬір ЗІисІіоз/ІѴІаітсо Вапсіаі Сатез) 
Зиргете Соттапсіег (Саз Роѵѵегес! Сатез/ТНС)) 

Лучшая консольная игра - Сеагз оі ѴѴаг (Еріс/Місгозотт., Х360) 
АззаззігГз Сгеес! (ЫЫзот 7 !: Мопт_геаІ/ІІЬізотт_, РІауЗІаІіоп 3) 
ВіоЗпоск (Іггаііопаі Сатез/2К Сатез, РС/ХЬох 360) 
Мазз Еттесі (ВіоѴѴаге/МісгозоП Сатез Зіисііо, ХЬох 360) 
Зирег Магіо Саіаху (І\Ііпт_епс!о, ѴѴіі) 

Лучшая игра для портативных консолей - 2еІаа: Рпапкот 

Ноигёіазз (Ыіпіепсіо, 05) 

ЕМИе Веаі А^егПз (Іпіз/І\Ііпт.епсІо, 05) 

КіІІгопе: І_іЬегат_іоп (СиеггіІІа/Зопу Сотриіег Епіегіаіптепі:, Р5Р) 

І_осоРосо (ЗСЕѴЗопу Сотриіег Епіегіаіптепі, Р5Р) 

Меіаі Сеаг Зоііс!: РоПаЫе Орз (Коііта Ргосіисііопз/Копаті, Р5Р) 

Лучшее игровое железо - ѴѴіі (Ыіпіепсіо) 
05 І_іІе (ІЧіпІепсІо) 

1_о#1есг1 С25 Расіпё ѴѴЬееІ (І_о§іт.есп, РС) 
РІауЗІаІіоп 3 (Зопу Сотриіег Епіегіаіптепі) 
ХЬох 360 ѴѴігеІезз Неасізеі: (МісгозоП, ХЬох 360) 

Лучший асііоп - Сеагз оі ѴѴаг (Еріс/Місгозотт., ХЬох 360) 
Сгузіз (Сгуіек/Еіесігопіс Агіз, РС) 

Епету Теггііогу: (Зиаке ѴѴагз (Зріазп Оатаёе/ісІ/АсІіѵізіоп, РС) 
І_озт_ РІапеІ: Ехігете СопсІШоп (Сарсот, ХЬох 360) 
Резізіапсе: РаІІ от" Мап (Іпзотпіас/ЗСЕА, РІауЗІаІіоп 3) 

Лучшая астіоп/асіѵепіиге - Аззаззш'з СгеесІ 

(ІІЬізоП МопІгеаІ/ІІЬізоП, Р53) 
ВіоЗЬоск (Іггаііопаі Сатез/2К Сатез, РС/ХЬох 360) 
Сое! оШаг 2 (5опу Запіа Мопіса/5СЕА, РІауЗІаІіоп 2) 
Зирег Магіо Саіаху (І\Ііпт_епс!о, ѴѴіі) 

ТЬе І_еёепс! от" 2еІс!а: Т\л/Ш§Ы Ргіпсезз (І\Ііпт_епс!о, СатеСиЬе/ѴѴіі) 



Лучший файтинг - Неаѵепіу ЗѵѵогсІ (ІЧігуа ТЬеогу/Зопу, Р53) 
МоПаІ КотЬаІ: Агта^есісіоп (Місіѵѵау Сатез, РІауЗІаІіоп 2/ХЬох) 
Теккеп: Эагк Резиггесііоп (ІМатсо Вапсіаі Сатез, Р5Р) 
Ѵігіиа РіёЫег 5 (5ЕСА, АгсасІе/РІауЗІаІіоп 3) 

ѴѴѴѴЕ ЗтаскОоѵѵп! ѵз. РАѴѴ 2007 (Уике'з/ТНд, Х360/Р53/Р52/Р5Р) 

Лучшая ролевая игра - Мазз Еттесі (ВіоѴѴаге/Мі егозой, ХЬох 360) 

РіпаІ Рапіазу XII (Здиаге Епіх, РІауЗІаІіоп 2) 

НеІІ^аІе: І_опс!оп (РІа^згіір Зт_ис!іоз/І\Іатсо Вапсіаі Сатез, РС) 

ІМеѵегѵѵіпІег ІЧібгіт.5 2 (ОЬзісІіап/АІагі, РС) 

ѴѴогІс! оШагСгаП: ТЬе Вигпіпё Сгизасіе (ВІіггагс!, РС) 

Лучшая гоночная игра - Ехсііе Тгиск (Ыіпіепсіо, ѴѴіі) 

Рогтиіа Опе 06 (Зіисііо І_іѵегрооІ/ЗСЕЕ, РІауЗІаІіоп 3) 

Сгап Тигізто НЮ (Роіургюпу Оі^ііаі/Зопу Сотриіег Епт_егт_аіптепт_, РЗЗ) 

МоЮСР '06 (СИтах/ТИС}, ХЬох 360) 

Тезі Огіѵе ЫпИтИес! (Есіеп ЗІисІіоз/АІагі, ХЬох 360/РС/Р32/РЗР) 

Лучший симулятор - Зроге (Еіесігопіс Агіз, РС) 
Місгозотт. РИ^Ит. Зітиіаіог X (Місгозотт. Сатез Зт_ис!іо, РС) 
Зіс! Меіег'5 Раіігоасіз! (Рігахіз Сатез/2К Сатез, РС) 
ТЬе Моѵіез: Зіипіз апс! ЕтТест.5 (ПопЬеас! Зіисііоз/Асііѵізіоп, РС) 
ѴѴіі Мизіс ОгсЬезІга (І\Ііпт_епс!о, ѴѴіі) 

Лучшая спортивная игра - ѴѴіі Зрогіз (Ыіпіепсіо Тог ѴѴіі) 

Масісіеп МРІ_ 07 (ТіЬигоп/ЕА, РЗЗ/ХЬох 360) 

Масісіеп МРІ_ 07 (ТіЬигоп/ЕА, ѴѴіі) 

І\ІВА 2К7 (ѴізиаІ СопсерІз/2К Зрогіз, ХЬох 360) 

МСАА РооІЬаІІ 07 (ЕА ТіЬигоп/ЕІесІгопіс АПз, Х360/Р32/ХЬох/РЗР) 

Лучшая стратегия - Зиргете Соттапаег 

(Саз Роѵѵегес! Сатез/ТНд, РС) 

Сотрапу оГ Негоез (РеІіс/ТНд, РС) 

ЬогсІ отЧпе Ріпёз, ТЬе ВаШе Гог МісІсІІе-ЕагІп II (ЕА, Х360) 

МесІіеѵаІ 2: Тоіаі ѴѴаг (Сгеаііѵе АззетЫу/ЗЕСА, РС) 

ѴѴогІс! іп Соп^ІісІ: (Маззіѵе Епіегіаіптепі/Зіегга, РС) 

Лучшая головоломка/игра для вечеринок - Сиііаг Него II 

(Нагтопіх/Рес! Осіапе, Р32) 

ЕМИе Веаі Аёепіз (Іпіз/Міпіепсіо, 03) 

ЬосоРосо (ЗСЕѴЗопу Сотриіег Епіегіаіптепі:, Р5Р) 

Іитіпез II (Р Епіегіаіптепт/Виепа Ѵізіа Сатез, РЗР) 

ѴѴагіоѴѴаге: Зтоот_п Моѵез (Ыіп1:епсІо, ѴѴіі) 

Лучшая многопользовательская игра - Епету Теггііогу: Оиаке 

ѴѴагз (ЗрІазЬ Оатаёе/ісІ/АсІіѵізіоп, РС) 

ВаШетюІс! 2142 (Оі^аІ ІІІизіопз/ЕІесІгопіс АПз, РС) 

Сеагз от" ѴѴаг (Еріс Сатез/Місгозоі 1 ! Сатез Зіисііо, ХЬох 360) 

Нихіеу (ѴѴеЬгеп, РС/ХЬох 360) 

ѴѴогІсІ оШагСгаП: Тпе Вигпіпё Сгизасіе (ВІІ22агс!, РС) 
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новости 



Возвращение 
Эла Лоу 

Кто не знает одного из наикультовей- 
ших игровых персонажей всех вре- 
мен и народов - неподражаемого 
секс-неудачника Ларри Лаффера, 
героя адвентюрного сериала периода золотой 
эры компании Зіегга. Поклонникам пришлось 
смириться с тем, что их любимец навсегда по- 
кинул экраны. Его создатель, Эл Лоу, давненько 
не подавал признаков активности, но вот нака- 
нуне и во время ЕЗ 2006 опять пошли разгово- 
ры о его (Эла Лоу) грядущем возвращении с 
новым проектом. 

И действительно, ветеран индустрии в про- 
шлом году организовал студию іВазе 
Епт_егт_аіптеп1:, которая и начала реализацию 
его новой идеи. Лоу взялся за комедию не без 
легкой эротики, правда, с уклоном в асііоп кри- 
минального характера. По традиции игра на- 
звана именем главного героя - Зат Зиесіе: 
ІІпсІегсоѵег Ехрозиге. 

Обычный парень Сэм Суэд оказывается на 
тропическом острове Есзіазу Ізіапс! (многообе- 
щающе, не так ли?) как раз в тот момент, когда 
сообщество любителей детективных тайн соби- 




Бестселлеры июня 



рается там в летнем лагере Музіегу ѴѴеек 
Рапіазу Сатр. Понятно, что труп не заставит 
себя ждать, а Сэм непременно ввяжется в рас- 
следование. 

Описывая Зат Зиес!е, Эл Лоу утверждает: в 
ней будут «юмор, асііоп, зІеаІтА.. и еще раз 
юмор», и, не обещая чистой адвентюры, наме- 
кает, что, несмотря на это, любители его старых 
игр останутся довольны. Релиз ожидается в 
2007 г., правда, сведений об издателе пока нет. 



гСгаЙ 

на большом ^ 
экране? 






Уж сколько раз твердили миру о желании 
народных масс увидеть на большом 
киноэкране солидный полнометражный 
фильм, основанный на вселенной 
ѴѴагСгатт.. Незадолго до ЕЗ 2006 в онлайновых 
СМИ появились сведения о том, что перегово- 
ры между ВІіггагсІ и одним из подразделений 
компании ѴѴагпег Вгоз. по поводу будущего 
крупнобюджетного кинопроекта подходят к кон- 
цу и вскоре может последовать его официаль- 
ный анонс. 

И действительно, вице-президент ВІіггагс! по 
развитию бизнеса Пол Сэме в одном из своих 
последних интервью очень подробно остановил- 
ся на киноамбициях «Метелицы». Так что компа- 
ния настроена весьма серьезно. В качестве 
партнера выступает І_е§епс!агу Рісіигез. Первый 
фильм этой студии - Ватлпап Ве^іпз - оказался 



довольно удачным. В настоящее время в произ- 
водстве находятся еще несколько перспектив- 
ных картин - Зирегтап РеШгпз (все понятно - 
комикс, супергерой), Тпе Апт. ВиІІу (анимацион- 
ная комедия), ѴѴпеге т_пе ѴѴіІс! Тпіпёз Аге 
(детский приключенческий фильм) и «300» по 
графической новелле небезызвестного Фрэнка 
Миллера. 

Пол Сэме считает, что нет никакого смысла 
обыгрывать в будущей картине сюжеты из уже 
выпущенных игр. Главное здесь - сохранить 
атмосферу игровой вселенной, созданной ку- 
десниками из ВИггагс!. Видимо, зрителям хотят 
предложить мощный фэнтезийный эпик масш- 
таба «Властелина Колец». Зная, как скрупулезно 
«Метелица» работает над всеми своими проек- 
тами, можно сделать вывод, что и фильм будет 
сниматься не быстро. 



Великобритания 



НаІМіте 2: 
Ерізосіе Опе 

ЕА Сате$ 

Ніітап: 
ВІоосІ Мопеу 

ЕІСІ05 

Тпе 5ІГП5 2 

ЕА Сате$ 

Тпе 5ІПП5 2: Ореп 
тогВи5Іпе55 

ЕА Сате$ 

Кізе от ІМаІіопз: 
Кізе от І_едепсІ5 

МІСГОБО^ 



ѴѴогІсІ оШагСгатЧ 

Ѵіѵепсіі УпіѵегБаІ 
Сате$ 

СиіІсІ ѴѴагз: 
Расііопз 



СиіІсІ ѴѴагз 



8 

д Спатріопзпір 



10 



Мападег 2006 

ЕІСІ05 

5еп5ІЫе 
Боссег 2006 

Сос1ета$1:ег$ 



1 

2 



США 

ѴѴогИот^ѴѴагСгатЧ 

Ѵіѵепсіі УпіѵегБаІ 
Сате$ 

Кізе от" ІЧаІіопБ: 
Різе от" І_едепсІ5 

МІСГОБО^ 

Тпе ЕІсІег$сгоІІ5 IV: 
ОЫіѵіоп 

2КСате$ 

Тпе5ігп5 2: 
Ратііу Рип 5т.итг" 

ЕА (Зате$ 

СиіІсІ ѴѴагз: 
Расііопз 

ІЧСботі 



1 

2 

3 
4 

5 



6 
7 

8 
9 

10 



Тпе 5ІПП5 2 

ЕА СатеБ 

ТИе$іт5 2: 
Ореп тог Визіпезз 

ЕА Сатез 

Аде от"Етріге5 3 

МІСГОБО^ 

Спобт. Кесоп 
АсІѵапсесІ 
ѴѴагг1дпт.ег 

ІІЬІ50ГТ, 
СІѴІІІ2ЭІІОП IV 

2КСате5 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (іеѵѵеі) 



Негоез оШідпт. 
апсі МадісѴ 
(ОѴР-версия) 

ІМіѵаІ Іпіегасііѵе 

Негоез от Мідпт. 
апсі МадісѴ 

ІМіѵаІ Іпіегасііѵе 

РаІІоиІ 2 

«1С» 

«Шорох» 

«Руссобит-М» 

«Принц Персии. 
Два трона» 

«Акелла» 



6 

7 

8 
9 

10 



«Звездный Десант» 

«Бука» 

«Снайпер: Дороги 
войны» 

«1С» 

«Мадагаскар» 

«1С» 



ТотЬ Раісіег: 
Ьедепо" 

«Новый Диск» 

25 Ю Ыте 

«Новый Диск» 



Магазины сети «Союз» 
(РѴР-Ьох) 



1«Тпе 5ІГЛ5 2: 
Бизнес» 
БотКІиЬ 

2Негоез от МідИі 
апсі МадісѴ 

ІМіѵаІ Іпіегасііѵе 

3 «Ледниковый 
период 2: Глобаль- 
ное потепление» 

ЗоШиЬ 



Тпе 5ІГП5 2 

БотГСІиЬ 



«Тпе $ігп5 2: 
Университет» 

БотГСІиЬ 



8 



РІРАѴѴогІсІ Сир 
2006 

БойСІиЬ 

«Тпе $ігп5 2: _ 
Ночная жизнь» 1 II 

БотГСІиЬ 



ѴѴогИ отѴѴагСгатІ 

БоЛСІиЬ 

ЬогсІБОтІгіе Кіпдз: 
Тпе ВаШе тог 
МісІсЛе-ЕагІп II 

БоШиЬ 



Тпе СосІтат.пег 

БотГСІиЬ 
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Игротека 



Ніітап: ВІоосІ Мопеу 




ика вызывали? 



НПтагк 




Паспорт 



Жанр йгбі регБоп Бпооіег 
Разработчик 10 Іпіегасііѵе 
Издатель Еісіоб Іпіегасііѵе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.піІтапЬІоогітопеу.сот 

10 Іпіегасііѵе 

Студия была основана в сентябре 1998 г., и первой 
работой датских программистов стал шутер от тре- 
тьего лица Ніітап: Сосіепате 47. После продажи 
более 600 тыс. копий игры ІО Іпіегасііѵе занялась 
производством сиквелов, лишь однажды отвлекшись 
на Ргеесіот Рідпіегз. 

Игры Ніітап: Сосіепате 47, Ніітап 2: Зііеп! А$$а$$іп, 
Ніітап: СопІгасІБ, Ргеесіот Рідпіег$ 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.іоі.сІк 



Вердикт 



***** 



Датчане наконец-то взялись за ум 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



■ Отличный дизайн уровней; разнообразие мис- 
~ сий и локаций; улучшенный геймплей 



Не обнаружено 



Формула игры 

Новый движок + новые уровни + 
улучшенный геймплей = Ніітап: 
ВІоосІ Мопеу 



Максим Капинус 

Появление такого проекта, как Н іт_- 
тап: Сосіепате 47, вызвало бурную 
реакцию в игровом мире. Что и го- 
ворить, лысый гражданин ходит по 
цивильным заведениям и устраняет цели одну 
за другой, причем речь идет не о какой-то ми- 
фической справедливости, ради которой мож- 
но было бы простить все, а о банальной нажи- 
ве. 47-й получал приличные деньги за свою 
работу, и его мало интересовали вопросы эти- 
ки или сложные жизненные обстоятельства 
жертв. Особенно поражали моралистов орудия 
убийства и применяемые методы. Однако иг- 
роки были в восторге от возможности ощутить 
себя в шкуре киллера, поэтому Ю Іпт_егаст_іѵе, 
недолго думая, решилась на создание сиквела. 
И не одного. Их судьба нам хорошо известна, и 
после выхода Зііепт. Аззаззіп и Сопт_гаст.з мало 
кто рассчитывал увидеть что-то наподобие пер- 
вой части. ВІоосІ Мопеу стала холодным душем 
для пессимистов. 

Сорок седьмой является идеальным наемни- 
ком, и заставлять его в очередной раз бегать по 
заснеженной российской военной базе с «ка- 
лашом» наперевес было бы негуманно. Нарко- 
бароны, биологическое оружие, спецназ - все 
это для любителей спасать мир, к коим нашего 
героя относить не стоит. Его работа должна быть 
точна, как прицел снайперской винтовки, и 
бесшумна, как глушитель пистолета. Слава богу, 
это поняли в Ю Іпіегасііѵе. 

История начинается с того момента, как 
один высокопоставленный чиновник ЦРУ при- 
глашает к себе репортера под предлогом ин- 
тервью. Однако выясняется, что молодому 



человеку предстоит выслушать и записать та- 
инственную историю, связанную с клоном, кото- 
рый оказывается в центре всех громких 
убийств последних лет. Каждый раз, когда 
всплывает новый эпизод из воспоминаний та- 
инственного незнакомца, начинается очеред- 
ное приключение сорок седьмого. 

После выхода Сопігасіз у датчан, вероятно, 
часто спрашивали сакраментальное: «Почему в 
вашем творчестве так много римейков?», поэ- 
тому миссии в ВІоосІ Мопеу свежи и неповтори- 
мы. 13 разнообразных уровней с великолепно 
проработанным дизайном впечатляют. Хочется 
просто побродить по казино «Шамаль» или по- 
любоваться пейзажем реки Миссисипи, откры- 
вающимся с борта туристического теплохода. 

Однако работа ждать не может, поэтому сто- 
ит тщательно экипироваться и провести реког- 
носцировку. Вновь появившаяся денежная 
система и множество дополнительных аксессу- 
аров к оружию позволяют между миссиями 
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Привет, меня зс 



Ніітап: ВІоосІ Мопеу 




приобретать глушители, системы прицеливания, 
магазины с увеличенным объемом патронов, 
лазерные целеуказатели. Все это стоит немалых 
денег, приток которых целиком зависит от ка- 
чества выполнения заданий. Кроме того, су- 
ществуют еще и дополнительные апгрейды, 
увеличивающие скорость взламывания за- 
мков или добавляющие в инвентарь лекарс- 
твенные средства. Присоединенные к оружию 
устройства не только отлично проработаны 
визуально, но и весьма эффективны. Под ко- 
нец игры не устаешь радоваться своему 
ЗіІѵегЬаІІег, который после прикручивания 
большинства железок становится похож на 
футуристическое оружие. 

Однако улучшениям подвергся не только ог- 
нестрельный арсенал. Сорок седьмой научился 
нескольким новым приемам рукопашного боя и 
теперь способен легко отобрать у противника 
ствол и сразу же применить его против недавне- 
го владельца. В случае опасности можно при- 
крыться «живым щитом», схватив подвернувше- 
гося бедолагу и одновременно отстреливаясь. 
Трупы жертв отлично умещаются в ящиках и 
больших сундуках, которые в немалом количест- 
ве разбросаны по всем уровням. Если такового 
поблизости нет, то тело, к примеру, перекидыва- 
ется через перила небоскреба. 

Интеллект противников значительно улуч- 
шился, и спокойно смотреть на лужи крови не 
будет ни один полицейский. Сообразив, что 
кто-то истекает кровью, он примется за розыс- 
ки тела и поднимет тревогу в случае его нахож- 
дения. 



Каждый сомнительный предмет, обнаружен- 
ный охраной или служителями порядка, изыма- 
ется, и найти его потом можно будет в специаль- 
ной комнате для охраны. 

Новый параметр поіогіеіу (известность) еще 
сильнее осложняет работу наемника. После 
каждой миссии нам будут показывать передови- 
цу газеты, где находятся вся собранная полици- 
ей информация и фоторобот предполагаемого 
убийцы. Количество выстрелов определяется по 
числу найденных гильз, а «засветка» перед ка- 
мерами позволяет более точно определить вне- 
шность преступника. ІМоІогіеІу накапливается от 
задания к заданию, и приходится давать солид- 
ные взятки, чтобы избежать узнаваемости про- 
хожими и полицией. 

Графический движок подвергся значительным 
улучшениям, и ВІоос! Мопеу выглядит намного 
лучше своих предшественников. Авторы нарочно 
создали несколько миссий, в которых игрок смо- 
жет по достоинству оценить проделанную работу. 
В одной из них мы будем присутствовать на на- 
стоящем карнавале с сотнями людей. Понятно, 
что все ЫРС сделаны по 4-5 оригиналам и прос- 
то размножены, однако зрелище впечатляет. 

Как всегда, звуковым оформлением для 
ВІоос! Мопеу стали композиции Джеспера Кида, 
известного не только саундтреками к серии 
Ніітап, но и произведениями для таких хитов, 
как МЭК2, Меззіап, Зрііпіег СеІІ: Спаоз Тпеогу. 
На этот раз основной темой стала бессмертная 
Аѵе Магіа в исполнении Будапештского симфо- 
нического оркестра. 

В последней миссии нам дают понять, что 
ВІоос! Мопеу - отнюдь не финал истории. Обнов- 
ленный Хитман сможет вынести еще не один 
аддон, хватило бы воображения и терпения у 
разработчиков. И после такого замечательного 
«воскрешения» серии остается только ждать и 
надеяться, что мы не потеряем вновь обретен- 
ного сорок седьмого. 



С чего все начиналось 




НіШіап: Сопігасй ДПК 6/2004 




НіШіап:5іІепіА55а55Іп ДПК 12/2002 




НіШіап:СосІепате47 ДПК 1-2/2001 







Домашний ПК 7/2006 101 



Игротека 



Кізе о{ Ыаііопз: Кі$е оі І_едепсІ$ 




Сами бо 




Паспорт 




Жанр стратегия реального времени 




Разработчик Від Ниде Сате$ 




Издатель Місгобоіт, 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гі$еот1едепсІ$.сот 





Від НидеСате; 

Компания основана в 2000 г. Брайаном Рейнольдсом, 

долгое время находившимся в тени Сида Мейера. 

Дебютный проект Кі$е от" №ііоп$ студия выпустила три 

года спустя. Остальные игры Від Ниде Сате$ являются 

вариациями на тему Кізе оШііопз. 

Игры Кі$е от" ИагіопБ, Кі$е от" №т.іоп$: Тпгопез & Рат.гіот.$ 

Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьідгіидедате$.сот 

Вердикт ***** 

Весело и интересно, но слишком уж 
просто 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Олег Данилов 

Согласитесь, неприятно проснуться в 
одно, далеко не доброе, утро и обнару- 
жить, что тебе буквально на голову 
свалились решительные ребята, назы- 
вающие себя новыми богами, взявшиеся по 
своему усмотрению перекроить знакомый с 
пеленок мир. Это тем более неприятно, если ты 
с рождения не веришь ни в каких богов, особен- 
но таких уродливых. 

В положении озадаченных незваными гостя- 
ми хозяев оказались обитатели мира Аио. Изоб- 
ретатели Винчи, свято чтящие заветы мастера 
(который дал свое имя небезызвестному коду) и 
воплощающие в жизнь его безумные эскизы - 
все эти винтолеты, самодвижущиеся паромоби- 
ли, механических солдат и прочее. Мистики 
Алин, явно наслушавшиеся одной взбалмошной 
девицы по имени Шахерезада и оперирующие 
магическими субстанциями, позволяющими им 
призывать ифритов, драконов и прочих джинов. 
Но больше всего не повезло Куотлям, предста- 
вителям псевдоацтекских племен, умеющим 
оживлять каменных идолов и создавать могучие 
артефакты, на чью территорию, собственно, и 
упали обломки космического корабля богов. 
Хотя по другой версии сами куотли и есть потом- 
ки пришельцев, тысячу лет назад уже посещав- 
ших мир Аио. 



Но все это вы узнаете по мере раскрытия 
сюжета Різе от" І_еёепсІ5. Начинается же игра с 
банальной мысли о вендетте, поселившейся в 
сердце изобретателя винчи Джиакомо, после 
того как додж соседнего города убил его брата. 
Собственно, в погоне за доджем он и завоюет 
3 страны (в трех кампаниях), попутно спасая 
мир от злых богов. 

Несмотря на то что в Різе от" Маііопз: Різе от" 
І_еёепс!з развиваются идеи, заложенные еще в 
первой игре Ві§ Ни^е (Затез, имеются и весьма 
существенные различия. К тому же заметно, что 
большое влияние на проект оказала конкурент- 
ная А^е от" Мут_поІоёУ, издаваемая все той же 



Оригинальный сеттинг; множество героев; 
интересный дизайн рас и некоторых миссий; 
неплохая графика 

Слабый АІ; однообразные задания 
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Кізе оі Ыа\\оп$\ Кі$е оі 1_едепсІ$ 



Мі егозой. Хотя определенная свобода в переме- 
щениях по глобальной карте а-ля Зпоёип оста- 
лась, того многообразия вариантов, что в ориги- 
нальной Різе от" І\Іат_іоп, уже нет. Оно и понятно, 
теперь во главу угла поставлен сюжет. И хотя 
шедевром его назвать сложно, в целом он дале- 
ко не плох. Жаль, что в самой важной, последней 
кампаний, у авторов кончился завод, и ни сюжет, 
ни дизайн миссий не радуют. По большому счету 
именно в третьей части все сводится к банально- 
му «убей их всех». Изысков первой и второй кам- 
пании здесь уже нет. Ну и метод разрешения 
любовного треугольника несколько грубоват. 

Три расы - а по воле сюжета управлять вам 
придется всеми по очереди - имеют весьма 
существенные различия не только в «ассорти- 
менте» юнитов, которые, надо сказать, чудо как 
хороши и весьма оригинальны (от пустынных 
скатов и многобашенных танков в стиле 30-х 
годов прошлого века до ходячих статуй и осад- 
ных орудий), но и в стратегии развития, техноло- 
гиях и сборе ресурсов. Пожалуй, со времен 
ЗІагСгатт. это самые разнообразные расы, и 
каждая из них требует собственной тактики иг- 
ры. РТЗ-геймплей по сравнению с оригиналом 
изменился не сильно. Были упразднены лишние 
здания типа академий и дополнительные ресур- 
сы. Но блочная система постройки городов, 
важность раздвижения границ государства, 
штурм поселений пехотой и торговые караваны 
остались. Бонусные карты в стиле Р. 1.5. К. усту- 
пили место более продвинутой схеме развития 
городов и спецсилам, получаемым по выполне- 
нии дополнительных квестов. 

Конечно, не могла современная стратегия 
обойтись и без института героев. В Різе от" 
І_еёепс!5 их не просто много, а очень много. К 
финальной битве вы будете иметь в своем рас- 
поряжении почти десяток полководцев, которых 
в любой момент можно призвать на поле боя. 
Стоит это недешево, зато порой именно герои 
решают исход сражения. У каждого из них свои 
бонусы и собственные суперприемы, причем у 
некоторых они меняются от кампании к кампа- 
нии. Но будьте осторожны: отдельные персона- 



Формула игры 



Рі$е от" ЫатЛопБ + парапанк + магия + при- 
шельцы = Кі$е оі ЫаХіопв: Кі$е оі І_едепсІ$ 

жи по воле сценаристов могут стать недоступны- 
ми по мере развития сюжета. Герои есть и в 
армиях противников - особо хороши Саву в 
пустынной кампании и все три бога (вспомним 
«Звездные врата») в финальной части игры. 

Графика РоІ_ великолепна, хотя и не дотяги- 
вает до планки, поставленной А^е от" Етрігез III 
и Тгіе ВаШе тог МісІсІІе-ЕагІп II. Зато Різе от" І_е- 
ёепсіз берет стилем. Чего стоят только парапан- 
ковские юниты и города винчи или парящие 
замки алинов! Одним словом, неплохо, да и 
видеоакселератор найдется чем нагрузить. Зву- 
ковое сопровождение показалось мне излишне 
пафосным, особенно озвучка, но в целом музы- 
ка хороша, и выключать ее не тянет. 

По большому счету у Різе от" І_еёепсІ5 всего 
несколько проблем. И самая главная из них - 
провальный АІ. Компьютер, безусловно, умеет 
обороняться и в целом ведет себя вполне гра- 
мотно, но он не проявляет почти никакой ини- 
циативы, предпочитая последовательное разви- 
тие экономики и усиление давления на грани- 
цах неожиданным атакам и фланговым 
обходам. Слишком прямолинейно и уже после 
третьей миссии предсказуемо, а значит, неинте- 
ресно. Второй недостаток - большинство мис- 
сий однотипны и сводятся к захвату всех горо- 
дов противника. Ну и третий - игра чрезмерно 
простая, попсовая, даже на высоких уровнях 
сложности. Но это, похоже, тенденция для РТЗ 
последних лет. Так что придется смириться. 



Похожие стратегии 



ТЬе Ш оШ КіпдзіТЬе ВаШетог МкМІе-ЕагЙі II ДПК 4/2006 
АдеоГЕтрігезІІІ ДПК 11/2005 
КоЬапІкКіпдзоГѴѴаг ДПК 11/2004 
Аде оГМуіЬоІоду ДПК 12/2002 




Сказки тысячи и одной ночи 




Какая, к черту, экология в мире парапанка! 



Страшное оружие - шагающий экскаватор 




Последний бой - он трудный самый 



Игротека I 



Рагасіізе 




Паспорт 



Жанрадвентюра 

Разработчик ѴѴЫіе Вігсіб РгосІисШп$ 

Издатель «Одиссей» 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рагасІі$е-дате-и5.сот 

ѴѴЫіе ВігсІ$ Рго(1ис(іоп$ 

Компания была основана в августе 2003 г. Бенуа 
Сокалем и его ближайшими соратниками по работе 
над блестящей дилогией «Сибирь» Жаном-Филиппом 
Мессианом, Оливье Фонтене и Мишелем Бамсом. Но 
видеоигры - не единственная сфера интересов «Белых 
птичек». Они занимаются еще и аудиовизуальной 
продукцией, публикацией графических новелл и ищут 
свой путь в различных синтетических жанрах. 
Игры нет 

Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.ѵѵІіі!еЬігсі5ргосІисгіоп5.сот 



Вердикт 



***** 



И у гениев бывают промашки 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



, Великолепные фоновые рисунки; шикар- 
Т ный финал 



Нестабильность и неважная оптимизация; невы- 
сокое качество моделей и их анимации 



Формула игры 



Девушка + пантера + экзотика = 
РагасІІБе 



Александр Птица 

Случилось так, что две самые ожидае- 
мые адвентюры этого года (ОгеаттаІІ 
и Рагасіізе) вышли практически одно- 
временно. Посему ваш покорный 
слуга оказался в положении известного живот- 
ного перед двумя стогами сена. Ведь каждая 
из игр требовала не только времени, но и чест- 
ного погружения в мир, придуманный талантли- 
выми рассказчиками удивительных историй. 

Дело в том, что данные пректы относятся к 
той категории, которую принято описывать 
словами «зіогу-сігіѵеп». А это значит, что глав- 
ной движущей силой, определяющей мотива- 
цию игрока, является сюжет. 

Бенуа Сокаль не считает себя гейм-дизайне- 
ром, ведь интересную историю можно донести 
до читателя, слушателя, пользователя компью- 
тера совершенно разными способами. Один 
из них - игра. 

Предварительное знакомство с «Раем» на 
последней КРИ в общем-то вселило в меня 
определенные надежды - роскошные пререн- 
деренные фоны, африканская экзотика, опять 
же новая барышня в роли главной героини. 
Правда, основывались они на часовой демонс- 
трации, в которой разработчики, безусловно, 
постарались показать самые выигрышные 
моменты. Но ведь для того чтобы до конца про- 
чувствовать игру, требуется честное погруже- 
ние в нее. Штука в том, что глубина погруже- 
ния в адвентюрный мир как раз и зависит от 
целого комплекса факторов - от уже упоминав- 
шегося сюжета до сопереживания персона- 
жам. В этом отношении предыдущая работа 



Сокаля ЗуЬегіа (в принципе, обе части следует 
считать одной игрой) была образцом. 

К сожалению, команда ѴѴпіІе Вігсіз 
Ргосіисііопз, видимо, не смогла «осилить» тот не- 
плохой потенциал, который был изначально зало- 
жен в истории, придуманной ее руководителем, и 
в результате получилась игра, о которой не ска- 
жешь, что это неудача или провал, и шагом впе- 
ред ее тоже не назовешь. Одно утешение - в 
череде выходящих в настоящее время квестов 
достаточно много халтуры, а проекты уровня 
Рагасіізе возвышаются над серой массой. Одна- 
ко и судить «Рай» следует по гамбургскому счету и 
ориентироваться на ту планку качества, которая 
была задана «Сибирью». А здесь уже возникает 
ряд претензий. Итак, обратимся к игре. 

Завязка истории оставляет двоякое впечатле- 
ние. С одной стороны, она достаточно завлека- 
тельна, с другой - чуть-чуть банальна. Судите 
сами. 

Краткий вступительный ролик весьма непло- 
хого качества знакомит нас с правителем неко- 
ей африканской страны. Как впоследствии вы- 
яснится, называется она Морания и, судя по 
всему, житье-бытье ее обитателей прямо ска- 
жем, не спокойное - военные действия, одна- 
ко. «Вождь» озабочен вопросом, любит ли его 
собственная дочь, и интересуется у своего при- 
ближенного, не приехала ли она. Крупные пла- 
ны любящего отца перемежаются кадрами, из 
которых следует, что небольшой самолетик типа 
«кукурузник» подвергся атаке с земли и потер- 
пел аварию (авиакатастрофы в завязках адвен- 
тюр уже были). Наконец, видео закончилось, и 
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мы оказываемся один на один с молодой сим- 
патичной девушкой, запертой в помещении с 
явно ориентальным интерьером. Из записки, 
лежащей на тумбочке, становится ясно, что 
наша героиня и есть та самая особа, которая 
выжила после крушения. Здоровье удалось вос- 
становить, но вот с памятью - проблемы, даже 
имени своего бедняжка не помнит. Амнезия, 
понимаете ли, это любимый атрибут латиноаме- 
риканских сериалов и некоторых игр. 

Нетрудно догадаться, что вместе с Энн Смит 
(таким совершенно небанальным именем на- 
звали девушку в гареме местного принца, не 
буду говорить почему) игроку придется докапы- 
ваться до истины, пытаясь выяснить, зачем она 
летела в столь горячую точку, как Морания, и, в 
конце концов, раскрыть тайну собственной лич- 
ности. Естественно, для этого ей понадобится 
совершить полное опасностей, приключений и 
препятствий (какие же адвентюры без головоло- 
мок) путешествие по стране. Надо сказать, что в 
Морании есть на что посмотреть. С точки зре- 
ния природных условий, флоры и фауны ее мож- 
но до некоторой степени назвать «Раем», однако 
в самой стране царят отнюдь не райские на- 
строения. И хватит об истории... перейдем к 
моментам технологического плана. 

Восприятие визуального ряда игры опять-таки 
нельзя назвать однозначным. В очередной раз 
хочется бурными аплодисментами поощрить 
художников, создавших великолепные фоновые 
картинки. Внимание к деталям просто потряса- 
ющее. Но вместе с тем не очень впечатляют 
модели персонажей и их анимация. Да и разре- 



шение всего лишь 800x600 отнюдь не может 
порадовать геймера. Кстати, на протяжении 
всей игры меня не оставляла мысль о том, что 
ее не слишком тщательно тестировали, а опти- 
мизацией не занимались вовсе. Более техноло- 
гичная полностью трехмерная ОгеаттаІІ «бега- 
ет» куда резвее, чем Рагасіізе. Порой случаются 
неприятные глюки с курсором и в процессе 
пресловутого пикселхантинга, которого здесь, 
увы, предостаточно. Наблюдаются нестыковки в 
текстах комментариев при нажатии на актив- 
ные объекты или в диалогах с персонажами. 
Очень хотелось бы дождаться патча (или по 
крайней мере получить уже исправленную вер- 
сию в издании от «Нового Диска»). 

Но самое печальное даже не в этом. Энн 
Смит - главный персонаж - ни в какое сравне- 
ние не идет с несравненной Кейт Уокер. В «Си- 
бири» мы наблюдали за изменениями в харак- 
тере поначалу обычной городской барышни, 
добросовестной работницы юридической конто- 
ры. Мы буквально всеми фибрами души ощуща- 
ли, как она сама постепенно становится частью 
истории о стране мечты, где живут мамонты. 
Многие реально смахивали слезу в финале пер- 
вой части «Сибири». Но вот проблемы Энн поче- 
му-то не задели меня за живое. 

Однако есть и несколько моментов, за кото- 
рые разработчики игры получают дополнитель- 
ные плюсы. Первый из них, в принципе, особого 
значения для развития сюжета не имеет, зато 
вносит дополнительный «оживляж» в стандарт- 
ные адвентюрные задачи типа «пойди туда, возь- 
ми это, открой то, запусти механизм» и т. п. Игро- 
ку дают примерить на себя шкуру грациозной 
черной пантеры, в «ее теле» исследовать джунгли 
и даже выполнять некоторые действия. При этом 
картинка превращается в трехмерную. 

И еще я многое готов простить Сокалю и его 
команде за совершенно потрясающий финал, 
который терпеливые игроки получают в награду 
за «свои мучения». 



Другие истории от Бенуа Сокаля 




[.'Атеггопе 

БуЬегіа 2 ДПК 5/2004 
5уЬегіа ДПК 8-9/2002 



Игротека 



РгеаттаИ: ТИе Ьопдез* іоигпеу 




РгеаттаИ: ТИе І_опде$1 .Іоигпе 



П 



аспо 



Жанр интерактивный фильм 
Разработчик Рипсот 
Издатель «Одиссей» 
ѴѴе Ь-са йт ѵѵѵѵѵѵ.сі геа тта 1 1 .со т 



Рипсот 

Норвежская компания, имеющая большой опыт 
работы в индустрии интерактивных развлечений. 
На ее счету более 20 выпущенных игр разных 
жанров. Тпе І_опде$1 .Іоигпеу, вышедшая в 2000 г., 
по мнению как потребителей, так и критиков, входит в 
золотой фонд адвентюр. АпагсНу Опііпе привлекла люби- 
телей ММОС оригинальным фантастическим сеттингом. 
В ближайшее время «направлением главного удара» 
команды, безусловно, является эпическая онлайновая 
игра Аде оКопап: НуЬогіап Ас1ѵеп1иге$. 
Игры N0 Е$саре, ТИе І_опде$1 .Іоигпеу, АпагсНу Опііпе 
+ дополнения. 

Проекты Аде отСопап: НуЬогіап АсІѵепІиге$, АпагсНу 
Опііпе: І.05І: Есіеп, неанонсированная ММ06 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.типсот.сот 



Вердикт 



***** 



Увлекательная многослойная 
техносказка для взрослых 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



, Неповторимая игровая вселенная и крепкий 
Т сюжет; запоминающиеся герои; замечатель- 
ное музыкальное сопровождение; прекрас- 
ная игра актеров, озвучивавших персонажи; 
удобный интерфейс 

«Своенравная» камера; некоторые недостат- 
™ ки управления 



Александр Птица 

Аркадия, Старк, Баланс, Эйприл Райан - 
эти слова подобны кодам доступа к 
тем ячейкам моей памяти, где хранят- 
ся воспоминания шестилетней дав- 
ности о потрясающей по своей красоте и глуби- 
не истории, рассказанной современным нор- 
вежским сказочником Рагнаром Торнквистом 
в неповторимой адвентюре ТИе І_оп^е5І 
.Іоигпеу. Я не встречал людей, которых бы игра 
оставила равнодушными. Иначе и быть не 
могло, ведь в нее разработчики вложили столь- 
ко душевных сил и истинного таланта... 

Помнится, финал «самого длинного путешес- 
твия» несколько разочаровал некоторых люби- 
телей хэппи-эндов и кристальной ясности сво- 
ей недосказанностью. Но многие увидели в 
этом намек на продолжение. Ожидание новой 
возможности посетить знакомый фантастичес- 
кий мир растянулось на долгие шесть лет. Наи- 
более памятными адвентюрами, увидевшими 
свет в этот период, стали двухсерийная «Сибирь» 
Бенуа Сокаля и Ра геппеіт. Дэвида Кейджа. В 
обоих случаях основной акцент сделан на СЮ- 
ЖЕТ, а сама игра - всего лишь средство рас- 
сказать увлекательную историю. Рагнар Торнк- 
вист в своем творчестве стоит на тех же пози- 
циях, а ОгеаптГаІІ является прекрасным тому 
доказательством. Кстати, есть еще одна черта, 
объединяющая упомянутые проекты, - кине- 
матографичное^, что дает нам право отнести 
их к специфическому поджанру, так называе- 
мому «интерактивному фильму». 

В ОгеаптГаІІ вы обнаружите и большое коли- 
чество крупных планов, и красивые «постано- 
вочные» облеты камеры в многочисленных 



Формула игры 



Три героя + три мира + одно путешествие = 
ОгеапггіаІІ: ТИе І_опде§( .Іоигпеу 



сиізсепез, и «рваный» монтаж, за счет которого, 
казалось бы, не связанные друг с другом фраг- 
менты складываются в удивительную мозаику 
истории о дружбе и любви, вере и преданности, 
мечтах и снах, технологии и магии. 

Описывать сюжет подобных игр - дело небла- 
годарное. Все время рискуешь проговориться и 
выдать нежелательный спойлер. Но несколько 
слов о завязке сказать все-таки следует. 

Итак, 2219 год, Северная Африка, Касаблан- 
ка. Отлично обставленный особняк, в котором 
живут Зои Кастилло и ее отец, вечно занятый и 
находящийся в разъездах ученый. Вот и в мо- 
мент знакомства он собирается в очередную 
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ГС 



Подслушивать и подглядывать иногда полезно 
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Играем в интерактивное кино 

РаЬгепІіеі* ДПК 11/2005 
ТЬеІ_опде5І.Іоигпеу ДПК 6/2000 
Отікгоп: ТЬе ЫотасІ 5оиІ ДПК 12/1999 



командировку. В размеренном и довольно скуч- 
ном течении жизни девушки в последнее время 
наблюдаются странности. Периодически на 
огромном экране, висящем в ее комнате, воз- 
никает непонятная картина - пустынная засне- 
женная местность, вдалеке виднеется жуткова- 
тый по своему внешнему виду дом и... малень- 
кая девочка, повторяющая: «Найди Эйприл... 
Спаси Эйприл». Ага, первая ссылка на «Самое 
длинное путешествие» есть! Но этим дело не 
ограничивается - практически с каждого экра- 
на, попадающегося на пути Зои, доносится клич 
о помощи. К тому же в серьезную переделку 
попадает и ее бывший бойфренд, оставшийся 
хорошим другом, - известный журналист Реза. 
После того как в квартире «акулы пера» обнару- 
живается труп женщины, парень бесследно 
исчезает. А результат предварительной расшиф- 
ровки записей в его ноутбуке, проведенной 
подружкой Зои и по совместительству владели- 
цей магазина цифровых гэджетов и отличной 
хакершей Оливией, был таков - «Венеция, Нью- 
порт, Бахрома, Чарли»... 

Игравшие в ТИе 1_оп§е51:.1оигпеу мнгновен- 
но вспомнят, что Ньюпорт - крупнейший город 
насквозь технофицированного мира Старк, Ве- 
неция - один из его районов, «Бахрома» - на- 
звание бара, где когда-то работала Эйприл 
Райан, а Чарли - ее близкий друг. Стоит ли го- 
ворить, что Зои, не раздумывая, отправляется в 
собственное путешествие, не зная о том, на- 
сколько длительным оно окажется и какие неве- 
роятные события и переживания ее ждут на 
избранном пути, где временами стирается 
грань между сном и реальностью. 

При всех своих родственных связях с «Самым 
длинным путешествием» ОгеаптГаІІ обладает 
массой новых качеств. К сожалению, надо ска- 
зать, что некоторые модные фичи как технологи- 
ческого, так и геймплейного характера дополни- 
тельного шарма ей не добавили. Но обо всем 
по порядку. 

Те из вас, кто прошел предыдущую игру, пом- 
нят: трехмерные модели персонажей разгулива- 
ли в ней по пререндеренным фонам, а собс- 
твенно игровой процесс был образцом класси- 
ческой роіпі-апсі-сііск асіѵепіиге. Теперь же пред 
очами «путешественников» предстает полностью 
трехмерный мир. И здесь сразу же сталкиваешь- 
ся с некоторыми не слишком комфортными 
особенностями управления, обусловленными в 
определенной степени тем, что игра разрабаты- 
валась под две платформы - РС и ХЬох. И еще 
один момент поначалу несколько раздражает. 
Локации невелики по размерам, посему над- 
пись І_оас!іп§ появляется на экране слишком уж 
часто. Можно предъявить претензии и к качеству 
исполнения некоторых моделей, и к их анима- 
ции, однако история, рассказанная в игре, за- 
хватывает настолько, что на подобные мелочи 
вскоре перестаешь обращать внимание. 

Характер геймплея также претерпел опреде- 
ленные изменения в соответствии с нынешни- 
ми модными тенденциями. К традиционным для 
адвентюр брожению по локациям, разговорам 




Киан воюет за веру 



с ЫРС, решению возникающих проблем при/ 
без помощи предметов из инвентаря добавле- 
ны фрагменты в стилях 5т.еаІІН и файтинг. У ме- 
ня сложилось двойственное отношение к подоб- 
ному нововведению команды разработчиков. 
С одной стороны, боевые разборки и скрытное 
перемещение иногда несколько выпадают из 
общего стиля, но с другой - оставляют игроку 
больше свободы в выборе методов преодоления 
препятствий. Зато с бичом многих адвентюр - 
пиксель-хантингом - здесь, вроде бы, поконче- 
но раз и навсегда. Так называемый «луч фокуси- 
ровки» мгновенно выхватывает из окружающей 
обстановки все активные объекты. 

Рецензируя ТИе І_оп§е5т_.Іоигпеу, я восторгал- 
ся блестящими текстами диалогов и мастерс- 
твом актеров, озвучивавших персонажи. Огеат- 
таІІ в этом отношении нисколько не уступает 
своей предшественнице, а в чем-то даже и пре- 
восходит ее. Особенно хотелось бы выделить 
Элли Конрад Ли (Зои) и СаруХэмилтон (Эйприл). 
Право, я даже затрудняюсь представить себе 
эти образы в интерпретации российских масте- 
ров слова в грядущей локализации от «Нового 
Диска». 

К сожалению, Рагнар Торнквист отвел игро- 
кам очень мало времени (всего около 10-12 ч) 
на соучастие в очередном этапе «самого длин- 
ного путешествия». И снова, как и прежде, 
картина, в которую сложились кусочки мозаики 
из событий, переживаний и размышлений, не 
вносит ясности, а наоборот, полна зыбкости и 
неоднозначности. А это дает нам повод пред- 
положить, что дорога еще не закончена. Да 
будет так! 




Не похоже ли на «Звонок»? 
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НаІМйе 2: Ерізосіе Опе 



Паспорт 



Жанр тіг$Ірег$оп$Ьоот.ег 
Разработчик Ѵаіѵе 
Издатель Ѵаіѵе 
ѴѴеЬ-сайт ер1.ЬаІтЧіте2.сот 



Ѵаіѵе 

Компания произвела на свет замечательный шутер 
НаИЧИе, а позже прославилась запуском собственной 
системы онлайн-дистрибуции под названием $1еат. На 
данный момент все больше разработчиков изъявляют 
желание сотрудничать с Ѵаіѵе, чтобы сделать свои 
продукты доступными через $!еат. 
Игры НаІтЧіте, НаІтЧіте 2, Соипіег-Зігіке: Боигсе, дау 
от" декаѴ. Боигсе 

Проекты НаІтЧіте 2: Ері$осІе Тѵѵо 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵаІѵе$отт.ѵѵаге.сот 



Вердикт ***** 

Брюс Уиллис и рядом не валялся 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




Похоже, больница сегодня не работает 
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НаІМіте 2: Ерізосіе Опе 

Как любил говаривать персонаж из 
известного советского фильма, «Куй 
железо, не отходя от кассы». Подобный 
прием все чаще встречается среди 
разработчиков игр и Ѵаіѵе тут в числе лидеров. 
Вскоре после выхода НаІМіте 2 геймеры смогли 
загрузить дополнительный уровень І_озІ Соазт. и 
насладиться всеми прелестями НЮР-освещения. 
Однако работа в студии не прекращалась ни на 
минуту, и следующим серьезным анонсом стало 
известие о скоропостижном преобразовании 
серии НаІМіте в мыльную оперу. Как оказалось, 
в недрах компании уже созревал первый эпизод 
похождений бравого Гордона Фримена и созда- 
вался второй. Поклонники научного подхода в 
решении межгалактических проблем замерли в 
ожидании сюжетной развязки, которая была 
просто необходима после запутанного НаІМіГе 2. 

Итак, мы возвращаемся к финальной сцене 
НаІМіГе 2, где коварный С-Мап останавливает 
силой своей глубокой мысли течение времени и 
начинает читать Фримену заключительный мо- 
нолог. Но мы-то с вами уже знаем, к чему при- 
водят подобные словоизлияния в конце амери- 
канских боевиков. Точно так же происходит и 
здесь - внезапно появляются вортигонты и спа- 
сают Фримена и Элике, оттеснив куда-то далеко 
человека с чемоданчиком. Он успевает лишь 
произнести что-то наподобие сакраментального 
«ГІІ Ье Ьаск!» и исчезает в темноте. 

В Сити 17 объявлена глобальная эвакуация, 
кругом воют сирены, а с уличных экранов веща- 
ет уже не изрядно поднадоевшая физиономия 
Брина, а доктор Кляйнер. Он призывает населе- 
ние к энергичному противодействию Альянсу и 
даже к активному размножению. Времени, мол, 
мало и никто не знает, что ожидается завтра. 
Как оказалось, реактор внутри Цитадели может 



Максим Капинус 

в любой момент жахнуть и размножаться уже 
будет просто некому. Снова Гордон с Элике 
должны спасать город и его жителей. 

Игровой процесс практически не изменился, 
Ерізосіе Опе - лишь небольшой довесок к НаІГ- 
І_іГе 2, в котором мы по-прежнему боремся с 
солдатами Альянса, хэдкрабами и муравьиными 
львами. Новинкой можно считать только появле- 
ние зомби-солдат, управляемых хэдкрабами. 
Других находок и свежих идей отыскать так и не 
удалось, а вот неприятные элементы, напротив, 
появились. Для увеличения игрового времени 
разработчики не погнушались внести несколько 
моментов, в которых есть и респаун, и постоян- 
ная беготня между пунктами А и Б. Подобные 
варианты годятся для бюджетных проектов, но 
никак не для продолжения знаменитой серии. 

Выбирайте сами, платить или нет $20 за 
4-5 часов игры в тот же НаІМіГе 2. В качестве 
альтернативы можно предложить любую из 
серьезных бесплатных модификаций, в боль- 
шом количестве создаваемых независимыми 
авторами. Среди них встречаются довольно 
интересные проекты со своей сюжетной лини- 
ей и улучшенным геймплеем. 

Кстати, после прохождения не выключайте 
игру - за титрами следует небольшой тизер из 
будущего НаІМіГе 2: Ерізосіе Тѵѵо, где, судя по 
увиденному, в каких-то лесных чащобах нас 
подкарауливают новые противники. 



История возникновения 




знаменитой монтировки 




НаІШе: ВІие Бпіті ДПК 7/2001 




НаІШе 2 ДПК 12/2004 




НаІШе ДПК 1-2/1999 




НаІтЧіте: Оррозіпд Рогсе 






Олег Данилов 

Овцы в игровой индустрии - фигуры 
культовые. Мало того что они являются 
главными действующими лицами в 
десятке игр, так еще и присутствуют в 
каждой второй стратегии реального времени или 
РРС. Но вот собственно овечих гонок до сих пор 
не было. Разработчики из ВІаск Зпеер 51ис!іо 
решили исправить ситуацию. И пусть авторы 
выполнили далеко не все данные игрокам обе- 
щания, в целом получилось очень даже неплохо. 

Ближайший родственник Спатріоп Зпеер 
РаІІу (название чудо как хорошо!) - небезызвес- 
тные в СНГ «Страусиные бега». То бишь перед 
нами юмористическая аркадная гонка с боль- 
шим количеством препятствий, забавными пер- 
сонажами и весьма сложными трассами. Опять, 
как и в проекте от Сеііоз, запоминаем все пово- 
роты трассы наизусть, изучаем расположение 
препятствий, моменты появления МРС, сбиваю- 
щих овец и т. д. Собственно, в СпатріопЗпеер 
нас пустят после ознакомления со всеми уров- 
нями (а их до обидного мало - всего восемь) в 
режиме Тгапзііитапсе (с англ. - перегон скота с 
зимних пастбищ на летние). На выбор вначале 
имеются четыре «спортсмена», отличающихся 
параметрами разгона, управляемости и прыгу- 
честью. Затем можно открыть еще семь персо- 
нажей, один из которых секретный. В чемпионат 
включены только обычные гонки; в Тгапзііи- 
тапсе еще и режим Веѵѵаге іііе іѵо/г", то есть на 
выбывание. Ну и, конечно, не забыт мультипле- 
ер на четверых в зрііт. зсгееп (!) - очень забавно. 
Трассы весьма увлекательны, везде имеется 
возможность срезать, есть интересные связки 



поворотов и даже бэннкинг! Овцы обучены чрез- 
вычайно полезному трюку - они могут прыгать, 
порой достаточно далеко, прямо на спину про- 
тивнику, получая дополнительное ускорение и 
сбивая соперника. Чехарда выходит еще та, 
запросто можно проиграть забег на последних 
метрах. Обидно, но бонусов очень мало - всего 
три: защита, куромет и ускоритель. В процессе 
гонки позволено собирать золотые монетки, од- 
нако, увы, апгрейдить на них овец, как обещали 
авторы, - нельзя. 

Графика Спатріоп Зпеер РаІІу достаточно 
простенькая, но очень симпатичная и красоч- 
ная. Сеттинги интересные, кое-где применяется 
сеІІ-5пас!іп& модельки овец однозначно удались. 
Музыкальное сопровождение под стать геймп- 
лею - это тоже пародии на известные мелодии. 
К сожалению, композиций всего три, да к тому 
же они слишком короткие. Кстати, на диске 
размещен короткометражный фильм №есІ тог 
Зпеер - рекомендуем. Хороши и бонусные кар- 
тинки, открываемые в процессе игры. 

Если бы авторы добавили бонусов, нарисова- 
ли еще столько же трасс, реализовали бы воз- 
можность прокачки овец, мы получили бы вели- 
колепную гонку как для взрослых, так и для де- 
тей. Что ж, возможно, в сиквеле все это будет. 
Хочется верить. 



Формула игры 



Овцы + СпатріопБПір КаІІу = СНатріоп 
БГіеер КаІІу 



Копыто в копыто 



Паспорт 



Жанр аркадная гонка 
Разработчик ВІаск Зпеер Зіисііо 
Издатель Ргодзіег Іпіегасііѵе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.спатріопБпеер.сот 

ВІаск БИеер Біисііо 

Молодая французская студия, созданная выходцами из 
КаІІБІо ЕпІеіІаіптегП. Спатріоп Бпеер КаІІу - дебютный 
проект команды. 
Игры нет 

Проекты не анонсированы 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵѵ.ЬІаск$пеер-$т,исІіо.сот 

Вердикт ***** 

Без претензий, но очень весело 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




шешные персонажи; интересные траі 
жигательный геймплей 

Игра слишком короткая; бонусов маловат 
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СНаплріоп БИеер РаІІу похожа на ( (( / 



«Страусиные бега» ДПК 7/2004 
«Бинотаун: Прикольные гонки» ДПК 7/2004 
Рет Касег 
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Игротека 



Ре$регас1о$ 2: Соорег'з Кеѵепде 



Паспорт 



Жанр тактическая КТ$/асШп 
Разработчик ЗреІІЬоипа 1 Епт.егт.аіптепІ 
Издатель Аіагі 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІе$регасІо$2.сот 

ЗреІІЬоипа 1 Еп(ег(аіптеп( 

ЗреНЬоипа 1 - немецкая студия, основанная в 1 994 г. За 
время своего существования выпустила немало игр, но 
действительно популярной стала только Ое$регас)о$. 
Игры Оезрегасіоз: ѴѴапІеа 1 Оеаа 1 ог АІіѵе, КоЬіп Нооа 1 : 
Тпе ЬедепсІ от"$пепл/оос1, Аігііпе Тусооп йеіихе, Бтокіпд 
СоІІ5, Сгіісадо 1930 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зреІІЬоішсІ.сІе 

Вердикт ***** 

Любителям тактических стратегий, 
асііоп, а также всевозможных 
вестернов рекомендуется 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
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Графическое оформление; дизайн уровней; ин- 
терфейс; КТ$ и шутер в одном флаконе 

Подача сюжета; несмышленый АІ; неидеальный 
баланс персонажей 




Ничто не предвещало Большого Мордобоя 




Романтика 







Формула игры 




Ое5регасІ05 + 30 + аст.іоп = 
Резрегасіоз 2: Соорег'з Кеѵепд 


е 



Еще несколько игр от БреІІЬоипо 1 



КоЬіп Нооо 1 : ТІіе І_едепсІ отЗЬегшоа 1 ДПК 1-2/2003 
Оезрегасіоз: ѴѴапІесІ РеасІ ог АІіѵе ДПК 6/2001 
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Купер наносит 
ответный удар 

Ре$регасІо$ 2: Соорег'з Кеѵепде 



Янош Грищенко 

В идеале Соттапсіоз: Зт_гіке Рогсе должен 
был быть похожим на Оезрегасіоз 2: 
Соорег'з Реѵеп^е за некоторыми ис- 
ключениями: без кактусов, мексикан- 
цев в широких сомбреро и знаменитого шести- 
зарядного револьвера Соіт. Раіегзоп. 

Если пять лет тому назад Оезрегасіоз: ѴѴапІес! 
Оеас! ог АІіѵе воспринимался не иначе как клон 
(оригинальный, но все же клон) Соттапсіоз, то 
со второй частью игры ситуация другая. Так как 
недавнее творческое недоразумение от Руго 
5т_ис!іо5 отошло от канонов, то новая игра от 
ЗреІІЬоипс! может чувствовать себя в данной 
нише весьма вольготно. Разработчики не стали 
метаться между жанрами, а остались по боль- 
шей части в рамках тактической РТЗ. Хотя и не 
обошлось без сюрпризов. 

Перед нами опять все тот же Дикий Запад 
(наверное, без этой тематики немцы жить не мо- 
гут) со знакомыми персонажами и игровым 
процессом. Первым делом бросается в глаза то, 
что двумерные рисованные ландшафты и персо- 
нажи перекочевали в честное 30. Графическое 
оформление Оезрегасіоз 2 вообще может дать 
фору не только стратегиям. Вы сразу это пойме- 
те, как только увидите лучи заходящего солнца 
над Большим каньоном или сверкающие шпоры 
Джона Купера. Дизайн уровней великолепен: 
кажется, что каждый дом, каждое дерево, скала 
или камень находятся там, где и должны быть. 
Все вместе это дает совершенно очарователь- 
ные игровые локации, радующие большим коли- 
чеством деталей. Увы, расплатой за красоты 
являются очень длительная загрузка уровней и 
нескромные системные требования. 

Геймплей, с одной стороны, практически не 
претерпел изменений. Перед нами все тот же, 
до боли знакомый со времен Соттапсіоз, 
интерфейс с некоторыми, разумеется, чисто 
косметическими улучшениями. Каждый персо- 
наж - специалист в какой-то области и выпол- 
няет в ходе миссии определенную роль. Здесь, 
впрочем, баланс традиционно не идеален. 
Некоторые герои - куда более полезные 



V 




(Джон, Док), нежели остальные. С другой сторо- 
ны, Оезрегасіоз 2 фактически... шутер от третье- 
го лица. Одним нажатием клавиши размерен- 
ная тактическая стратегия превращается в чис- 
токровный асііоп. В этом случае по количеству 
выпущенных патронов и поверженных врагов 
игра дотягивает до уровня Мах Раупе. Дело в 
том, что зіеа ИИ-прохождение хоть и приветству- 
ется, но оно, кроме некоторых случаев, вовсе 
необязательно. Даже наоборот - разработчики 
высыпают на нас все новые и новые толпы 
врагов, как бы призывая геймера чаще кликать 
левой кнопкой мыши, отвечающей за стрельбу. 

Даже несмотря на это, Оезрегасіоз 2 оказа- 
лась весьма хорошей игрой, практически ни в 
чем не уступающей оригиналу. К существен- 
ным недостаткам можно отнести разве что не 
самый сообразительный искусственный интел- 
лект и странные метаморфозы боеприпасов. 
Отдельным пунктом идет сюжет, который пода- 
ется в паузах между миссиями в виде своеоб- 
разных комиксов, что в данном случае выгля- 
дит совершенно несуразно. 




Стоять! 



Найліцензійніший постачальник програмного зэбезпеченни для домашніх комп ютерів 
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пригадА 

П0КР0К0ВА ТАКТМАі 
РОЛЬОВА ГРА 
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1@=І 



Игротека 



Ріге Оерагітепі 3 



Паспорт 



Жанр стратегия реального времени 
Разработчик Куіѵ'$ СатеБ 
Издатель МопТе СгібГо МиІТітесІіа 
Издатель в странах СНГ «Акелла» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.топіесгі$т.одате$.сот/ 
Иге-сІерагТтепІ-З/ги/ 

Куіѵ'5 Сате5 

Одна из дочерних студий Мопіе Сгі$!о Сате$. Офис ком- 
пании, разумеется, находится в Киеве. Ріге ОераПтепІ 
3 является ее дебютным проектом. 
ИгрыРіге ОераіѣпепіЗ 
Проекты ЗіІѵегРаІІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.кд.сот.иа 



5Ііоѵѵ Ме 
Ѵсшг Рігеішск 



Ріге Оерагітепі 



Вердикт 



***** 



Если в детстве вы мечтали быть по- 
жарным, но волею судеб стали кос- 
монавтом, тогда эта игра для вас 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Удобный интерфейс; динамизм; отличн 
раіНтІпсІіпд юнитов; захватывающий игров 
процесс; детализация уровней 

Однообразные задания; чрезмерная аркад- 
ность; скучный саундтрек 



ПОДОБИЯ 



Формула игры 



Ріге Саріаіп + новые уровни + 
юниты = Ріге Оерагітепі 3 



і 
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Янош Грищенко 

Если вам покажется, что происходящие в 
Ріге ОераПтепт. 3 события сильно напо- 
минают сюжет голливудского фильма 
Васке! гатт., то вы окажетесь целиком и 
полностью правы. За тем исключением, что ге- 
роя Курта Рассела, без лишних размышлений 
бросающегося в схватку с пламенем, здесь нет. 

РОЗ разрабатывалась не где-то там, за моря- 
ми-океанами, а в столице Украины, что привне- 
сло свои особенности в игровой процесс. Непри- 
вычно, знаете ли, тушить виртуальные пожары на 
заводе «Антонова», в Институте ядерной физики 
(нет в Киеве такого учреждения, есть Институт 
физики и Институт ядерных исследований, отде- 
льно. - Прим. ред.) и даже на Майдане. Сюжет 
забрасывает главного героя и в другие страны: 
Францию, Великобританию, Германию и США. 
Всего пять кампаний по три миссии в каждой. 
Если вы полагаете, что этого мало, советуем по- 
пытаться пройти их на уровне сложности ехігете. 
В Куіѵ'5 Сатез решили игрока особо не жалеть, 
и во всякой миссии вас буквально заваливают 
новыми и новыми заданиями. Причем даже тог- 
да, когда, казалось бы, все очаги пламени поту- 
шены, электронной водой залито все доступное 
игровое пространство и ничто больше не может 
гореть по определению (к вопросу о реализме). 

Внесем некоторую ясность. РОЗ - это в пер- 
вую очередь аркада. Многие задания приходит- 
ся выполнять на время. Невидимый диспетчер 
то и дело гонит вас вперед. В игре сделана став- 
ка на динамизм и зрелищность. Не забыты и 
составляющие симулятора. Пожары имеют раз- 
ные категории, и если с обычным можно спра- 
виться с помощью воды, то для борьбы с хими- 
ческим пламенем нужно вызывать дополнитель- 
ный пожарный расчет со специальной смесью. 
Но подкрепление становится доступным лишь в 
определенный момент, т. е. когда уж очень «при- 
пекает» во всех смыслах этого слова. 

Отдельным пунктом представлены пожары в 
закрытых помещениях, особенно в жилых до- 



мах. Любо-дорого смотреть, как группа огнебор- 
цев карабкается в окна верхних этажей по вы- 
движным лестницам. Остроты ситуации добав- 
ляет и то, что буквально за каждой дверью вас 
может поджидать он, едва ли не самый опасный 
враг пожарных, - Ьасксігатт. (впрочем, комнаты 
с «обратной тягой» выбраны разработчиками 
заранее). После тушения пламени важно также 
разбить окна в помещениях, чтобы снизить 
концентрацию угарного газа и дыма. 

РаІгтГіпсІіп^ ваших подопечных вызывает 
полное умиление. Достаточно лишь указать 
точку, куда следует отправиться юниту, и он 
доберется туда самостоятельно в 99,9% случа- 
ев. Такую четкость начинаешь особенно ценить 
в те моменты, когда под вашим руководством 
находится пара десятков пожарных, каждый из 
которых занят делом: кто раненых граждан 
тащит к машине скорой помощи, кто окна вы- 
бивает, кто пожар тушит и т. д. Все юниты, кста- 
ти, разбиты на классы, поэтому имейте в виду, 
что простой пожарный в отличие от инженера 
с электропроводкой совладать не в состоянии, 
равно как и выбить дверь топором (для чего 
ему, наверное, требуется соответствующее 
образование). 

Большим упущением является то, что погод- 
ные условия совершенно не принимаются во 
внимание и нет возможности организовывать 
на выезд пожарные расчеты собственноручно. 
И хотя геймплей Ріге ОераПтепт. 3 как две кап- 
ли воды похож на Ріге Саріаіп, это никоим обра- 
зом не уменьшает заслуг Куіѵ'з Сатез, которой 
удалось создать весьма увлекательную игру с 
неплохой герІауаЫІіт_у. 



Тушить пожары можно также в 



ъ 



Ріге Саріаіп 
ѴѴіІотіге 
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Суперпредложение для подписчиков! 



шит 



КОМПЛЕКТ ЖУРНАЛОВ 

для любителей 
железа и игр У 



Универсальный 
«Домашний ПК»+0Ѵ0 
и драйвовый 
СатерІау+ОѴО 

Два лучших 

компьютерных журнала 
Украины с двумя 
ОѴО-дисками ежемесячно! 




Подписной индекс 94938. 
Подписка осуществляется во всех 
почтовых отделениях страны 

I 



Игротека 



СКу Ше 



Паспорт 



Жанр экономическая стратегия 
Разработчик Моггіе Сгібіо 
Издатель СОѴ Зотіѵѵаге Еп!ег!аіптеп! 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сііуііте-дате.сот 

Мопіе Сгі$(о 

Компания создана в 1995 г. в Париже и имеет в своем 
арсенале более 25 тайтлов как на РС, так и консоли. 
Студия постоянно расширяется, и в 2005 г. был открыт 
офис в Киеве. 

Игры д-дау, $т.аг Асасіету, Рате Асасіету, 7 $іп$, 

0е$егт. КаІ$ ѵ$. Аігіка Когр$, Месііеѵаі І_огсі$, сериалы 

Ріге Оерагітепі, ѴѴаг оп Теггог 

Проекты Хігете Рагіу 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.топІесгі$Іодате$.сот 



Вердикт 



***** 



Очередная попытка повторить 
успех БітСіІу 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Деление населения на социальные группы 

Огрехи баланса; упрощенная экономичес- 
кая модель 





Каменные дж 




Сііу Ше 



Спички - не игрушка! 



Не дают покоя современным разработ- 
чикам игр лавры ЗітСіІу, и как грибы 
после дождя появляются схожие про- 
екты: всего пару месяцев назад был 
Тусооп Сіт_у: №ѵѵ Ѵогк, а сегодня нашему внима- 
нию предлагают Сіт_у І_іте. 

Честно говоря, увидев скриншоты, опублико- 
ванные на официальном сайте игры, и прочитав 
описание, невольно восторгаешься - неужели 
это будет еще лучше, чем ЗітСіІу? Увы, все же 
наши надежды не оправдались. 

Графика, по современным меркам, мягко 
говоря, отстает: все строения напоминают дет- 
ские конструкторы. Хотя ценителям жанра доста- 
точно, чтобы школа только немного отличалась 
от электростанции, вряд ли таким игрокам при- 
дется по вкусу Сііу І_іте. Нет и обещанной свобод- 
ной камеры, есть всего пять ступенек масшта- 
бирования, а менять угол обзора нельзя. 

Интересным нововведением стало разделе- 
ние населения города на классы: паѵе-пот.5 (ма- 
лоимущие), Ыие-соІІагз (рабочий класс), тгіп^е 
(средний класс), зиііз (руководящее звено), 
гасіісаі спісз (богема) и, наконец, еііт_е (высшее 
общество). Естественно, любому мало-мальски 
приличному заведению требуются работники как 
минимум трех различных классов, и вот здесь-то 
и начинается веселье - уживаться друг с другом 
разные сословия никак не желают, постоянно 
возникают всевозможные стычки и драки. С 
одной стороны, понятно, что бедняков раздража- 
ют живущие неподалеку сливки общества, но 
когда деятели культуры начинают избивать на 
улице инженера, это как-то непривычно. Избе- 
жать потасовок довольно сложно, однако реше- 
ние есть, хоть и весьма необычное - если поли- 
ция не в состоянии помочь, снесите здание и 
постройте его заново. Вот бы все конфликты 
исчерпывались подобным образом, как в ста- 
ром анекдоте, - давайте выйдем и опять войдем. 



Роман Оберемко 

В остальном игра стандартна - геймеру необ- 
ходимо возводить жилые дома, офисы, произ- 
водственные комплексы, места развлечений, 
парки, скверы и т. д. Но и здесь имеются свои 
подводные камни, связанные с классовой при- 
надлежностью жителей, - не всегда удается 
разместить какой-либо объект так, чтобы каж- 
дое рабочее место было занято. Жители предпо- 
читают бездельничать, нежели ехать на службу в 
район, заселенный другой социальной группой. 
Все это причиняет многие неудобства - ресто- 
ран построен, но не работает, отель не прино- 
сит доходов, скверы закрыты. 

Довольно быстро процесс застройки надоеда- 
ет, особенно если учесть, что инфраструктура 
отсутствует напрочь - электроэнергия берется 
из ниоткуда, водопровод не требуется, ширина 
дорог никоим образом не влияет ни на пробки, 
ни на загазованность. Ко всему прочему пол- 
ное отсутствие терраформинга наводит на весь- 
ма унылые мысли, а строительство автострад 
под любым, даже самым фантастическим, уг- 
лом оставляет тягостное впечатление. 

До безобразия упрощена экономическая сис- 
тема - нет ни управления налогами, ни функции 
выделения средств на содержание муниципаль- 
ных и транспортных служб. В наличии только 
расходы и доходы, приносимые различными 
постройками. В итоге вся игра чем-то похожа на 
І_Е(30 - строим, ставим на пол полученную кон- 
струкцию и наблюдаем. Так что продолжаем 
ждать ЗітСіІу 5. 



Построить город можно в 



Тусооп СіИу: ЫеѵѵУогк ДПК 4/2006 
ЯтСіІу 4 ДПК 3/2003 
Саезаг 3 
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Ргоі Каѵѵа$Ыта'5 Вгаіп Тгаіпіпд/Оѵег ТИе Несіде 




Оѵег ТИе Несіде 

Богдан Афанасьев 



Эта игра, несмотря на свое кино- 
шное прошлое, в очередной раз 
опровергает ошибочное мнение 
о том, что хороших игр по кино- 
лицензиям не бывает. Еще как бывает! 

Оѵег ТИе Несіёе использует возможнос- 
ти І\Ііпт_епс!о 05 по полной программе: в 
микрофон можно подуть (например, что- 
бы привлечь внимание противников), сти- 
лусом - ткнуть в виртуальную кнопку (но 
проще использовать обычные), играть от 
первого или третьего лица на одном экра- 
не и наблюдать все происходящее на 
втором - с видом сверху. При этом качес- 
тво графики вплотную приближается к 
уровню первой Зопу РІау5т_ат.іоп. 

Енот обладает кучей замечательных 
способностей - он умеет лазить по шка- 
фам, быстро бегать, вскрывать сейфы и 
кидать черепаху. Сам черепах тоже парень 
не промах - прячется от врагов в панци- 
ре, поднимает тяжести (которые можно 
удачно швырнуть в противника). Основны- 
ми же задачами этой парочки будут шны- 
ряние по дому и окрестностям в поисках 
вкусных и полезных вещей, порча техники 
и убегание от людей и собак. Геймплей 
напоминает как І_озт_ Ѵікіп^з, так и Меіаі 
Сеаг Зоііс! - от викингов взяли персона- 



жей с уникальными способностями и не- 
обходимость работы в команде, а от Сней- 
ка - вид сверху с указанием зоны види- 
мости противников. Игровой процесс 
очень простой и интуитивно понятный. И 
затягивает... 

Паспорт .© 



Жанр аркада/логическая игра 
Платформа І\ІіпіепсІо 05 
Разработчик Ѵісагіоіі5Ѵі$іоп5 
Издатель Асііѵібіоп 
ѴѴеЬ-сайт \л/ѵѵѵѵ.оѵегТ.ЬеЬесІдедате.сот 




Вердикт ***** 



Игра для любителей не только 
прыгать, но и думать 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



+ Отличный геймплей; толковое использо- 
вание двух экранов 

Повторяющиеся элементы заданий; не- 
™ достаточно частое применение стилуса 
и микрофона 



Ргсгі. Каѵѵа$Ніта'$ Вгаіп Тгаіпіпд 



Сергей Светличный 

Как известно, Г\Ііп1:епс!о 05 - это 
консоль не только для всех лю- 
дей (включая и тех, которые 
никогда в жизни не играли в 
игры), но еще и для всех возрастов - от 
детского сада до самой пенсии. Вот как 
раз для представителей последней группы 
и предназначена Вгаіп Тгаіпіп^. На самом 
деле это не игра, а набор упражнений, 
представляющих собой классическую 
«гимнастику для ума». Чтение, простейшие 
математические задачки, рисование, ре- 
шение головоломок - как уверяют разра- 
ботчики, выполняя эти нехитрые операции 
каждый день, вы сможете привести в рабо- 
чее состояние свой мозг, так сказать, про- 
чистить заржавевшие шестеренки и заста- 
вить их крутиться на полной скорости. 

Интересно, что у игры, по заявлению 
разработчиков, достаточно серьезный 
базис - Вгаіп Тгаіпіп^ основана на иссле- 
дованиях японского профессора Рюта 
Кавасима (РуіДа Каѵѵазпіта), который 
утверждает, что систематическое выпол- 
нение элементарных умственных упраж- 
нений стимулирует мозговую деятель- 
ность (кто бы сомневался...). 

К сожалению, упражнений этих сравни- 
тельно немного - если не считать раздела 



Вгаіп Спеск (в котором проверяется, ка- 
кому возрасту соответствует работа ваше- 
го мозга), то всего для ежедневных заня- 
тий предлагается лишь девять заданий, 
причем изначально доступно лишь три, 
остальные открываются со временем. 
Впрочем, на подходе уже вторая «игра» 
из этой же серии - Ві^ Вгаіп Асасіету... 



Паспорт 



Жанр развивающая игра 
Платформа І\ІіпіепсІо 0$ 
Разработчик/издатель І\ІіпіепсІо 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьгаіпаде.сот 



Вердикт 



***** 



Прекрасный способ 
расслабиться 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



ТІіне Ьарбе 






ГНоѵі тисН Ііте 


агк* [оѵѵег сноска. 





г 5 1 






Г ѴѴгДе іЬе Ьоигз 
^апгі пгупиіез 




7*8=,* 
4x8=32 



11 



^ Отличная идея 

— Тренировочных заданий слишком мало 
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Игротека 



Аігіо А$$аиІІ 




^Пустыня 



Аиіо А$$аиІі 




Какие же вы страшненькие, ребята 
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Олег Данилов 

Ровно полгода назад я принимал учас- 
тие в бета-тестировании Аиіо АззаиІІ:, 
подробный отчет о котором был 
опубликован в февральском номере 
«ДПК». Что ж, игра, наконец-то, вышла - на- 
стало время финального вердикта. 

С сожалением вынуждены констатировать, 
что наши основные опасения оправдались - 
АіДо АззаиН получилась великолепной, очень 
стильной и оригинальной... однопользователь- 
ской РРС. И это печально. Количество игроков в 
онлайне не превышает их числа во время бета- 
тестирования. Статус населенности серверов 
застыл на катастрофически низкой отметке - 
ѵегу Іоѵѵ. Конечно, это только на руку постапока- 
липтической стилистике АіДо АззаиІІ: - встречи с 
живыми людьми крайне редки и воспринима- 
ются как чудо из чудес. Но, простите, при чем 
здесь тогда ММОО? С таким же успехом мы 
могли бы играть в сетевую версию Ех Маспіпе 
(появление которой уже не за горами). Собрать 
конвой (так здесь называется партия) в Аиіо 
АззаиІІ: очень трудно, что, естественно, приво- 
дит к проблемам у таких классов, как Лейте- 
нант, Шаман, Инженер, Мастермайнд и т. д., 
ориентированных именно на командную игру. 
Более того, многие квесты созданы под группо- 
вое прохождение, как и положено в приличных 
ММОРРС. Богатая и разветвленная система 
крафтинга, которая на поверку оказалась 
очень интересной и серьезной, тоже не работа- 
ет. Согласитесь, делать вещи самому себе не 



очень весело. К тому же в Аиіо АззаиІІ почему- 
то отсутствуют и почтовая, и аукционная служ- 
бы. Так что ненужные артефакты приходится 
банально продавать ЫРС или дарить случайным 
попутчикам. Ну а после выезда из первой боль- 
шой зоны по достижении, скажем, 20-го уровня 
в одиночку становится совсем грустно. 

Что послужило причиной такой ситуации, ска- 
зать наверняка сложно. То ли слишком вялый 
старт проекта, по крайней мере, в Европе. То ли 
это вызвано тем, что автомобили все-таки очень 
индивидуальный вид транспорта и большие 
скорости не способствуют активному общению 
с другими персонажами (хотя ѴоІР должен по- 
мочь). Но факт остается фактом - чат-каналы 
пусты, и даже в крупных городах вы встретите в 
лучшем случае одного-двух живых игроков. Если 




Генерал ти$1:сІіе 




Аиіо Аззаиіі 




Скромные апартаменты с голографическим окном 

сравнивать с тысячами геймеров в столицах 
ѴѴаг от" ѴѴагСгат"т_ или десятками тысяч в Зіікгоао! 
Опііпе, становится действительно грустно. 

Но когда вам все-таки удастся найти других 
игроков и создать конвой, игра преображается. 
Персонажи небоевых классов сразу же стано- 
вятся очень полезны, а невыполнимые квесты 
щелкаются как семечки. Ну а какое безумие 
творится, если четыре-пять машин влетают в 
гущу врагов, круша все вокруг, - любо-дорого 
посмотреть. Особенно учитывая, что в Аитх> 
Аззаиіт. работают законы физики, и разрушить 
до основания можно абсолютно все объекты! 
Впрочем, здесь вас поджидает другая неприят- 
ность - завышенные системные требования. 
Не знаю, как бы себя повела АА при наличии 
физического акселератора РпузХ, но на очень 
мощной системе с видеокартой последнего 
поколения количество т"рз, обычно составляю- 
щее около 35-45 кадров в секунду, падает по- 
рой до ужасающих 10-12. Хотя в целом Аиіо 
Аззаиіт. играется как хороший шутер, лаги на 
европейские серверы невелики, система пред- 
сказания поведения работает просто отлично. 
Кстати, аппетиты игры по отношению к трафику 
весьма немаленькие - 5-10 МВ в час. 

Несмотря на то что графику АА нельзя назвать 
потрясающе детальной и современной, игра 
берет за душу своей стилистикой. Земля после 
глобальной катастрофы передана настолько 
реалистично, что аж страшно становится. Так 
должен был бы выглядеть РаІІоит. 3! Собственно, 
Аиіо Аззаиіт. и воспринимается как духовный 
наследник знаменитой РРО. Особого упомина- 



Враги жгут 



-А 

\ ■ 




Один выстрел - один труп 

ния заслуживает музыкальное оформление - 
незатейливые мелодии может быть и не пред- 
ставляют никакой ценности сами по себе, но 
они идеально подходят к обстановке, изменяют- 
ся динамически и создают необходимый на- 
строй. Браво! Не подкачали и звукорежиссеры. 
Взрывы, рев турбированных моторов, звон 
отлетающих гильз, пение птиц, рев мутировав- 
ших животных, гул пламени - все сделано на 
«отлично». 

Честно говоря, мне очень не хочется ставить 
Аиіо Аззаиіт. заслуженные три балла. А надо бы, 
ведь именно как ММОС она оказалась несосто- 
ятельна, но я, честно говоря, готов играть в нее, 
как в зіп&Іе. Уж слишком хороши механика и 
сеттинг. Впрочем, говорят, если прокачаться до 
50-60 уровня и добраться до приграничных 
зон, то там можно найти много высокоуровне- 
вых игроков, и тогда АіДо Аззаиіт. преобразится. 
Что ж, задача поставлена - будем качаться. 

Р.5. Одновременно с ММОС вышла онлайно- 
вая ТСС на ее основе. С весьма интересными 
правилами и механикой. Обладатели коробоч- 
ной версии АА автоматически получают стартер 
и доступ в игру. Любителям Ма^іс: Тпе Саіпегіпё 
рекомендуется. 

_і 

Другие ММ06, издаваемые ІМСботг. 

СКуотѴіІІаіпБ ДПК 1/2006 
СиіІсіѴѴагБ ДПК 6/2005 
СіІуоГНегоез ДПК 3/2005 
Мпеаде 2: ТЬе Спаоііс Спгопісіе ДПК 4/2004 





Большие девочки играют и маленькими машинками 



4Г< 



Шеф, полный бак! 



Паспорт 




ЖанрММОКРС 




Разработчик Иеі ОеѵіІ 




Издатель І\ІС$отт. 




ѴѴеЬ-сайт еи.аиша5$аиІІ.сот 





Ыеі ОеѵіІ 

Американская компания, созданная в 1997 г. При- 
оритет студии - разработка многопользовательских 
онлайновых игр пИесп-направленности. Первый 
проект - .Іитрдат.е - вышел в 2001 г. 
Игры .Іитрдаіе 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пет.сІеѵіІ.сот 



Вердикт ***** 

Все бы хорошо, вот только 
людей в онлайне маловато 



Графика 
Звук 

Играбельность 



***** 
***** 
***** 



Атмосфера постапокалипсиса; динамичный 
геймплей; огромные локации; полностью 
разрушаемое окружение; система предска- 
зания действий 

Слишком мало игроков; квесты несбаланси- 
рованы; нет аукционов и почтовой службы; 
механика конвоев недоработана; высокие 
технические требования 



Формула игры 



I АпагсЬуОпІіпе 



+ Ех МасЫпа = Аиіо АззаиІІ 
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Игротека 



новинки зііагеѵѵаге 



Новинки 

зііагеѵѵаге 



СМОТРИ 
на диске 




Олег Данилов 

Разработчики $Ьагеѵѵаге-игр продолжают 
радовать нас своими шедеврами, и, чест- 
но говоря, складывается впечатление, 
что день ото дня данные проекты стано- 
вятся все интересней и оригинальней. 
Мы подумали, что несправедливо, выда- 
вая награды «большим» играм, оставлять 
без призов БЬагеѵѵаге-продукты, ведь 
многие из них дадут фору некоторым ши- 
роко разрекламированным ААА-тайтлам. 
Так что встречайте очередную десятку 
лучших зЬагеѵѵаге-игр от «ДПК» и облада- 
теля «Выбора редакции» ЕеІ5 Нипдег. И'б 
етоііопаі. 



Ее1$ Нипдег. 11'$ етоііопаі 



ечі 



***** 

Разработчик Кіеі Епіегіаіптепі: 
Объем 20 МВ 

Адрес загрузки мш.ее&дате.сот/ 
пеѵѵз/сіоѵѵпіоасі 



Потрясающе аддиктивная 
головоломка, сочетающая 
в себе черты Ьеттт^з и 
ІпсгесІіЫе Маспіпе. Ваша задача - 
заставить забавное существо по 
имени Ееіз добраться до кусочка 
пазла, прыгая по платформам. 
Управлять Итсом можно влияя на 
его эмоции - разбрасывая по 
уровню различные грибы, кото- 
рые он с удовольствием поедает, 
или расставляя «приспособления» 
изменяющие направление и ха- 




рактер движения персонажа. 
Симпатичная графика, сложные и 
интересные задачки, отличный 
встроенный редактор уровней и 
непрямое управление делают Ееіз 
поистине уникальной игрой. Отор- 
ваться просто невозможно, к тому 
же сам Итс - ужасно смешное и 
привлекательное существо. 



ТНе Ос1у$$еу: ѴѴіпск о{ АЙіепа 



***** 

Разработчик Щш сі Огадоп 
Объем 10 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ІіяиШгадоп.сот/ 
0сІу55еу/0сІу55еу_Іс1$е1ир.ехе 

Игр о знаменитом путешес- 
твии Одиссея выпущено 
уже много, но впервые 
вам предлагают выступить не 
в роли правителя Итаки, а приме- 
рить на себя шлем его божествен- 
ной покровительницы - Афины. 
Ваша цель - провести флот Одис- 
сея через 50 уровней, направляя 
и защищая греческие корабли. 
Управление здесь непрямое - вы 
можете изменять силу божествен- 
ного ветра, формировать течения, 
переносить смерчи, отбрасывать 




камни и т. д. Корабли движутся 
согласно физическим законам, 
подчиняясь созданным вами усло- 
виям. Как и в играх, сделанных в 
рамках знаменитого Ехрегітепіаі 
Оатеріау Ргоіесі, авторы из 
І_ідиіс! Огадоп уделили самое при- 
стальное внимание моделирова- 
нию поведения жидкости. 



«Остров Сокровищ» 

***** 

Разработчик №ѵ050Іт. 
Объем 10,8 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.пеѵ050Іт..ги/ЬіііІсІ5_гіі/ 
Ігеа5ііге_І5ІапсІ_гіі5.ехе 

Забавная вариация на тему 
ВеіеѵѵеІ и других игр с обме- 
ном фишек и открытием 
ячеек поля от талантливой россий- 
ской компании №ѵозой, авторов 
гениального Ъгед (см. «ДПК», № 6, 
2006). В отличие от других подоб- 
ных проектов, поменяв предметы, 
вы забираете один из них и ищете 
место уже для него. Впечатляют 
яркая графика и красочные спец- 
эффекты - порой действо, творя- 
щееся на игровом поле, напоми- 
нает фейерверк из фишек, бону- 




сов и призовых очков. Уровней 
здесь много, и, начиная с середи- 
ны игры, они действительно непро- 
стые. Порадовали также забавные 
танцующие скелеты на экране 
начисления очков. Единственный 
недостаток игры - слишком слож- 
ная форма фишек, мешающая 
ориентироваться в них. 



Атегісап Нізіогу І_их 

***** 

Разработчик Зіііузой 
Объем 25 М В 

Адрес загрузки 5ІИу50гЬ.пеѴсІоѵѵпІоасІ/ 
Атегісап_НІ5Іогу_І.ііх_0ето.ехе 

Предельно простые правила 
в сочетании с богатыми 
стратегическими возмож- 
ностями сделали в свое время 
РІ5К одной из самых популярных 
настольных игр. Позже подобного 
успеха добились несколько ком- 
пьютерных реализаций знамени- 
той «настолки». Естественно, мы 
не могли пройти мимо еще одно- 
го зпагеѵѵаге-продукта в стиле 
РІ5К. Атегісап Нізіогу І_их посвя- 
щена всем войнам, в которых 
принимали участие США, начиная 




от сражений с индейцами и за- 
канчивая иракской компанией. 
Естественно, графика здесь про- 
стенькая - географическая карта, 
разбитая на секторы, и цифры, 
обозначающие количество ар- 
мий. Звук тоже не блещет. Тем не 
менее оторваться от игры почти 
невозможно. 
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ШР: Бігіке Васк 



***** 

Разработчик ѴѴННе ЕІерЬапІ Сатез 
Объем 18,6 МВ 

Адрес загрузки мѵѵѵ.еІерНапІ-датез.сот/ 
датез/гірзЬ/ехе/гірзЬ.ехе 



Слава Сгітзопіапс! не дает 
спокойно спать разработ- 
чикам зпагеѵѵаге-игр из 
СНГ. РІР: Зігіке Васк - уже четвер- 
тый проект подобного рода. Зада- 
ча не изменилась ни на йоту - вы 
должны управлять героем, в дан- 
ном случае восставшим мертве- 
цом, уничтожая толпы противни- 
ков, прущих со всех сторон. В 
роли врагов здесь обычные люди, 
солдаты и техника. В отличие от 
других клонов Сгіглзопіапс! в РІР у 
вас есть возможность покататься 




на танке или пострелять из стаци- 
онарной турели. Само собой, 
присутствуют разнообразные 
бонусы и ролевая составляющая. 
Графика в РІР, конечно, лучше, 
чем в СгітзопІапсІ, но не намно- 
го. Собственно, для таких игр 
важен геймплей. 



Тііап АНаск$ 

***** 

Разработчик Рирру Сатез 
Объем 7 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.риррудатез.пеі/сіоѵѵпіоасіз/ 
ЗейірТіІапАйаскзОето.ехе 

Пройти мимо сиквела клас- 
сических АІіеп Іпѵасіегз от 
Рирру Сатез мы не мог- 
ли. Тем более что игра искусно 
стилизована под старую. Хотя 
перед нами уже далеко не псев- 
дографика, а звук выдает не РС 
Зреакег, происходящее на экра- 
не вызывает приятную носталь- 
гию по концу 80-х годов прошлого 
века. В отличие от оригинала в 
Тііап АПаскз есть магазин между 
уровнями, в котором вы можете 
улучшать свой корабль, покупать 



ь ь + ь- ь-'-ь ъ~*' 



дополнения к нему, усиливать 
оружие, броню и т. д. Кроме того, 
здесь пришельцы не только насту- 
пают с верха экрана, но порой и 
прыгают с парашютами. А еще в 
Тііап АПаскз имеются пять боль- 
ших боссов. Хотя игру нельзя на- 
звать шедевром, рекомендуем 
попробовать. 



Ма$*ег о* РеТепзе 

***** 

Разработчик Ѵоосіоо Оітепѣіоп 
Объем 15 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.тазІіег-оГ-сіеГепзе.сот/ 
МазІегОГОе^епзе.ехе 

Второй большой зпагеѵѵаге- 
проект от луганской ком- 
пании Ѵоосіоо Оітепзіоп 
оказался успешнее, чем дебют- 
ный Ерісепіег: ІМисІеаг Вигп. 
Идея игры проста - расставляя 
вокруг дороги, по которой из бли- 
жайшего подземелья в сторону 
замка ползут/летят толпы монс- 
тров, защитные башни различ- 
ных типов и, улучшая их, добить- 
ся полного истребления нечисти 
и спасти горожан. Очень похоже 
на один из уровней ѴѴагСгаГт. III, 




где вам было позволено строить 
только оборонительные сооруже- 
ния. Графика звезд с неба не 
хватает, но в целом неплоха, а 
вот звуковое оформление подка- 
чало. Игровой процесс весьма 
интересен и не так прост, как 
может показаться на первый 
взгляд. 



ТНе Ра Ѵіпсі Сосіе 



***** 

Разработчик 5опу Рісіигез дщЫ & І\Іеѵѵго50Іт. 
Объем 16,4 М В 

Адрес загрузки ѵѵм/ѵ.зНоскѵѵаѵе.сот/ 
датеіапсііпд/сіаѵіпсісосіеозр 



Далеко не всегда кинокомпа- 
нии ограничиваются лишь 
одной компьютерной игрой 
по мотивам нашумевшего филь- 
ма. По достаточно неоднозначно- 
му «Коду да Винчи» («ДПК», № 6, 
2006, «Видеотека»), помимо про- 
вальной адвентюры, Зопу Рісіигез 
выпустила еще и потрясающий 
одноименный зпагеѵѵаге-проект. 
Сюжет Тпе Оа Ѵіпсі Сос!е, по гейм- 
плею близкий к ВеіеѵѵеІ и другим 
играм с обменом элементов, про- 
ведет вас памятными по книге/ 




фильму местами. Кроме проруба- 
ния пути во тьме в стиле ВеіеѵѵеІ с 
использованием весьма интерес- 
ных и прекрасно подходящих по 
тематике бонусов, вам придется 
решать анаграммы на криптексе 
и собирать картину-пазл. Отлич- 
ная игра, «ДПК» рекомендует. 



КитЫе Вох 

***** 

Разработчик ОідіРеп ІпзІіШе оПесНпоІоду 
Объем 11,5 М В 

Адрес загрузки мѵѵѵ.рНаскей.сот/ 
штЬІеЬох/КитЬІеВох$е*іір.ехе 

РитЫе Вох - интересней- 
ший концепт, созданный 
двумя студентами Оі^іРеп 
Іпзіііиіе оГ Тесппоіоёу. В этом 
ЬеаІ'ет ир вы управляете забав- 
ным человечком, собранным из 
кубиков и шаров, связанных 
гравитацией. На арену, пред- 
ставляющую собой ящик с высо- 
кими стенками, выскакивают 
такие же угловатые противники. 
Разбивая их, вы засыпаете куби- 
ками и шариками арену. Эле- 
менты подчиняются законам 




физики, а ваша задача - уничто- 
жить столько врагов, чтобы вы- 
браться по их «трупам» из ловуш- 
ки. Кроме обычных ударов, 
здесь доступны захваты и брос- 
ки, а все действо в итоге получа- 
ется очень динамичным и кра- 
сочным, несмотря на упрощен- 
ную сеіі-зпасііпё-графику. 



Мехісап Моіог МаЯа 



***** 

Разработчик Зсіепсе от Тотоггоѵѵ 
Объем 51,7 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Іазйотоггоѵѵ.сотДіІез/ 
МехМот.ог_1_3_5ет.ир.ехе 

Несмотря на большой для 
условно-бесплатной игры 
объем, Мехісап Моіог 
МаГіа - все-таки зпагеѵѵаге- 
продукт, хотя на его основе 
вполне можно было бы создать 
игру А-класса. Итак, перед нами 
почти что СТА (первая, с видом 
сверху) в Мексике. Вы должны 
найти и наказать убийцу своего 
брата и спасти его детей. Асііоп- 
часть - поездки на автомобилях 
со стрельбой. Есть и ролевая 
составляющая - выполнение 



ТЕХ. 




квестов, набор опыта, покупка 
новых транспортных средств, 
оружия, продажа награ... т. е. 
честно экспроприированного. 
А какая здесь музыка, настоя- 
щие Іаііпо, просто супер. При- 
бавьте к этому полную свободу 
передвижения и гапсіот 
епсоипіегз... одним словом, 
мы рекомендуем. 
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«Быстрый и мертвый» 

Жанр аркада 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор СРІ/«Руссобит-М» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Возьмем Місго Маспіпе или лучше даже Іпзапе, 
добавим разнообразное вооружение и возмож- 
ность улучшать машинки, построим безумные 
индустриальные постапокалиптические трассы, 
запустим на них четверку автомобилей и пос- 
мотрим, что получится. Ах да, надо еще нарисо- 
вать мрачные меню и сдобрить все отборным 
сленгом и руганью. Что ж, вышло неплохо. Разі 



Жанр Т1Г51: регзоп зНооІег 
Издатель іішдультимрлйд" 
Локализатор «Логрус» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 



Роас! Іо Вегііп - это очередная поделка на 
тему Второй мировой войны, но на сей раз 
уже от Оігесі Асііоп Сатез. Игра оказалась 
совершенно ущербной. За графику отвечает 
реликтовый первый ІІпгеаІ Еп^іпе, но картин- 
ка выглядит настолько удручающе, что вышед- 
ший в 1998 г. ІІпгеаІ даже сейчас смотрится 
на порядок лучше. Главный герой мечется по 



Жанр спортивный симулятор 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Слова «ѴѴіпІег СпаПеп^е» вызвали поток прият- 
ных воспоминаний об одноименной старой 
игре 1991 г., посвященной той же теме, - зим- 
ним видам спорта. Кстати, по каким причинам 
в названии локализации появились туринские 
олимпийские игры, для нас осталось загадкой, 
ибо творение французской студии Суапісіе не 
имеет к ним никакого отношения. 



Жанр аркада 
Издатель 

Локализатор «1С» 

Игра ★★★★★ ~~ 
Локализация ***** 

«Крылья войны» - еще одна авиааркада на 
тему Второй мировой на тихоокеанском ТВД. От 
товарок ее отличает разве что вполне прилич- 
ная даже по современным меркам графика, 
хотя она, конечно, не дотягивает версты три до 
последних поколений симов на базе движка 
«Ил-2», а также то, что, кроме полетов в качест- 
ве пилота истребителя, бомбардировщика или 



Ра$1 І_апе Сагпаде 

І_апе Сагпаде оказалась простенькой, но очень 
динамичной, аддиктивной и стильной игрушкой. 
Кроме собственно гонок, здесь есть еще и по- 
купка обстановки для своей квартиры на кров- 
но заработанные. Зачем это нужно - непонят- 
но, но выглядит неплохо. 

Перевод изобилует непарламентскими выра- 
жениями, но тут они, надо сказать, вполне к 
месту, к тому же откровенного мата нет. Пере- 
ведены брифинги, немногочисленные описания 
и комментарии во время гонки. А вот собствен- 
но озвучки, пример которой якобы лежит на 
сайте, в игре нет. Странно. 



развалинам Берлина, чтобы не дать русским 
захватить результаты научных военных иссле- 
дований. На его пути стоят электронные бол- 
ванчики, которые выпрыгивают из окон, 
дверных проемов и канализационных тунне- 
лей. О каком-либо интеллекте говорить не при- 
ходится. 

Переводить в игре практически нечего. Сде- 
лать так, чтобы непродолжительные брифинги и 
редкие реплики персонажей зазвучали на рус- 
ском языке - вот все, что требовалось от лока- 
лизатора в «Дороге на Рейхстаг». И с этим «Ло- 
грус» успешно справился. 



По набору дисциплин, вошедших в программу 
соревнований, проект практически ничем не 
отличается от других подобных продуктов - лыж- 
ные гонки, прыжки с трамплина, двоеборье, биат- 
лон, горные лыжи, бобслей. С визуальной точки 
зрения игра выглядит неплохо, хотя можно предъ- 
явить претензии к анимации. Кроме того, на наш 
взгляд, не очень удачно реализовано управление. 

Судя по всему, локализаторы решили не пе- 
ретруждаться. Видимо, поэтому в тексте перево- 
да хватает ляпов и вызывающих улыбку стилис- 
тических погрешностей. Озвучка отсутствует как 
таковая. 



штурмовика (есть здесь и летающие лодки «Ка- 
талина»), вам придется порой садиться в кресло 
бортстрелка и, прямо как в каком-то Мес!аІ 
Нопог, не снимая пальцев с гашетки, «валить» 
сотни японских истребителей. Скучно до зевоты. 
Впрочем, как и за штурвалом истребителя, поч- 
ти в одиночку «укладывая» за миссию целый 
авиаполк. 

Русификация от «1С» хороша. Переведены 
обучающие миссии, озвучены все переговоры. 
При этом, хотя голос диктора мы уже много раз 
слышали в других проектах фирмы «1С», эмоции 
в нем присутствуют, и это не может не радовать. 



«Дорога на Рейхстаг» 

ѴѴогИ ѴѴаг II СотЬаІ: КоасІ (о Вегііп 



«Зимние Олимпийские игры. Турин 2006» 

ѴѴіпІег СГіаІІепде 



«КрЫЛЬЯ ВОЙНЫ» СотЬаШіпд$ 



локализации 




«Лучшие из лучших. Прыжки с трамплина 2006» 

РП 5кі$ргіпдеп 2006 



Жанр спортивный симулятор 



*п ігіРКЧ из 





Издатель «Руссобит-М» 



Локализатор «Руссобит-М»/СРІ 



Игра ***** 
Локализация ***** 

Буквально пару номеров назад в рубрике «Ло- 
кализации» мы уже рассматривали симулятор 
прыжков с трамплина - Зкізргіп^еп ѵѵігпег 2006. 
Наш сегодняшний гость РП Зкізргіп^еп 2006 
похож на него буквально как две капли воды. 
Основное отличие - система управления разго- 
ном, толчком, полетом и приземлением. В РП 
Зкізргіп^еп 2006 она сложнее, но вариант в 



Зкізргіпёеп ѵѵіпіег 2006 кажется более интуитив- 
ным и интересным. Собственно, все игровые 
режимы в обоих проектах идентичны. Чемпионат, 
карьера тренера, одиночные заезды. Нам доступ- 
ны выбор смазки, покупка амуниции, заключе- 
ние контрактов со спонсорами. И т. д. и т. п. Кста- 
ти, графика в Зкізргіп^еп ѵѵігПег 2006 тоже лучше, 
хотя и по этому параметру проекты близки. 

Локализация откровенно расстроила. Шриф- 
ты не влезают в текстовые блоки, местами во- 
обще остались надписи на немецком. Ну а оз- 
вучка комментаторов и их дурацкие шутки прос- 
то выводят из себя. 



© «Мартин Мактайн. Операция " Дориан Грей"» 

Магііп Музіёге. Сгіте 5*огіе$ 



Жанр адвентюра 



Издатель іішіультимрі 
Локализатор «Логрус» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Во многих странах существуют комикс-сериалы, 
популярные среди местных жителей, но практи- 
чески неизвестные в мировом масштабе. Ита- 
льянские графические новеллы о детективе 
Мартине относятся как раз к этой категории. 

В игре ему придется расследовать убийство 
знаменитого профессора Ойлемберга, который 



в своей научно-исследовательской работе до- 
бился очень важных результатов. Увы, итальянс- 
кой студии не удалось сделать процесс распуты- 
вания тайн настолько захватывающим и увлека- 
тельным, как этого хотелось бы. Словом, по 
всем параметрам, включая графику, интер- 
фейс, сюжет, качество головоломок, высокой 
оценки игра явно не заслуживает. 

Тем не менее «Логрус» в очередной раз дока- 
зала, что ее способности в сфере локализации 
могут чуть-чуть улучшить впечатление даже от 
изначально неудачной игры. 



© «Нэнси Дрю: Тайна ранчо теней» 

Ыапсу Ргеѵѵ: ТНе 5есге* оТ 5НасІоѵѵ КапсН 



Жанр адвентюра 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Булат» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Для начала хотим поблагодарить одного из на- 
ших читателей, который на форуме ІТС Опііпе 
сообщил о том, что локализацией игрового сери- 
ала о Нэнси Дрю занималась компания «Булат». 
Мы учли это замечание и указали ее «в титрах». 

Теперь о новом проекте. Сами понимаете, 
что по характеру геймплея, графическому ис- 
полнению и другим показателям он почти не 



отличается от своих «родственников», рассмот- 
ренных нами в прошлом номере. Что касает- 
ся сюжета, то совершенно очевидно - даже 
каникулы у девочки-детектива не могут пройти 
без приключений. На сей раз всю округу будо- 
ражит призрак лошади, с которым связана 
легенда о жутком проклятии мертвеца. 

Радует то, насколько тщательно локализаторы 
русифицировали все внутриигровые надписи и 
текстовые документы. Эта часть работы заслу- 
живает отличной оценки. Но все же, на наш 
взгляд, Глюк'ога в роли главной героини не 
очень убедительна. 



Ф «Рейнджеры. Операция в Могадишо» 

Агту Капдег: Модасіізііи 



Жанр аркада 



Издатель іішіультиирлид 



Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Как же все-таки разработчики бюджетных шу- 
теров хотят подражать своим более успешным 
коллегам, выпускающим продукты ААА-класса. 
Так, например, Агту Рап^ег: Моёасіізпи пыта- 
ется походить сразу и на Спозі Ресоп, и на 
ВІаск Наѵѵк Ооѵѵп. Увы, конкурировать игра в 
итоге может только с разнообразными «Война- 
ми с терроризмом» и иже с ними - здесь даже 



есть миссии за турелью станковых пулеметов 
на борту «вертушки» или джипа. Думаю, что вы 
уже поняли: графика не выдерживает никакой 
критики, анимация откровенно слаба, тексту- 
рам не хватает разрешения, а моделям - поли- 
гонов. Но самое страшное - АІ как противни- 
ков, так и напарников. Точней, самое страш- 
ное то, что его, собственно, в спешке забыли 
прикрутить. 

Перевод и озвучку в принципе можно было 
бы назвать неплохими, если бы не роботизиро- 
ванные голоса актеров. В последнее время это 
настоящий бич локализаций от «1С». 
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Игротека 



Н локализации 



« СорВаТЬ КуШ» ЕѵіІ Оауз о* І.искІе55 ^Ип 




Жанр микс 

Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Далеко не факт, что если в одну игру напихать 
элементы как можно большего числа жанров, то 
она автоматически станет шедевром. Как пра- 
вило, все зависит от органичности переплете- 
ния разнообразных типов геймплея. ЕѵіІ Оауз о1 
І_искІез5 .Іопп - пример такого неудачного экс- 
перимента. Задуманная как пародийная адвен- 
тюра, игра включает в себя элементы платфор- 



Жанр стратегия реального времени 
Издатель іішіультимедид 
Локализатор «Логрус» 

Игра ★★★★★ ~~ 
Локализация ***** 

На западе ѴѴіІсИчге вышла два года назад, но к 
нам добралась только сейчас. Несмотря на 
это, игра вполне может конкурировать с куда 
более свежими продуктами, такими как Ріге 
Саріаіп или Ріге ОераПтепт.. Изюминкой же 
«Укрощения огня» является то, что все миссии 
происходят на открытой местности, где много 
деревьев, кустарников и сухой травы. Тушить 
пожары приходится с помощью бульдозеров, 



Жанр 5т.еаІт.гі/аст.іоп 
Издатель 

Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Несмотря на хвастливый текст на обложке дис- 
ка, сообщающий, что «Хамелеон» - это «асііоп 
нового типа», перед нами обычный зіеаііп 
асііоп, нового в котором ровным счетом ничего 
нет. Приключения бывшего агента ЦРУ, разыс- 
кивающего убийцу своих родителей, порой так 
сильно похожи на похождения незабвенного 



Жанр стратегия реального времени 
Издатель ЛШУЛЬТИМРдид 
Локализатор «Логрус» 

Игра ★★★★★ ~ 
Локализация ***** 

Третья часть знаменитой саги А§е Еглрігез 
полюбилась многим, и немудрено - прекрас- 
ный физический движок Наѵок, великолепная 
графика, множество интересных нововведе- 
ний в геймплей. Хотя некоторые обозревате- 
ли и назвали проект слишком попсовым, 
позволю себе с ними не согласиться. И вот 
русскоговорящие геймеры дождались выхо- 



мера, файтинга, аркадной гонки, виртуального 
тира и т. д. Ну и конечно же, не обошлось без 
головоломок, подбора предметов, разгадывания 
шифров и бесед с МРС. Игра вышла достаточно 
смешной, но постоянная и очень частая смена 
геймплея, несбалансированность сложности и 
неудачная система сохранений ее доконали. 

Локализация оставила двойственное впечат- 
ление. С одной стороны, актеров в озвучке бы- 
ло задействовано много. С другой - голоса по- 
добраны очень неудачно, да и эмоций традици- 
онно не хватает. Есть небольшие претензии и к 
переводу. 

ѴѴМсШге 

вертолетов, цистерн с водой, дружинников с 
лопатами и пожарных с газовыми горелками 
(зіс!). К очагам возгорания можно сбрасы- 
вать десант, чтобы тот оперативно отрыл тран- 
шеи и не дал огню распространиться дальше. 
Несмотря на богатую функциональность, у 
игры есть и недостатки: недружелюбное уп- 
равление, неудобная камера и однообразный 
геймплей. 

Локализация от «Логрус» вызвала лишь поло- 
жительные эмоции. Брифинги, поучительные 
тексты во время загрузки миссий, иконки ин- 
терфейса и реплики подопечных юнитов - все 
на русском. 



Сэма Фишера, что просто диву даешься. К со- 
жалению, откровенно устаревшая графика 
(уровня первого Мах Раупе), посредственный 
дизайн уровней и слабый искусственный интел- 
лект не позволяют «Хамелеону» хоть как-то кон- 
курировать со своим идейным вдохновителем. 

К локализации особых претензий нет (хотя 
некоторые реплики произносятся с интонация- 
ми, не очень подходящими к игровой ситуа- 
ции, - такое впечатление, что актеры не всегда 
имели представление о том, когда и как они бу- 
дут звучать). 



да локализированной версии от тендема 
«Логрус»/«1С». 

Русификация сделана на приличном уровне, 
переведено абсолютно все, никаких ошибок в 
названиях или написании, голоса актеров адек- 
ватны сложившейся обстановке. Единственное, 
что удручает, так это неправильно подобранный 
шрифт, который практически нечитаем и только 
отвлекает от игры, да еще слишком длинные 
задержки между появлением текста на экране, 
началом разговора и голосом за кадром (порой 
такие паузы достигают 30-40 секунд) как в 
самой игре, так и в роликах между миссиями. 



о) «Укрощение огня» 



5) «Хамелеон» СИашеІеоп 



О Аде оі Етрігез 
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локализации 



О ВІоосІКаупе 2 




Жанр аркада 



і 



і 



- в 





Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Бука» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



ВІоосІРаупе 2 сильно отличается от первой части 
игры. Поумневший искусственный интеллект, 
похорошевшая графика, множество комбоуда- 
ров и, главное, динамичные стычки с противни- 
ком самым положительным образом сказались 
на геймплее. Но и без ложки дегтя, испортивше- 
го бочку меда, не обошлось. Складывается впе- 
чатление, что ТегтіпаІ Реаіііу сильно переборщи- 



О РаІІоиІ 2 



Жанр ролевая игра 



Издатель іішіультимрдид 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Спустя долгих восемь лет отечественные издате- 
ли таки вспомнили о культовой ролевой игре 
РаІІоиІ: 2. И хотя воды с момента ее создания 
утекло предостаточно, да и нелицензионные 
локализации выходили, и очень давно, было 
решено выпустить для фанатов русскую версию 
столь замечательной РРО. Писать об игровой 
механике и сюжете в данном случае смысла 



О }аскеЛ 



Жанр аркада 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Вместо отложенного на дальнюю полку АхеІ 
Ра^е от «Акеллы» конкуренты из «Нового Диска» 
издали мотогонки с элементами файтинга 
^скес! отЗргоіп^ ІгПегасІіѵе Мес!іа. Замена 
весьма неравнозначная, ведь^скес!, созда- 
вавшийся на допотопном движке РепсІегѴѴаге, 
страшен, как смертный грех, - анимация гон- 
щиков корявая, модели бедненькие, окруже- 



ла с количеством аркадных элементов. Атмосфе- 
ра же игры в основном нагнетается с помощью 
темных коридоров, двориков и улиц, которых в 
ВІоосІРаупе 2 просто неисчислимое количество. 

Локализация игры от «Буки» превзошла все 
наши ожидания. Главное достижение - это под- 
бор актеров. Иногда даже не знаешь, где озвуч- 
ка персонажей лучше: в оригинальной английс- 
кой версии или все же в локализованной рус- 
ской. Голос Рейн является вообще отдельной 
темой для разговора. Именно поэтому смотреть 
в игре видеоролики и слушать диалоги персона- 
жей - одно удовольствие. 



нет, вряд ли найдется геймер, который не при- 
ходит в трепет от одного только упоминания 
«Убежища № 13», а потому сразу перейдем к 
качеству перевода. 

К сожалению, сотрудники «1С» отнеслись к 
делу спустя рукава. Перевести вступительный 
ролик, по всей видимости, не позволили религи- 
озные убеждения, в течение всей игры то здесь 
то там замечаешь остатки английских надписей, 
голоса действующих лиц страдают полным без- 
различием и апатией, часто путается пол персо- 
нажей. Ну а апофеозом стало обращение Из- 
бранного к Сулику на вы. 



ние совсем не восторгает. Зато есть несколько 
гоночных режимов, включая вариации на тему 
Саріиге Іпе Р1а& возможность выбить против- 
ника из седла монтировкой и покидаться гра- 
натами («Дас моторрад унтер дем фенстерам 
зоннтаг морген»). В принципе все достаточно 
весело, вот только АІ слегка подкачал - ком- 
пьютерные гонщики даже не пытаются изобра- 
жать борьбу на трассе. 

Локализация особых претензий не вызывает, 
хотя, собственно, и переводить-то в ^скес! при- 
шлось не много: советы во время игры и при 
загрузке да меню. 



ф ѴѴогІсі ѴѴаг II Бпірег: СаІІ іо Ѵісіогу 

«Снайпер: Дороги войны» 



Жанр Гігеі регзоп зНооІег 



Издатель ишультимЕДид 



Локализатор «Логрус» 



Игра ***** 
Локализация ***** 

ѴѴогІс! ѴѴаг II Зпірег: СаІІ Іо Ѵісіогу вышла два 
года тому назад. За прошедшее время и без 
того непритязательная графика стала еще хуже, 
а игровой процесс порой вызывает сильное 
раздражение. Так, АІ-противник может попасть 
в вашего героя с расстояния в сотню метров, 
но, находясь в нескольких шагах, будет вас иг- 
норировать. Укрываться от обстрела за танком 



глупо, пули проходят через него, как сквозь гип- 
сокартон. Добавьте сюда совершенно ужасный 
дизайн уровней, заскриптованность, до оскоми- 
ны надоевшее место действия и получите итого- 
вую оценку. 

В отличие от самой игры ее локализация от 
«Логрус» оказалась весьма качественной. Не- 
смотря на то что в «Снайпере» не так уж много 
текста и совсем мало видеороликов, все репли- 
ки персонажей были переведены на русский 
язык и очень хорошо озвучены. Имеется даже 
руководство пользователя с подробным прохож- 
дением всех миссий. 
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Видеотека 



«Люди X: Последняя 6итва»/Х-Меп: ТЬе І.а$1 5*апсІ 



«Люди X: Последняя битва»/ 
Х-Меп: ТИе Іа$1 Біапсі 




Александр Птица 

Густо населенная персона- 
жами и до предела напол- 
ненная событиями комик- 
совая вселенная «людей 
Икс» так и просится на большой 
экран. Две предыдущие попытки 
переселения мутантов со страниц 
графических новелл в кино были 
весьма удачными. Естественно, 
армия поклонников с нетерпени- 
ем ждала выхода очередного сик- 
вела. Интерес подогревался еще 
и тем, что режиссер Брайан Син- 
гер переметнулся на другой кино- 
комикс «Возвращение Суперме- 
на», оставив толпу супергероев и 
суперзлодеев на попечение Брет- 
та Ратнера, сделавшего себе имя 
на «джекичановских» комедиях 
«Час пик». 

В общем-то, в качестве «летней 
развлекалочки» новый фильм впол- 
не сгодится, хотя до уровня преды- 
дущих лент он явно недотягивает. 
Сюжет новизной не блещет - в его 
основе очередное противостояние 
между «хорошими» и «плохими» му- 
тантами: команда Завье ѵз. команда 



Магнито. Разборки проходят на 
фоне правительственной политики 
«лечения» сверхлюдей путем пре- 
вращения их в обычных граждан 
(соответствующие медикаменты 
имеются и действуют). А кроме 
всего прочего, ситуация осложняет- 
ся появлением супермощной «икс- 
вумен» (новое воплощение одной 
старой знакомой). 

Надо сказать, что сценаристы, 
Раттнер и мастера спецэффектов 
поразвлекались вволю - «вау-мо- 
ментов» предостаточно. Особенно 
впечатляет сцена «издевательства» 
над легендарным мостом «Золотые 
Ворота». Но, как и в компьютерных 
играх, на визуальных прелестях 
далеко не уедешь. 

А что же остается публике? Ды- 
рявый сюжет, похожий на «отрыв- 
ки из обрывков», невразумитель- 
ная игра большинства актеров, 
невыразительная музыка. Порой 
вообще отсутствует мотивация 
появления в фильме того или ино- 
го персонажа. Например, без Ан- 
гела можно было бы легко обой- 



тись, хотя, безусловно, летает он 
красиво. Но пользы от этого ника- 
кой - ни фильму, ни зрителям. 




Центральные персонажи явно 
сдали. Красотка Шторм преврати- 
лась в жуткую зануду, да и свои 
коронные фокусы с громами и мол- 
ниями она исполняет слишком 
однообразно. У Росомахи появи- 
лась нехарактерная для него из- 
лишняя сентиментальность. Экран- 
ное время Завье, к сожалению, 
слишком коротко, чтобы сказать о 
нем что-то определенное. Зато в 
адрес Иэна Маккеллена (Магнито) 
я уже второй месяц подряд (в про- 
шлый раз он удостоился отличной 
оценки за «Код да Винчи») отпус- 
каю комплименты. 

И еще огромное человеческое 
спасибо я скажу «русЕфекаторам» 
этого фильма, добавившим пару 
лишних ложек дегтя в и без того не 
слишком вкусное блюдо. 



Компания 20іЬ СепШгу Рох/МагѵеІ Епіегргі$е$, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.хЗтоѵіе.сот 
Режиссер Бреп Ратнер 

В ролях Хью Джекмен (Росомаха), Холли Берри (Шторм), Фамке Янссен (Джин Грей/Феникс), 
Иэн Маккеллен (Магнито), Патрик Стюарт (Завье), Анна Пакуин (Рог), Келси Греммер (Зверь), 
Ребекка Ромийн (Мистик), Шон Эшмор (Айсберг) и др. 
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«Лесная 6ратва»/« Тачки» 



«Лесная братва»/ «Тачки» 
Оѵег 1Не Несіде Саг$ 





Олег Данилов 

Казалось бы - симпатич- 
ные герои, забавные 
ситуации, отличные кас- 
совые сборы, неплохой 
рендеринг - а не цепляет. 

Может быть, дело в названии? 
Ведь московских локализаторов 
так и манит в последнее время 
братковская романтика. Зпагк 
5т_огу превращается в «Подводную 
братву», Оѵег іпе Несіёе в «Лес- 
ную», Сагз в «Тачки»... Или во всем 
виноват Гоша Куценко, озвучивав- 
ший в русской версии енота Эрд- 
жея? Так нет же, хотя Гоше и дале- 
ко до Брюса Уиллиса в оригинале, 
но со своей работой он справляет- 
ся, да и физиономия его на экра- 
не, слава богу, не мелькает. Воз- 
можно, проблема в слишком яв- 
ном выпячивании морали - не 
обманывай, не воруй, семья пре- 
выше всего и т. д.? Но и к подобно- 
му мы должны были уже привык- 
нуть, ведь для большинства голли- 
вудских мультиков это стандарт. 
Или дело в том, что перед походом 
на Оѵег т_пе Несіёе я закончил смот- 



реть РігеТІу и, скажем так, был не- 
сколько расстроен? 

Ответов нет. «Лесная братва» 
мне не понравилась, но объяснить 
чем, я, к сожалению, не смогу. 
Чтобы оставаться объективным, 
замечу - детям мультик пришелся 
по душе, смех в зале звучал часто, 
и малыши с удовольствием следи- 
ли за приключениями компании 
зверушек в поисках еды. Вот толь- 
ко дома они, скорей всего, попро- 
сят родителей поставить «В поис- 
ках Немо», «Ледниковый период» 
или «Лило и Стич». Что, в общем-то, 
симптоматично. 




Олег Данилов 

Как большой фанат авто- 
гонок, я с нетерпением 
ждал выхода Сагз, ведь 
некоторые роли в не- 
мецкой, испанской, итальянской и 
финской версиях мультика озвучи- 
вали Михаэль Шумахер, Фернандо 
Алонсо, Джанкарло Физикелла и 
Мика Хаккинен. И хотя у нас в 
стране не нашлось звезд «Форму- 
лы 1», Сагз стал первым голливудс- 
ким блокбастером, полностью пе- 
реведенным на украинский. При- 
чем над текстом трудился не кто 
иной, какОлекса Негребецкий, 
редактор культового сериала 
«Альф». Надо сказать, что получи- 
лось просто потрясающе. Велико- 
лепно поработал Юрий Коваленко, 
озвучивавший Луиджи и Сырника. 
Я уверен, что коронные фразы 
Сырника зрители быстренько рас- 
тащат на цитаты. 

Впрочем, похвалы заслуживает 
не только перевод, но и сам муль- 
тик. Пожалуй, это одна из лучших 
гоночных лент в истории кинема- 
тографа. И даже Обязательная Мо- 




раль не кажется здесь притянутой 
за уши - ведь поддержка команды, 
плечо семьи и психологический 
настрой не менее важны для побе- 
ды в гонках, нежели выбор шин 
или угла атаки антикрыла. Не вери- 
те - спросите у Реггагі или Репаиіт.. 
Все персонажи-машины (людей в 
фильме нет вообще) очень яркие и 
запоминающиеся, причем второ- 
степенные герои порой даже коло- 
ритнее пары главных - Молнии 
МакКуина и Салли Каррера. Кста- 
ти, обязательно досмотрите до кон- 
ца титры - не пожалеете. 




Компания ОгеатѴѴогкз РісШге$, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ІезпауаЬгаІѵа.ш 
Режиссеры Тим Джонсон, Кейри Киркпатрик 

Роли озвучивают Брюс Уиллис (Эрджей), Гарри Шандлинг (Берн), Ник Нолте (Винсент), 
Кэтрин О'Хара (Пенни), Уильям Шейтнер (Оззи), Стив Карелл (Хэмми), Юджин Леви (Луи), 
Ванда Сайке (Стелла), Аврил Лавин (Хизер), Аллисон Дженни (Глэдис) и др. 




Компании Шт. ОіБпеу РісПігез, Ріхаг, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сагзіііетоѵіе.сот 
Режиссер Джон Лассетер 

Роли озвучивают Остап Ступка, Ольга Сумская, Юрий Коваленко, Адрей Середа, Евгений 
Малуха и Александр Игнатуша 
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ОШор 



РігеЯу 




Ѵои сапЧ 
кеиіе 

5Ку ы 

те.: 



Публиковать обзор теле- 
сериала, закрытого поч- 
ти четыре года назад, 
несколько странно, но, к 
моему сожалению, я познакомил- 
ся с РігеТІу только сейчас, а не 
вместе со всей остальной редак- 
цией, сразу после выхода фильма 
Зегепііу - прямого его продолже- 
ния. Да и то благодаря порази- 
тельной настойчивости и упорству 
Сергея Светличного, за что огром- 
ное ему спасибо. 

Этот сериал нельзя не любить. 
Стоит вам посмотреть хотя бы 
половину первого эпизода, и вы 
попались. Буквально через день 
начнете сыпать многочисленны- 
ми цитатами из фильма, обсуж- 
дать с друзьями перипетии сюже- 
та и нюансы отношений между 
героями, напевать слова вступи- 
тельной песни и искать в Интер- 
нете дополнительные материалы 
об актерах, режиссере, сериале 
и обо всем, что имеет хоть какое- 
то отношение к РігеТІу. Ну а спус- 
тя несколько дней, когда добере- 
тесь до титров финального, че- 
тырнадцатого эпизода, вас 
охватит светлая грусть. История 
обрывается на полуслове и про- 
должения уже не будет. Скорей 
всего, никогда. Да, есть еще 
Зегепііу, но... 

РігеТІу - фантастический сери- 
ал, однако, как показывает опыт, 




его с одинаковым удовольствием 
смотрят как любители зсі-Ті, так и 
люди, абсолютно равнодушные к 
космическим приключениям. 
Очень похожий на светлячка гру- 
зовик класса РігеТІу, с совершен- 
но неподходящим на первый 
взгляд названием Зегепііу («Спо- 
койствие»), мечется между плане- 
тами далекой звездной системы, 
колонизированной землянами. 
РігеТІу стал единственным домом 
для очень разных людей. Порой 
кажется, будто они просто не в 
состоянии сосуществовать вмес- 
те, но уже через пять минут вы не 
сможете представить ни одного 
члена команды без всех осталь- 
ных. Каждый человек на борту 
корабля - личность, со своей 
собственной историей, мораль- 
ными принципами и мотивацией. 
И уже с первого эпизода велико- 
лепная девятка станет для вас 
настолько родной, что трудно будет 
сказать, кто из членов команды 
нравится вам больше. 

Взбалмошный и импульсив- 
ный капитан Мэл Рейнольде, 



слишком ответственный и слиш- 
ком наивный в своей честности - 
мелкий контрабандист и вориш- 
ка, бывший сержант, воевавший 
в гражданской войне на стороне 
проигравших? Его первая по- 
мощница Зои, способная убить 




любого одним мизинцем, расчет- 
ливая и сильная, до одури любя- 
щая немного инфантильного 
мужа Уоша? Сам Уош, гениаль- 
ный пилот и большой ребенок? 
Компаньон Инара, сногсшиба- 
тельно красивая гейша мира 
будущего, тайно влюбленная в 
капитана, но боящаяся проявить 
свои чувства? Наивная Кейли - 
механик от бога, разговариваю- 
щая с Зегепііу и пытающаяся 
привлечь к себе внимание слиш- 
ком холодного и зажатого докто- 
ра Саймона Тама? Безумный 
Джейн - наемник без всяких 
моральных принципов, соверша- 
ющий порой подлые поступки и 
тут же раскаивающийся в них? 
Доктор Саймон, чудо-хирург, бро- 
сивший все ради спасения сво- 
ей сестры? Обладающая сверх- 
способностями Ривер, девочка с 
искалеченной психикой и фан- 
тастическими рефлексами? Пас- 
тор Бук, слишком хорошо обра- 



Компании 20іп СепПігу Рох, Рох ТеІеѵі5іоп Ыеіѵѵогк, 2002-2004 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.йгеЯуйгіБ.пеІ 
Режиссер Джосс Уэдон 

В ролях Натан Филлион (капитан Малкольм «Мэл» Рейнольде), Джина Торрес (Зои Уоррен), 
Алан Тудик (Хобан «Уош» Уошберн), Морена Баккарин (Инара Серра), Адам Болдуин (Джейн Кобб), 
Джуэл Стейт (Кейли Фрай), Шон Мейхер (доктор Саймон Там), Саммер Гло (Ривер Там), Рон Гласе 
(пастор Бук) 
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РігеЛу 




щающийся с оружием для обыч- 
ного священника? Кто из них? 
Только все вместе они команда, 
только вместе они и восприни- 
маются. 

Действие РігеТІу происходит на 
фронтире, и эта граница между 
цивилизованными центральными 
планетами Альянса и дикими 
мирами, где правит анархия, 
очень напоминает реальный 
Фронтир - западные территории 
США в период их освоения. Но 
это только одна из причин, по 
которой РігеТІу называют косми- 
ческим вестерном. Само постро- 
ение фильма, антураж, одежда и 
оружие, подобранные главным 
героям, сюжет многих серий - 
все отвечает духу знаменитых 
спагетти-вестернов и классичес- 
ких американских ковбойских 
фильмов 30-50-х годов прошлого 
века. В мире РігеТІу есть место 
для дуэлей на мечах и гравитаци- 
онных двигателей, для перевозки 
коров и нейропрограммирова- 
ния, людей в черном и скачек на 
лошадях и многого-многого друго- 
го. Внимательный зритель заме- 
тит цитаты из «Звездных войн» 
(капитан Мэл и 5егепіт_у очень 
похожи на Хана Соло и МіІІеппіит 
Раісоп), «Великолепной семерки», 
«Большого ограбления поезда», 
Х-Рііез и ряда других фильмов. Но, 
честно говоря, РігеТІу лучше всех 
названных картин вместе взятых. 
Поклонник аниме, кроме всего 
прочего, скажет, что РігеТІу как 
две капли воды похож на леген- 
дарный Соѵѵооу ВеЬор. 

Сериал поражает великолеп- 
ной режиссурой, потрясающей 
игрой актеров, которые, кажется, 
просто вживаются в роли своих 
персонажей, искрометными диа- 
логами и резкими переходами от 
смешного к грустному, от страш- 



ного к забавному, от асііоп к ме- 
лодраме. Поверьте, это лучший 
сериал из существующих, просто 
уникум. 

Наберите в строке поиска 
Соо^Іе «РігеТІу», и первое, что вы 
получите, будут страничка сериа- 
ла в базе ітсІЬ.сот и сайт фана- 
тов фильма, а потом уже пойдут 
всякие РігеТІу Зіисііо и «Повадки 
светлячков в брачный период». 
Обратите внимание на рейтинг 
сериала в базе ітсІЬ.сот - 9,5! 
Фантастический, невозможный 
результат - у величайшего филь- 
ма всех времен и народов «Крес- 
тный отец» только 9,1. 

К сожалению, обыкновенный 
американский зритель не про- 
никся духом РігеТІу, поэтому он 
был снят с эфира еще до оконча- 
ния первого сезона. Через два 
года Рох Теіеѵізіоп Меіѵѵогк пока- 
зала оставшиеся три эпизода, и 
все решили, что с РігеТІу поконче- 
но навсегда. Но создатель сериа- 
ла Джосс Уэдон отказался сда- 
ваться: благодаря поддержке 
фанатов и собственной настойчи- 
вости он нашел деньги для съе- 
мок Зегепііу - полнометражного 
фильма, логически завершающе- 
го сериал. Хотя кино и получилось 
чуть хуже оригинала (в первую 
очередь потому, что авторы хоте- 
ли во вступительной части пере- 
сказать неофитам содержание 
предыдущих четырнадцати се- 
рий, а также сделать фильм более 
динамичным), это великолепная 
космическая опера. Увы, в про- 
кате Зегепііу опять-таки провали- 
лась. Уэдон продолжает уверять 
фанатов, что он еще не сломлен, 
и надежда на возрождение РігеТІу 
существует. Очень хочется в это 
верить, но... 

Тем, кто хочет приобщиться к 
РігеТІу, могу посоветовать (если с 



английским у вас все в порядке) 
купить коллекционное издание на 
4-х 0\Ю в одном из западных он- 
лайновых магазинов ($25-40), 
либо, как ни прискорбно, искать 
его пиратский вариант с ужасным 
переводом. Увы, на русском се- 
риал официально не выходил. 
Также обязательно купите лицен- 
зионный 0\Ю Зегепііу (35-40 грн) 
в первую очередь из-за потряса- 
ющих дополнений, которые помо- 
гут вам лучше понять как Зегепііу, 
так и РігеІТу. 

Поверьте, оно того стоит. Ведь... 

Таке ту Іоѵе іаке ту ІапсІ 
Таке те ѵѵ/іеге / саппоі зіапсі 
I сІоп'і саге Гт зііІІ ггее 
Уои сап'і іаке ІІіе зку ігот те 

Таке те оиі Ю ІІіе Ыаск 
ТеІІ 'ет I аіп'і сотіп^ Ьаск 
Вит іііе ІапсІ апд ЬоіІ іііе зеа 
Уои сап'і іаке ІІіе зку ігот те 

Наѵе по ріасе I сап Ье 
Зіпсе І'ѵе гошіс/ Зегепііу 
Виіуои сап'і іаке іііе зку ігот те 
.І055 ѴѴпесІоп 
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ОШор 



«Гороіш 

вал 
дура 



Александр Птица 

Чувствую, что читатели 
«ДПК» будут удивлены. 
С чего это вдруг такой 
преданный фанат рока, 
как я, оказался на кон- 
церте группы, которую 
обычно причисляют 
к хип-хопу. Все очень 
просто. В позапрош- 
лом году на ЕЗ, на 5опу 
РІауБіаІіоп Рагіу, мне 
довелось вживую пос- 
лушать команду ВІаск 
ЕуесІ Реа$ и, знаете, она 
меня покорила. 





Покорила своей искрен- 
ностью, светлой и вмес- 
те с тем очень интенсив- 
ной энергетикой, чест- 
ным живым звуком (без кавычек). 
С тех пор я пристально следил за их 
творчеством и, признаюсь, никак 
не ожидал, что столь скоро «Горо- 
шины» заедут и в наши края. Сла- 
ва богу, наконец-то звезды миро- 
вого класса начинают делать оста- 
новки в Украине на пике своей 
популярности, а не в пенсионном 
возрасте. 

Каким-то чудом Киев вклинился 
между Братиславой и Стамбулом 
на маршруте европейского турне 
ВІаск Еуес! Реаз в поддержку пос- 
леднего альбома Мопкеу Визіпезз, 
что в переводе означает «валяние 
дурака». 

Напомню, что состав группы 
представляет собой совершенно 
убойную интернациональную ок- 
рошку - афроамериканец ѴѴіІІ.І.Ат, 
филиппинец АрІ.сІе.Ар, латинос с 
индейской примесью ТаЬоо и нако- 
нец белая (но с совершенно «чер- 
ным» голосом и манерой пения) 
Стейси Фергюссон (Ферджи). Да и 
стиль, в котором они работают, 
нельзя назвать чистым хип-хопом 
или Р'п'В. Слишком много здесь 
намешано разнообразных музы- 
кальных и этнических красок и их 
оттенков. А главное в том, что 
ВІаск Еуес! Реаз просто излучают 
позитив. 

Итак, разогрев в исполнении 
группы 5т_егеоІІ2а закончился (кста- 
ти, журналистов запустили в зал 
уже после их выступления, и меня 



минула чаша сия), на фоне расхо- 
дящихся лучей (как в клипе Неу 
Мата) появилась четверка из Лос- 
Анджелеса, и зал мгновенно под- 
хватил знакомую мелодию. 

Как обычно, съемка рядом со 
сценой была разрешена только на 
протяжении трех первых песен. 
Потом я отправился «в народ», то 
бишь в фан-зону, где, как впоследс- 
твии выяснилось, звук оказался 
самым приличным, а все подроб- 
ности происходившего действа пре- 
красно видны на больших экранах. 

Да, было чего посмотреть и чего 
послушать. Концерт ВІаск Еуес! 
Реаз - это не просто живой сбор- 
ник типа Сгеат.езт. Ніт_з, а настоящее 
высококачественное шоу, в кото- 
ром каждый из его участников вы- 
кладывается по полной программе. 
Ребята не только отлично читают 
рэп и поют, но, обладая прекрас- 
ной пластикой, великолепно танцу- 
ют и даже исполняют акробатичес- 
кие номера. Меня порадовало и 
очень теплое отношение звезд к 
участникам аккомпанирующего 
ансамбля. Каждому из них давали 
«высказаться» в сольной партии, ес- 
тественно, на языке музыки. 

Что касается сетлиста, то, на мой 
взгляд, лучше и придумать нельзя 
было. Естественно, основу состав- 
ляли главные хиты последнего аль- 
бома - Ритр II (вольная вариация 
на тему Мізігіои из «Криминально- 
го чтива»), полная пляжного солнца 
Ооп'т. І_іе, пикантно-сексуальная 
Му Нитрз с явными индийскими 
мотивами, фанковая Ооп'1: Рпипк 
Шп Му Неагт. и т. п. Но к удовольс- 



твию публики, заполнившей киевс- 
кий Дворец спорта, прозвучали и 
старые «нетленки» - трогающая до 
глубины души ѴѴпеге Із Тпе І_оѵе, 
чувственно-игривая Зпит. ІІр и на- 
конец в финале суперэмоциональ- 
но-забойная І_ет/з (Зет. II ЗІагіесІ. 

Что ж, все названные компози- 
ции были вполне ожидаемыми, 
но в дополнение к этому публика 
получила кучу сюрпризов - песню 
N0 ѴѴотап N0 Сгу Боба Марли, 
которую при активной поддержке 
зала исполнил ѴѴіІІ.І.Ат, настоящий 
аттракцион с обычными столами, 
использованными в качестве удар- 
ных инструментов. Всего и не 
упомнишь. Шутки, импровизации, 
многократное повторение слов 
«Украина» и «Киев». А удивительное 
зрелище, которое представляли 
несколько тысяч мобилок с заж- 
женными экранами, поднятых 
вверх по просьбе Уилла, я долго 
теперь не забуду. 

Даже две досадные паузы из-за 
технических сбоев оказались не в 
силах испортить великолепное 
настроение, которое подарили 
слушателям «Черноглазые гороши- 
ны» со своими музыкантами. Дейс- 
твительно, давно уже в Киеве не 
было настоящего живого концерта, 
сравнимого с этим по взаимоотда- 
че артистов и публики. 

Кстати, приятные сюрпризы 
ожидали зрителей и после концер- 
та. В фойе Дворца спорта всем 
желающим раздавали стартовые 
пакеты от одного из главных спон- 
соров мероприятия - мобильного 
оператора суиісе. 
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